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El shooter más vendido de la II G.M. se traslada al escenario del Pacífico, desde la 
masacre de Pearl Harbor hasta las mortales playas de la Isla Tarawa. Un nuevo 
motor gráfico HavokTM , 1.A. basada en el grupo.y más de 25 misiones te llevarán al 
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PRIMER CONTACTO TOA 

: El portentoso SO == 

Doom siempre terror de «Doom 3» ES aa «Top Spin» | a 
Il am a dos Veces Hemos tenido queesperar | pe SA E lo A Baute Ec 


más de la cuenta pero ha me- 


ios recido la pena. «Doom 3» es 
stamos en un mes históri- 


eljuegomásimpactante, A | pes ES o 

co. «Doom 3», la joya por dd terrorífico y perfectotec-. ¡TF hacernos con «Top Spin». 

la que suspirábamos mu- EE nológicamente que he- TEA - Porloquehemos podido 
chos desde hace tiempo, ha lle- mos podido jugar en los Y Y A E 
gado a nuestros PC. El resultado últimos tiempos. Y lo mejor... vaje de diversión. 
es impresionante y aunque po- de todo: a pesar de su van- ta hos A UT IN 
déis leer en el artículo de Test | guardia respeta la esencia MEN z A EAS do 8 
todos los detalles, existe una Aé d del original. ¿Increíble? Mao e o 00 
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característica que puede pa- 
Jose Luis Sánz sar desapercibida pero que 
Redactor Jefe dice mucho de id Software: 
en ordenadores que tengan configuraciones bajas es 
posible disfrutar del juego con una calidad gráfica más 
que aceptable. Es decir, que está muy bien programado, 
Pero además de «Doom 3», hemos realizado las perti- 
nentes 48 pruebas de rendimiento a otros grandes títulos 
como «Panzers Phase One», «Richard Burns Rally», Shells- 
hock Nam'67» o «Virtual Skipper 3».Los resultados, como 
siempre, los podéis analizar en las páginas de ¿Funciona 
en tu PC?, una sección que no encontraréis en ninguna 
otra revista. El sonido envolvente tiene también su rincón 
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COMPARATIVA 
Acción 3D a buen precio > - 


La acción 3D es uno de los géneros preferidos por los 
usuarios. Prueba de ello es que los cuatro títulos in- 
cluidos en esta Comparativa son buques insignia que 
gozan de una segunda juventud a precio reducido. Son, 
«Return to Castle Wolfestein», «007 Nightfire», «Me- 
dal of Honor» y «No one Lives Forever 2». 


Los Mejores 


en el artículo de hardware donde se analizan y comparan Í il e ll INT 00 
cuatro de los mejores conjuntos de altavoces 5.1. NN_A 

Como siempre, podréis conocer las últimas novedades A EE E 
que saldrán en los próximos meses, las noticias más inte- el MEE ES UNC 
resantes, los artículos prácticos más divertidos y los trucos | ELA A 


paso a paso de los grandes éxitos de la temporada.Como | donde la EL 
juego completo de regalo, «Tomb Raider ll», la aventura | qual MEA e rad promesa 
£ r . i a 

que consagró a Lara Croft en lo más alto del Olimpo de a ps ea 
los juegos. Por último, este mes os invitamos a participar y SEE de : 

l % seguir espectaculares premios. 
en los premios Computer Oro, eligiendo con vuestros vo- 
tos los mejores juegos del año. 
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la heroina más famosa de la 
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Sul 


érgete en el fantástico 


mundo de Vana' pom 


Juego de Rol online para PC y PS2 | Los 
500.000 jugadores de PlayStation 2, que ac- 
tualmente juegan a «Final Fantasy Xl» desde 
Japón y Estados Unidos asistirán en breve a 
un acontecimiento único. Por primera vez un 
único mundo virtual albergará a jugadores 
de ordenadores y consolas y, lo que es más 
importante, les permitirá interactuar entre 
ellos sin saber siquiera cuál es el sistema des- 
de el que se conectarán con el resto de habi- 
tantes de este fantástico 
mundo. Ese lugar 
mágico tieneun 4 
nombre cau- 4 
tivador, Va- 
na'Diel. 



























Los responsable de tal logro son, a partes 
iguales Square-Enix y Sony, que han desarro- 
llado un juego de rol online con infinidad de 
posibilidades. Un mundo dividido en más de 
100 áreas será el lugar donde tres naciones 
distintas tratarán de lograr la supremacía; la 
República de Bastok, el Reino de San d'Oria 
y la Federación de Windurst. 

El jugador realizará misiones que redunda- 
rán en su propio beneficio, pero también en 
el de la nación a la que se adhiera, aparte de 
elegir forzosamente una profesión que de- 
berá desarrollar durante su deambular por 
el mundo virtual de «Final Fantasy Xl». 
Especialmente interesante resulta 
| que la versión europea incluya las 

A, expansiones «Rise of the Zilart» y 

' «Chains of Promacia»; esta última 

| aparecerá en Japón al tiempo 

in | que la versión europea. Estamos, 

¡ sin duda, ante un juego llamado 
asertodo un clásico. 14“. 'Pág.96. 
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OLanzamiento: Septiembre de 2004 
| Más inf.: Ubi Soft, Tel.91 640 46 00 
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MAARAADROS 


UN Las posibilidades | UN MUNE 
EP al diseñar nuestro 
personaje son muy | 
variadas.Nada nos | 
impide, de hecho, | 
creara una Hu- | 
me así de 
guapa. 











Habrá múltiples medios de transporte con los que trasladarse: barcos, zeppelins, etc. 


Aunque sin duda, la manera más original de viajar será a lomos de un Chocobo. 
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VanaDiel es un mundo dinámico en el 
que habrá día, noche, lluvia, niebla... 


Jugar a «Final Fantasy XI» costará 12€ al 
mes, con los primeros 30 días de prueba. 
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La idea en este tipo de juegos es que nos ro- 
deemos de amigos con los que completar mi- 
siones. Además, podremos chatear con ellos. 


El personaje que nosotros creemos pertenecerá 
a una de las cinco razas disponibles en el juego: 











Humes, Elvaan, Tarutaru, Galka y Mithra. | 
A MPBDE : + Colin McRae Rally 2005 | Conducción. o Final Fantasy XI | Rol e Los Sims 2.0 | Estrategia 
A :  Codemaster- n/d Ubi Soft* n/d EA Games: 49,95€ 
| A > Airborne Assault | Acción. » Combat Mission Anthology | Estrategia. e Gooka | Aventura » Madden NFL 2005 | D: 
¡a Friendware - 44,95€ Zeta Games + 29,95€ | Zeta Games: 19,99€ EA Sports" 49,95€ 
REA + Alpha Black Zero | Acción. o Conflict Vietnam | Acción. e Kelly Slater | Deportivo. e Marine Heavy Gunner Vietnam | Acción 
| ME Friendware» 44,958 Proein + 44,95€ Nobilis- 19,90€ Virgin Play» 17,95€ 
bp] | E + Armies of Exigo | Estrategia. o Crusades | Estrategia. : e Knights of Honour | Estrategia. + Martin Mystere | Aventura. 
| MEA EAGames-47,95€ Nobilis + 19,90€ : EA Games*47,95€ Friendware- 44,95€ 
88 o Battlefield 1942: WWII Anthology |Ación. + ESDLA La Comunidad del Anillo | Aventura, —¿ + Kohan 2 Kings of War | Estrategia. + Medal of Honor Pacific Assault |Acción. 
No | EA Games- 47,95€ VUG + 14,99€ Take Two» 44,99€ ! EA Games" 49,95€ 
MA + Battle of Britain | Simulador. o Empire Earth Gold (Recop.) | Estrategia. e Kult | Rol. e NHL 2005 | Deportivo. 
| Bi Nobilis- 47,95€ VUG+ 19,99€ Friendware- 17,95€ EA Sports* 47,95€ 
| e Chessmaster 10th|si e Euro Rally Championship | Conducción. o La Octava Maravilla del Mundo | Estrategia. » No OneLives Forever 2+ Contract lack| 
| Ubi Soft + n/d Virgin Play" 19,95€ Friendware- 44,95€ Acción. VUG » 19,99 € 
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Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 

| 

| 

| 


Y > E J En Cep polls o A O 
JUEGO de EST ategiía pal 


ne 


) A 
AR 'MIE! > ma ) O Lo S08 


Nadie podrá 
con la Armada' 


a PC| La paz reinante 
del mundo de Exigo tiene los días contados. 
De las profundidades del mundo emergerá 
una devastadora fuerza capaz de acabar 
con la tranquilidad de los humanos. Será la 
guerra total entre la raza dominante y las 
temidas bestias, que atacarán desde cual- 
quier lugar imaginable; peor aún, desde las 
siempre pavorosas cavernas. «Ármies 
of Exigo» es una evolución más 
dentro del género de la estrate- 
gia en tiempo real. En él podre- 
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mos controlar tres facciones dis- son una buena 
tintas; el Imperio, las Bestias y los defensa cuando 
Caídos, cuyos ejércitos reunirán a nuestro reino es 
centenares de unidades en una atacado desde 
misma batalla. Lo más intere- la superficie, 
sante, con todo, será la posibili- pero... ¿y si la 
dad de guerrear tanto en la Ber | agresión se pro- 
ficie como en las cavernas.1% > Pág.94 duce desde las 
9 a ER cavernas? 


Más inf,: Electronic Arts, Tel.91 343 64 00 
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TRIB ES 3 VE NG! li EA IN ¡CE 


La venganza no 
es una posibilidad 


Juego de Acción para PC| Los que no estéis 
sm liaizados con esta saga os pregunta- 
réis de qué va la cosa. Empecemos diciendo 
que vió la luz en 1998 con la idea de entre- 
tenernos con partidas multijugador a través 
de Internet y, tras una continuación en 
2001, con este «Vengeance» la saga «Tribes» 
pasa a ser una trilogía.Y lo hace variando al- 
gunas de sus principales señas de identi- 
dad; de la vista en tercera persona 
pasaremos a la posibilidad 





de jugar también en prime- ib Si eres un apa- 
ra, sin duda más apropia- *. * sionado de la 
da para este tipo de juegos. Y, saga y no gus- 
De la misma forma, rompe * tas de jugar en 
con su pasado al incluir un primera persona, 
apasionante modo para un jugador con no desesperes; 
argumento y todo. En cuanto al resto per- «Tribes Vengean- 
manece inalteradamente magnificado. Es ce» te dará la posi- 
decir, tiros y más tiros. 120 [Pág.94 bilidad de elegir 
n. Sianzamient: cie OA múltiples pers 


ás inf.: VUG, Tel. 91 735 55 02 
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pectivas. 


» Pack Tolkien | Aventura, e Silent Storm Add-on |Estrategía, : + T.Woods PGA Tour 2005 | 


VUG + 39,99< Nobilis: 29,99< rtivo, EA A Pi , 

o Piratas del Caribe | Acción. : A Tycoon 2004! e Tony Hawks | Deportivo. | 
Ubi Soft + 19,95€ API nIa cos : Nobilis* E | 
Ta O o Soldiers H. of Word Warll | mara l 
pEstialecyid. o Codemastes -n/d » VIetnam Ine le ensive | | 

e Richard Burns Rally Ender E e 44956 » WakeBoarding | Deportivo. 
Proein » 44,958 o Spellforce Breath of Winter | Nobilis- 29,99€ | 
dde Dal 4 4 

o Secret S.S.Breach ¡ Acción, Rol. Nobilis 29,99€ Ae o Warhammer 40.000 Dawn | 
Nobilis: 19,906 o Street Legal Redline | Simulador: EWar [Ral Procini 1905 
NA Nobilis- 19,90€ sl 

o Shellshock Nam'67]| Acción. e Strength 8. Honour [Estrategia. : * Xpand Rally Conducción. | 
Proein - 44,95€ Friendware + 44,95< Zeta Games 29,95€ . | 
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CARO «Act of War» es el nombre del juego 
AN ll de estrategia en tiempo real que Ata- | 
ME ri Games prepara y cuyo argumento | 

nos trasladará a un futuro (¿ficticio?) | 
7 en el que un grupo terrorista atenta | 
i en distintas ciudades del mundo con | 
objeto de encarecer el precio del pe- 
| tróleo y desestabilizar así a econo- 
* mía mundial. ¿Os suena? Pág. 





Abrumados aún por la espectacula- 
4 ridad de sus gráficos y el realismo de 
Í sus accidentes, ha pasado el tiempo 
sin percatarnos de que todavía no 
il está en las estanterías de las tiendas. 
AN Las noticias que tenemos ahora es 
MN que «Flat Out» saldrá en el mes de 
¡ octubre en todas sus versiones. A ver 
A siesta vezes la definitiva. 
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| 

| a 

En ] ».. Sera «Wings of War»? | 
| AS Diseñado por los programadores de | 
| «Mafia», es fácil adivinar que «Wings 
| of War» será una joya para los aman- | 
_ tesdela aviación clásica. Ambientado | 
3 en la Gran Guerra, nos pondrá a los |! 
É mandos de 25 aeroplanos aliados y | 
' alemanes para revivir las sensaciones | 
2 y maestría de aquellos combates dé- | 
AB reos. Saldrá en otoño.  Págo4 | 











AA ” nO MN y E 
YA Ka * Sa Jn De a 2 a uy” PRA 
Nac Y a] C Y .. e a NN a UAT 
WAS ' | o Ñ y A AO ' E "NOA! AN 





y a y : se EN PEN] | h 
FIFA 13 ran comrraca nal nac 

Í E 1 MASA 01 , 

es 0 0 0IrEia! Ol pu OO al Oo Ta 18 

( Es) ? 









MISAS ICS IA Alo! 








10 o 
y Maat a 
IADIOA de CIOIIES 910% 


LE AÑ 
Matas a Pa 
AMAIA 


A A OS 
Jolo romo nooo lía 
A S A ib 










i A A A Y y A PA A A 
FaWa ala! natalia UVa HN Le 
) te CONTOMMasS CON que AUS 


po Arz loa 








A Al Pd a ON 
MarnanTa MaOcinarQ3rarn a] 
DIETHENMILe UESaPalEZCdi1 CUA 
1£ » 








z IT 
a NASA Malla ia 
o CASO LON 
1 mE DA Sa y o , AA 
datada aia data Va atra A 21 
PE ¡010 DATO) IDO Ñ ALU A! 


18 fampa ade y! j 


FIRME TRENES 






































1 DRAGONSHARD 

8 El universo de “Dragones y Mazmo- 
rras” parece ser un filón inagotable.Y preci- 
| samente en la línea de semejante mito se 
' mueve «Dragonshard», un juego de estra- 
 tegia en tiempo real de Atari Games que se 
ambienta en el caótico mundo de Eberron y 
en el que, como suele ser habitual, debemos 
lograr la supremacía de nuestra raza. Saldrá 
en la primavera de 2005. (1) Pág.94 





«Dragonshard» promete batallas 
espectaculares y mucha magia. 
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) MEDIEVAL LORDS 
£s La última producción de MonteCristo 
nos desafía a construir y gestionar una gran 
ciudad medieval. La dificultad, sin embargo, 
legará cuando debamos defenderla de 
A nuestros enemigos con todos los recursos 
5% disponibles. Un juego en el que destaca el as- 
pecto gráfico, en especial el elevado número 
de edificios que podremos construir en 
nuestro reino. Estará listo en otoño. (1) Pág.% 










Asentar nuestro reino a la orilla de 
un río es la mejor defensa posible. 
“3 STARSHIP TROOPERS 
2 Empire desarrolla en estos momentos 
% un juego de acción basado en la película 
"Starship Troopers” No se sabe demasiado 

' de él puesto que aparecerá a mediados de 
¿ 2005, pero lo que sí nos aseguran sus crea- 
dores es que habrá tanta o más acción que 
| - en la propia película. Si es así, nos daremos 

Sinote gustan los bichos, mejor por satisfechos. Con eso y con un buen mo- 
no te acerques a uno de estos. do aja, HC está. (1) Pág.94 
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De MEN ( 
"Y Siel mes pasado os hablábamos de 
sá «Conflict Vietnam», ahora os traemos una 
% imagen de «Men of Valor», un juego de ac- 
ción en primera persona que, curiosamente, 
también se ambienta en la ofensiva del Tet, 
| | Sus creadores dicen que lo mejor del juego 
DA od 7 O esla fidelidad de las armas y vehículos con 
Tes sentirás como si fueses un los de la época. Antes de finales de año po- 
auténtico veterano de Vietnam. dremos disfrutar de sus palas (D Pág.94 
ES SACRED PI US 
y Va está clica terminada la 
| primera expansión de «Sacred», el excep- 
| cional juego de rol de FX Interactive. Se sa- 
be que incluirá dos nuevas regiones y un 
buen número de enemigos inéditos. Las 
habilidades también se verán incrementa- 
das y, como colofón, un nuevo y terrible 
guardián esperará enfrentarse a nosotros. 
La incógnita es cuándo saldrá. E) Pág.9 


Ol r VAL OR | 





Si «Sacred» te gustó, no deses- 
peres...la expansión está cerca. 


| ¿SABÍAS QUE...? 


l JALDRA EN ZUUO 

| Aún tendremos que esperar más de 
un año para disfrutar de la segun- 
¡da parte de esta mágica saga de rol 
| que produce Atari Games. Será un P3 
nuevo y vasto mundo donde el juga- 
Il dor podrá sumergirse para vivir una aventura 
I inigualable. Por el momento, disfruta con este 
| boceto de uno de los personajes. 



























Limpia tu nombre 


Juego Acción para PC | Lo fácil sería pensar 
que estamos ante otro juego más de acción 
táctica pero no es así. «Alpha Black Zero» gi- 
ra en torno a un elaborado guión ambien- 
tado en el futuro donde Kyle Hardlaw, líder 
del grupo operativo Alpha Black Zero, es 
acusado de llevar a cabo una serie de asesi- 
natos selectivos contra su propio gobierno. 
Nuestro objetivo, como es obvio, será de- 
mostrar que están equivocados. Aunque 


A IAEA podemos dejar que el ordenador con- 


No es un tipo de juego trole a los cinco miembros de nuestro 
en el que sean nece- equipo, resulta mucho más divertido 
sarios los excesos grá- ejecutar las misiones en modo coope- 
ficos, pero lo cierto es rativo con otros jugadores, en red o a 
que los programado- través de Internet.13 E) pág.o4 
E o NM 
cho este aspecto. OLanzamiento: Septiembre de 2004 


Más inf.: Friendware, Tel. 91 724 28 00 
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NHL 
Deporte frio para 
corazones calientes 


Juego Deportico para PC, XB,PS2 y GC| El hoc- 
key sobre hielo se cuela en nuestros hogares 
gracias a «NHL 2005», un deporte que lejos 
de no resultar atractivo, se convierte en uno 
de los simuladores más trepidantes y diver- 
tidos de cuantos se pueden disfrutar en un 
PC.Las principales novedades se centran en 
el juego a través de Internet, con torneos en 
los que podrán participar hasta 64 equipos 


ANAND 


















La velocidad con que 


simultáneos. ¿Lo mejor?, poder utilizar co- 
se juega al hockey so- mandos de voz a través del micrófono, con 
bre hielo convierte a los que ordenar distintas jugadas a nuestro 
este deporte en una equipo sin necesidad de desatender los con- 
disciplina ideal para troles. ¡Vamos a jugar al hockey! 4 € Pág.94 
sersimuladaenun BP. OB  amcoconncnnccrrircnorocónononannancnccincnncinonccnocicinecicocecinonos 
ordenador. O Lanzamiento: Septiembre de 2004 


Más inf.: Electronic Arts, Tel. 91 343 64 00 


SONIC HEROES 
Quiero correr hasta 
perder el control... 


Juego de Acción para PC, XB, PS2 y GC | Sonic 
sigue empeñado en batir récords de veloci- 
dad y vértigo en cada nuevo juego que pro- 
tagoniza y éste, ya lo avanzamos, no es apto 
para estómagos delicados. Esta vez, por lo 
menos, debemos combinar la velocidad de 
Sonic con la fuerza y capacidad de 
"Eg. — vuelo de sus once compañeros de 

AS) aventura, todos ellos controlables. 
299 La consigna es atravesar velozmente 


sn e” 
4” 


Deberemos te- . 


ner los reflejos ' cada uno de los catorce niveles de que 
a punto para 17 W consta el juego y acabar con el malvado Dr. 
no perderse por los dh AA Eggman. Como excusa para pasarlo bien 
mundos de «Sonic ¿s | ,.  noestá mal, ¿no? 13 E) pág.94 
TIA SL A AO AAA 
dades de vértigo. OLanzamiento: Finales de 2004 


Más inf.: Proein, Tel. 406 29 40 
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«Los Sims 2» se 






| , a Aaa A. AN 
| o o EEN 
Ue conve rti rá en el Elju juego outiizará una eme isométrica para tenfala lugares como los Tiro o Gaza, algunos de ! 
| a ¿ los pueblos, entre otros muchos, que Alejandro Magno conquistó durante sus 33 años de vida. 
| fenomeno social eN 
| 4 Co Ji PA ANI Di ; 0” úl JE U JN VIE Lo RR d ¡ Ú y IN a 
mas |N del año 


o 2960920580000 0600000200000999000092009008000000632902420000000000900900 


sl 
sii O El Magno conquista ra el 
ca ] miido con un juego de cine 


Electronic Arts pone : 
a la venta un juego : 
llamado a convertir- : 

Si hay dos estrategas en la historia 
que merezcan E un 
juego de estrategia en tiempo re- 






En breve aparecerá 
el Service Pack 2 de 
Windows XP y pare- 
ce que esta actuali- 
zación traerá abun- 
dantes problemas 
de compatibilidad. 








Ahora que llegan de nuevo los exá- 
menes y toca estudiar, qué mejor 
que tener una herramienta cómo la 
enciclopedia electrónica Encarta, 









se en fenómeno so- : 
cial. Su nombre, claro : 
está, «Los Sims 2». 


película, pero que gracias a esta cola- 
boración ha podido aprovechar los 
enormes recursos de que dispone 

















Aunque no sea un 
juego de masas, 
«Virtual Skipper 3» 
es la nota de color 
de un mundillo ca- 
da vez más carente 
de originalidad, 

¡Relaja un montón! 





El próximo día 29 : 


de septiembre Te- 
rra doblará de for- 
ma gratuita la velo- 
cidad de todas sus 





¿Cómo es posible 
que «Richard Burns 
Rally» tenga unos 
requisitos mínimos 
tan elevados cuan- 
do los gráficos de 
éste son muy, muy 
normalitos? 


Las eternas cargas 
de algunos juegos 
nos recuerdan a las 
de hace 15 años, 
cuando los que ve- 


























al, esos son Genghis Khan y Ale- 

jandro Ill el Magno. Nada menos 
que 2400 años después, las con- 
quistas de este último llegan a la 
pantalla por partida doble.Por un la- 
do Oliver Stone ultima una súperpro- 
ducción que repasará la vida del rey de * 
Macedonia y que estará protagonizada 
por Colin Farrel (Alejandro 
Magno), Angelina Jolie 
(Olimpia) y Val Kilmer (Fi- 

lipo). Por otro, Ubi Soft. 
remata los detalles fina- 
les de un juego de estra- 
tegia en tiempo real ba- 
sado en dicha película. 


una superproducción de Holly- 
wood. Entre ellos la sensacional 
banda sonora compuesta por Van- 
gelis para el film y de la que se han 
extraído algunos temas para am- 
bientar, aún mejor si cabe, el juego. 
La película se estrenará el 5 de no- 
viembre en Estados Unidos y a fi- 
nales de año o principios 
». de 2005 en Europa, al 
tiempo que Ubi Soft. 

distribuye el juego. 
2 Entretanto, disfru- 
tad de Angelina. 


Olimpia, madre 


que en esta edición de 2005 llega 
con más de 22 millones de entradas 
y casi 20.000 ilustraciones. Además, 
el aspecto visual ha sido mejorado 
con un nuevo navegador y una ba- 
rra de búsqueda que se acopla a la 
de tareas de Windows. Saldrá en 
versión DVD y en pack de 4 CD por 
99,90€. La versión estándar, con 
un solo CD, costará 29,90€. 


| 
| ? E ; , 
l.—— [| conexionesADSL. ¿ nían en casetes y | Un título que, segu- de Alejandro 
| | 
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| puente elreso | mintocesperando. | "Mente, podría haber a 
| de operadores. a que oa | sehecho con idénticas interpretada Lo a . a 
perspectivas sin me- ¿MM por Angell- Una me indispensable para estudian- 
Junto al mes de ¿ «Doom 3»ysu'olvi- diar Oliver Stone ysu $e na Jolie. tes o usuarios con ansias de saber. 
septiembre llega el do; que ha dejado | pe po | | 
despertar del letar- en fuera de juego a csrenrscarsnrisr arrasa PON O SU dLOVOLOELLIVOILIAALILLALICLLIAIADAIIIIIIIAror so vososouo..o.o 
go estival y co- : todos los ordena- 
mienza la vorágine dores con Windows 
de la campaña na- : 98/MEinstalado.Si A PO a g 0. Pa SA qa 
no tienes XP o 2000 ATA WM Pa Wiada lla | EN | 'RYMAMPACcCe 
UINUIN (1463 UA | MIS PAN 0 A XK Ml ll (3 w 
además, llega con no podrás disfrutar UD UY N dls du 000) Y dd AA ds ad 
nombres llamados ¿ de sus aterradoras U e 
a pasara la historia. : bestias y sustos. el mundo nos si ¡pera a velocidades de vértigo es un hecho. Sino... 


lo creéis, echad un vistazo a la cifra de este mes. ATI ya ha fabricado y dis- 
tribuido entre las compañías más de un millón de chips gráficos diseñados 
para ser montados en tarjetas con el nuevo estándar PCI Express. Con cifras asi 
cobra validez aquello de que "a AGP muerto... ¡¡viva PCI Express!!”, 
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ABITRX6OO 7 
Siguen ind tarjetas gráficas 
con el estándar PCI Express Pá9:94' a un rit- 
mo endiablado.Ésta que os traemos hoy está 
fabricada por ABIT, sobre un chip X600 XT de 
ATI y con una velocidad de 500 MHz Pág:9% . 
Monta 128 MB de memoria DDR Pá ¡ga dl y 


pe 


j 
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y DVI Pági94. Por alga menos de 200€ < será 
saña tuya. ¿Te atreves con ella? Dl Pág.94 


A 
| Sino puedes optar a la tecnología 
X800, esta es tu mejor elección. 


£ CLICK! PLUS OPTICAL 
Diseño espectacular con un modelo ergonó- 
micamente adaptado para diestros y otro pen- 
sado para ambas manos. También cuenta con 
rueda de desplazamiento inclinable, para mo- 
vernos por los documentos horizontalmente, 
k botones de avance y retroceso, tecnología Óp- 
Si este ratón no tiene lo que bus- tica de 800 ppp.y adaptador inalámbrico ultra 


cas... ningún otro lo tendrá. 





A 1 
y Mm Yo 


É JRNADO 
Si el género de la simulación es lo tuyo, Sa- 
brás que no hay nada como disfrutar de un 
feroz combate con una buena palanca de 
joystick. Logic 3, de la mano de Herederos de 
Nostromo, nos ofrece una opción económica 
y de buena calidad. Cuenta con cuatro boto- 
nes y desplazamiento de la palanca muy pre- 
ciso. Es USB E no Alegia alos Be, Ol Pág.94. 
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Disfruta de los simuladores sin 
hacer un grand desembolso. 


Ya que este mes la estrella es«Doom 3» ¿qué 
hay mejor que un ratón para moverse por este 
tipo de juegos? Si tienes la suerte de empezar 
ahora las vacaciones llevándote este juegazo 
en tu ordenador portátil, aquí tienes la última 
creación de Microsoft. Tecnología óptica de 
800 ppp. en un dispositivo de mínimas di- 





Zurra a los enemigos de «Doom 





reducido. ¿El precia? 08 ED Pág.9a 







Música con 


mucho tacto... 


Creative Labs sigue renovando sus potentes 
reproductores MP3 Pág.94 con disco duro, en 
especial la gama alta conocida como Jukebox 
Zen.Y lo cierto es que las mejoras introduci- 
das son realmente importantes, afectando al 
modo en que se navega por la biblioteca de 
música, sin duda el talón de aquiles de los res- 
productores MP3 de gran capacidad. Para 
mejorar la navegación, Creative ha introduci- 
do un panel de control táctil con el que, en te- 
oría, es más difícil perderse por las 10.000 
canciones que es capaz de almacenar. Tiene 
20 GB Pág.94 de capacidad para guardar to- 
da nuestra música y escucharla durante 24 
horas seguidas, que es la autonomía estima- 
da por el fabricante para un uso continuado. 

Es compatible con los estándares de sonido 
MP3 Pág:94 WAV Pág.94 WMA y WMA con 
DRM Pág.94 .La transmisión de música se re- 





aliza a través de un puerto USB 2.0 Pág.94,  Másinf.: 
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CREATIVE 


por lo que tardaremos escasos minutos en 
pasar toda nuestra colección ne música.El | 
precio es 349,906, IVA incluido. de di % | 


| 

| 

. | 

an on 
| 


E Labs, Tel. +353 1 4380020 
SOFT WIRELESS OPTICAL DESKTOP 


Calidad al mejor precio 


rm. Seres de los que se empeñan en decir que un escri- 





... a 


; _ 
Á 













y torio inalámbrico es un lujo que se paga caro, ya 
puedes ir buscando una nueva excusa para no 
dar el salto al mundo sin cables. Por 69,90€, 
Microsoft nos pone en bandeja un conjunto 

de teclado y ratón inalámbricos con la últi- 
ma tecnología diseñada por la compañía de 
Redmond. El teclado, de membrana, cuenta 
con once teclas de acceso rápido que pode- 
mos programar a nuestro antojo, y seis“multimedia” 
para el control de programas como «Windows Media 
Player». El ratón, óptico y con una resolución de 800 
ppp. Pá9:94' dispone de una rueda con tecnología Tilt 
Wheel que nos permite desplazarnos horizontalmen- 








3» en tu portátil con este ratón. — mensiones pal tan solo 49,90€. | Pág.94 Toda la tecnología desarrolla- te por los documentos. El) Pág.94 
Proc rro rro rrrrrrr coros rro rrorrr corro rro sor orrocrrcccncoso da por Microsoft en UN SÓlD eS- o camncncnnnnonennonencnnnnnonancanononnononnnnacoanononn oo raraconeonanernrnrrannanas 
| | LIT Y critorio y a un precio realmen- O Lanzamiento: Septiembre de 2004 
| | 'ADEON X600 te asequible para todos. Más inf.: econ tel. 202 197 198. 
| | Ahora que se venden más portátiles queequie  cettoretetentenes ei : 
| ? pos de sobremesa, compañías como ATI están ¡ Ll E B IW VAR ¡RE AREA- 5 1 / AURORA 
| desarrollando chips gráficos para dispositivos El 0) ds a n mud or de otra ga | a Xi a 


móviles como el Mobility Radeon X600, capaz 
de rendir a un nivel muy semejante al de las 
tarjetas gráficas de última generación de los 
equipos de sobremesa. Son ideales si vas a 
comprarte un portátil para jugar. — €) Pág.9 





Son los ordenadores, sino más potentes, sí los más es- 
pectaculares de cuantos se pueden encontrar. Los dis- 
tribuye la compañía Alienware, líder de ventas a través 
de Internet en Estados Unidos y que recientemente 
abrió “tienda virtual” en nuestro país. Se jactan, ade- 
más, de vender ordenadores preparados para jugar, 
provistos de los mejores componentes del momento 
aunque la calidad siempre tiene un precio, normal- 
mente muy alto. En su tienda podemos configurar 
nuestro ordenador a medida eligiendo chips de Intel 
(Area-51) o de AMD (Aurora) y a partir de ahí lo que se 
quiera: desde una Radeon 9600 XT a una X800, o una 
GeForce 6800 Ultra con 256 MB, y las originales torres 
de Alienware con todos sus elementos (teclado y ra- 
tón) personalizados. ¡Pásate por suwebl! YA El) Págs: 
OLanz: RA disponible 

f.: Alienware, Tel. +49 866 287 6727 





Antes de comprarte un portátil, 
pregunta por su chip gráfico. 





... YA HAY PLACAS 
PARA PCI EXPRESS 


Por sino lo sabías ya puedes me- 
-Jorar el rendimiento de tu orde- 
[snador con las nuevas placas PCI 
Express que Intel y las demás 

compañías están comercializando. Eso sí, recuerda que si cambias de placa, 
tendras que cambiar también tu tarjeta gráfica ya que estos modelos no so- 
portan el estándar AGP Pág.94 ¡Esto va a una velocidad endiablada! 














El diseño de las torres de Alienware 
son el principal reclamo de la compa- 
ñía, junto a la potencia de sus equipos. EST 
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' Derrota a la poderosa 
Ultor Corporation a tiro 
límpio por sus extensos 
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[Spider-Man vs Doc Ock| 
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Ai York tiene nom- 
re Doc Ock, su antídoto 

E arácnido más famoso 
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Príncipe de Persia, 
¡las Arenas del Tlempo | 


9 Con el tiempo como 
aliado debemos salvar al 
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Los mejores 


videojuegos 
en tu móvil 


Vodafone live! presenta entre sus servicios la posibilidad de 
descargarnos los mejores videojuegos de forma rápida y 
sencilla, para disfrutar dónde y cuándo quieras. 





. Videojuegos 
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Crash Nitro Kart 
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ener un móvil multimedia nos da la posibilidad de enviar mensajes con fotos, disfrutar 
de marchosas melodías polifónicas y navegar por la red, pero ahora, gracias a Vo- 
dafone live!, tambíen podemos disfrutar en cualquier lugar de los mejores videojuegos 
multimedia del mercado. Tan fácil como pulsar un botón... ¡Y a disfrutar! 


títulos 


En Vodafone live! encontrarás más de 300 videojuegos divididos en categorías y 
ampliados semanalmente. Todos los géneros a tu disposición: 

Spider-Man vs Doc Ock, Ferrari, Red Faction. 
«Aventuras: Shrek 2, Tomb Raider, Príncipe de Persia. 

e«Clásicc 
o Deporte: LFP Fútbol 2004, Gasol All-Stars, Tiger Woods PGA Tour 2004, Moto GP2. 
Splinter Cell Pandora Tomorrow, Crash Nitro Kart, X-Men2. 
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| nañomásCOMPU- mundo de los juegos de PC. Así, 
| TER HOY JUEGOS - en 2002 el ganador fue «Medal 
|_ participa, en la ca- of Honor Allied Assault», mien- 
- tegoría de JUEGOS, — tras que en 2003 «GTA Vice City» 
en do COMPUTER DEORO,lospre- y sus matones “ochenteros” fue- 
mios organizados por nuestra re- ron los protagonistas alzándose 
vista hermana COMPUTER HOY, con el máximo galardón. 
en los que se eligen los mejores Estos premios son el reflejo fiel 
productos aparecidos en 2004, de vuestros gustos y por eso sois 
Por tercer año consecutivo se vosotros los que, con vuestros 
entrega este galardón que, gra- votos, decidiréis cuál es el juego 
cias a la participación y el reco- del año. Desde estas páginas os 
nocimiento detodos los lectores, invitamos a participar y a ganar 
ha premiado en las dos últimas alguno de estos espectaculares 
ediciones a ¡ilustres nombres del premios. Gracias y buena suerte. 
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La combinación perfecta: cámara digital e im- 
presora fotográfica para que montes tu propio 
laboratorio. Kodak DX7630 tiene una resolución 
de 6,1 megapíxeles, zoom óptico 3x, ranura para 
tarjetas SDy MMC flash incorporado y pan- 
talla LED con 153.000 píxeles. La impre- 
sora Kodak EasyShare Printer Dock 
dispone de una base donde se 
coloca la cámara y asíimpri- | 
mirfotos pulsando un botón. 


AS 
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Enel televisor de plasma Philips 42PF9966, de 42 pul- | 
gadas, es posible apreciar hasta el más mínimo deta- l 
lle y gracias a una luz ambiental que se proyecta des- i 
de la parte posterior de la pantalla, tus ojos estarán E 
más relajados. Tiene tan sólo nueve centímetros de | 
grosor y se puede colgar en la pared o emplear un so- 
porte de pie. El sistema Home Cinema LX3950W in- i 
cluye cinco altavoces de 45 W, un subwoofer . 
de 75 W y DVD. Éste se configura de manera | 
automática y el televisor se enciende y apaga E 
cada vez que empieza o acaba la película. | 
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» | Envía un mensaje SMS desde tu teléfono móvil al número 5354 con la palabra 
, clave “cjuegos42” seguida de un espacio y de la letra que se corresponda con 
y) E tu elección en la categoría de Juegos. 
EL k 
o e , ' Manda por correo postal el cupón de participación que publicamos en este nú- 
Un pequeño dispositivo que es*todo en | O E : 
Y A E e : z A mero 42 de COMPUTER HOY JUEGOS a la dirección indicada más abajo. 
uno“Philips Key 019 es una cámara digital | 
de fotos con 2 megapíxeles de resolución y | edad 
z A Bases de participación 
pu ede gra bar vídeo en MPEG-4. Su memoria E 1.- Podrán participar en el concurso todos los lectores de la revista COMPUTER HOY JUEGOS que envien el cupón de participación, (original no se admiten fotocopias), que aparece en el recuadro de la página junto 
. E con la votación de la categoría de juegos de los premios Computer de Oro debidamente cumplimentado a, HOBBY PRESS, Revista COMPUTER HOY JUEGOS, C/ Los Vascos, 17, 28040, Madrid. 
es de 12 8 M bB y p ermite al macenar docu- , (En una esquina del sobre indicar: “Premios Computer de Oro 2004”) o un mensaje SMS al $354 según se indica a continuación (el coste del mensaje es 0,90 euros + IVA) 
mentos de datos e in cluso a rch ¡VO S de m Úsi- i -Para participar en este concurso sólo tienes que enviar un mensaje SMS al número 5384 con la palabra ojuegos42 seguida de la letra que corresponde al juego que has elegido, 
y (Ejemplo: cjungos42 D), y entrarás en el sorteo de los premios de nuestra Revista COMPUTER HOY JUEGOS. Publicaremos los nombres de los ganadores de las votaciones en el número 44 de la revista. 
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¿Te gustaría que tu ordenador fuera siempre contigo para asíno separarte ni un instan- | Y 
te de tus documentos más preciados? Ahora tienes la oportunidad de conseguir este : 
portátil de Airis de tan sólo 2,8 kilogramos de peso. El equipo Pragma 870 cuenta con 
un procesador Intel Pentium M a 1,6 GHz, y su pantalla TFT es de 15,4 pulgadas. 

Tiene 512 MB de memoria DDR SDRAM, 60 GB de disco duro, tres puertos USB 2.0, 
un conector Ethernet y otro conector interno para tarjetas Wireless Mini-PC. Ade- 
más, cuenta con un lector para tarjetas tipo Secure Digital, Memory Stick y Multi- 
media Memory Card, dos altavoces y micrófono. Tiene instalado el sistema ope- 

rativo Windows XP Home Edition. Por si fuera poco, el ordenador integra una 
unidad regrabadora DVD+/-R y DVD+/-RW dual. 











ca, tanto en MP3 como WMA. Se conec- 


ro 


.- Entre todos los cupones y mensajes recibidos se realizará un sorteo de un: 1% premio Home Cinema + TV plasma de 42”, 2* premio: Portátil Centrino con grabadora DVD, 3* premio: Cámara digital + impresora y 
/ d d / d ] : 4* premio: 10 mini cámaras digitales, Los premios no serán, en ningún caso, canjeables por dinero. Hobby Press no se responsabilizará en caso de pérdida por parte del servicio de Correos. 

ta aroraenador a tr aves ae p uer to | i .- Sólo podrán entrar en concurso los lectores que envíen el cupón o el mensaje desde el 27 de agosto de 2004 hasta el 24 de septiembre de 2004 ambos inclusive. 

U S B, lo q ue te pe rm ite tran sferir tus E - La elección de los ganadores se realizará el28 de septiembre de 2004 y los nombres de los ganadores se publicarán en el N* 44 de COMPUTER HOY JUEGOS. 

E - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases, 


archivos fa voritos directamente. 6.- Quedan excluidos de este sorteo todos los empleados y familiares de la editorial Hobby Press y Grupo Axel Springer. 
i 
k 


eee 





np go 


y $ a 7.- Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto inapelablemente por HOBBY PRESS. 
Es muy ligera, gracias asu carcasa | 


de magnesio. 


RECUERDA: Sólo serán válidos los cupones originales, no se admitirán fotocopias. 


Le informamos que sus datos serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable Hobby Press S.A. Podrá acceder, rectificar o cancelar sus datos en todo los roforonto a la Loy Orgánlow 
15/1999, de 13 de Diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal. 











































A., e pl SN A PI 
e) a yudanc dd a elegi 
a EE 0] 
a : | IS 4 
LJ sólo HN O 1dIidato que mas te 
1N 1 E E 
a gusi a Y en YA a Ml 
pa ESO ¿Le de e a a 
1 S ATA IL OS ) pr em To ) SOM 
LL POE eo ae ON 
h 
2 
> AI IO ALO Sd O EA AU AO ONES O | 
Call of Duty | | Need de dea Undargrol Max Payne 2 | Ground Control | 
Combates im- | E Acción 3D de | e Unjuegode En esta se- ar] Acción y es- 
: E : j y DUO NDa . 
presionantes | [va P, =34 labuenaen | haamerezaam] conducción | |MAX PAYNE £ gunda parte, | trategia que 
enla Segunda | lla» l unaisla idílica | deportiva con | E el policía Max se mezclan 
Guerra Mun- o del surdelPa- | coches de se- ; Payne inicia | en esta bata- 
dial.Conuna | PANES cífico a la que : rie, que pue- su venganza lla entre sol- 
acción y unos | SAP no irás preci- des equipar y contra los dados de 
gráficosmuy | [ml “2 samente de EN modificar a tu que mataron || muy distintas 
cuidados. A Y vacaciones. | antojo. asufamilia. | facciones. 
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Pro Evolution Soccer 3 | Doom 3 Prince of Persia ¡ Imperivm ll | Sacred | 
¿Te gusta el ma Unjuego de ¡Título de estra- | Juego de rol | 
fútbol? Salta al juegos más es- acción 3D con > | tegia que re- | que enfrenta a MS 1 
terreno de jue- de perados del multitud de | crea algunos | hombres y cria- PEA | 
go con esta en- PAN año.Diseñado acertijos y pla- ¡| delosaconte- turas oscuras 1 
trega que tiene [ES porid Softwa- taformas que cimientos que poreldominio Ri 

más equipos y dE re y rey del gé- | te sumergirá los romanos vi- [$ | | del arma sagra- [Ae 

jugadores que nero de la ac-  enlas Arenas vieron en ; | da del Reino de F,* 

nunca. del Tiempo. Hispania. Ancaria. 
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Bl Far. Cry Ub Sofa 
C_ Need for Speed Underground- EA Games 


Computer de Oro 2004 ¡MN 
NT lidia DITA corren dcir ta A Call of Duty - Activision a | 
A | 


D_ Max Payne 2 - Rockstar Games. a 
E Ground Control ll - Sierra. 
F_ PRO Evolution Soccer 3 - Konami 


G_ Doom 3 - id Software 





Sólo ones que SUN la letra correspondiente a tu elección en la casilla de la categoría de 





juegos, recortar el cupón y enviárnoslo en un sobre tal y como se indica en la página12 de este Á , Escribe | H Prince of Persia 

número.O si lo prefieres, puedes enviarnos un SIMS al número 5354 con el siguiente mensaje: cjuegos42 | Ñ E de E Al —LasArenas del Tiempo - Ubi Soft | 

Coste del mensaje 0,90 euros + 1V.A. 15 ia 1 Imperivm/l-FX Interactive | 
- J Sacred - FX Interactive | 

Le informamos que sus datos serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, S.A. Puede ejercer sus derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, dirigiéndo- A ION O O DL O O OT O DO OO PO O 


se por escrito a HOBBY PRESS, S.A. C/ Los Vascos n* 17, 28040 Madrid. Sus datos serán cedidos con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En el caso de que usted no lo desee así, di- 
ríjase por escrito a la dirección anteriormente indicada para hacérnoslo saber. 
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Elimina rebeldes en este juego de acción táctica en primera 

persona. Compite tú solo o une tus fuerzas con hasta 8 

jugadores. Lucha a través de misiones, modos y mapas ] 

desarrollados en 3D y creados exclusivamente para la nueva da ¡ 
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para hasta 8 jugadores. 


Copyright O 2004 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia, N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas de Nokia Corporation. O 2004 Gameloft. Todos los derechos reservados. Gameloft y el logotipo de Gameloft son marcas registradas 
de Gameloft S.A. Bajo licencia de Ubi Soft Entertainment. Ghost Recon es marca registrada de Ubi Soft Entertainment en los EEUU. y/o en otros países. 
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En el tenis masculino, so- 
bre todo en pista rápida, 
colocar un saque potente 
es tener más de medio 
punto ganado. 


E 





Competiremos en la categoría ATP contra los mejores Cada vez que consigamos un punto espectacular se La espectacularidad y detalle alcanzado en los mode- 
tenistás del mundo, entre los que podemos encontrar a ofrecerá la pertinente repetición del punto entero desde los de los jugadores nos ayuda a sentirnos en un torneo de 
Lleyton Hewitt o Anna Kournikova. el saque hasta el golpe ganador. verdad y da fe de la alta calidad gráfica. 


EL COMIENZO DE UNA CARRERA 
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Antes de nada hay que configurar la apariencia, el A continuación, seleccionamos cualquiera de los tor- Finalmente, entramos en competición. Ya podemos 
nombre y las habilidades de nuestro futuro campeón. neos que tengamos disponibles en el mapa. ganar partidos si queremos conseguir algo de prestigio. 











Los movimientos de los tenistas son 
espectaculares. 
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Muchas repeticiones se 
muestran desde el punto de vis- 
ta de cada jugador. Así podemos 
| ver cómo lo vive cada uno. 





Habrá que trabajarse mucho los puntos ya que si el rival consigue sacarnos de la 
pista nos costará volver a coger la iniciativa. El objetivo es ir de un lado a otro. 
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TAN EN 


espués del éxito conse- 
guido en Xbox, «Top 
Spin» cambia de pista y 
se juega ahora en nuestros PC, 
presentando, básicamente, un te- 
nis tan realista como divertido 
que nos pone en la piel de las 
grandes estrellas en su afán por 
alcanzar el número uno de la ATP, 

Para lograr este objetivo ten- 
dremos que ganar muchos tor- 
neos y partidos, así como forjar la 
leyenda de nuestro tenista a tra- 
vés de interminables entrena- 
mientos. Por fortuna, esta es una 
tarea al alcance de cualquier juga- 
dor, ya que todos los golpes bási- 
cos se reducen a cuatro: volea, lif- 
tado, globo y dejada. Si además 
logramos dominar el saque colo- 
cando muchos primeros, lo más 
seguro es que no exista rival que 
nos pueda hacer frente. 

En cuanto nuestro tenista esté 
rodado podremos entrar en el 
modo carrera y decidirnos por al- 
guno de los torneos disponibles, 
-al principio no estarán todos 
abiertos—, para foguearnos en la 
alta competición donde se de- 
ciden los ránkings de toda la 
temporada profesional. 








«Top Spin» promete convertirse 
en uno de los mejores simulado- 
res de tenis vistos en PC. Es un 
juego que se asienta sobre unos 
pilares muy sólidos, en el que, al 
margen de la calidad gráfica, el 
adorno de los escenarios o los 








DO AC 


DEPORTIVO» Si te gusta el tenis y te fastidian los 
interminables viajes, esta es tu oportunidad de 
ser número uno del mundo sin moverte de casa. 


UNNE ANDRE 


DASS A NES 
INSTANT ALA KE 





- efectos de luz, las animaciones de 


los tenistas son muy reales y la fí- 
sica de la pelota es idéntica a la 
que podemos ver en un partido. 
Destaca especialmente su intuiti- 
vo control que nos permite reali- 
zar un juego variado con gran 
cantidad de golpes, sin necesidad 
de pasar engorrosos tutoriales en 
los que memorizar de una tacada 
un montón de teclas. Y es que en 
muy pocas horas de práctica es 
posible dominar muchos lances 
típicos de un partido. 

«Top Spin» contará, además, con 
el aliciente extra de permitirnos, 
en el modo partido simple, esco- 
ger a nuestro jugador entre 16 te- 
nistas profesionales de la talla de 
Lleyton Hewitt o Kournikova. 

Otro de sus muchos puntos 
fuertes será la apuesta que Atari 
va a realizar para instalar servicios 
on-line adicionales e indepen- 
dientes del juego con la intención 
de formar una comunidad de”te- 
nistas virtuales” Así, se pondrán 
en funcionamiento torneos por 
internet en los que podremos ins- 
cribirnos o ránkings que se irán 
actualizando con las estadísticas 
que cada jugador consiga en sus 
enfrentamientos. 

Por lo visto en la versión beta, 
estamos ante uno de los juegos 
más divertidos de esta tempora- 
da. Por sencillez y espectaculari- 
dad estará a la altura de títulos 
que ya han conseguido convertir- 





«Virtua Tennis». ¡¡Así que coge la 
raqueta y dale!! 12 





- FECHA DE LANZAMIENTO: OCTUBRE 2004 DISTRIBUIDOR: ATARI 
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_ ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Los primeros minutos los pasaremos controlando a un En la parte superior derecha de la pantalla encontra- Podemos dar varias órdenes a nuestros sol- 
nuevo recluta recién llegado al campamento. mos un minimapa que nos indica hacia dónde hay que ir. dados, como que curen a un compañero herido. 
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Curar: cualquiera puede hacerlo. Eso sí, no todos tarda- Cubrir: defender una posición es vital para no ser em- Avanzar: si detectamos la presencia enemiga es im- 
rán el mismo tiempo en, por ejemplo, aplicar un vendaje. boscado. Debemos ordenar que se cubran los flancos. portante avanzar en grupo y muy despacio. 









Curar a nuestros compañeros es 
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Disponemos de una cámara en primera persona que 
nos permite apuntar con mucha mayor precisión. 


Ir siempre en grupo es fudamenal para no ser acrados 
por el enemigo a las primeras de cambio. 


ANT " 


Las órdenes importan pero so- 
bre todo hay que sobrevivir. 


nia 
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Al finalizar la misión n hay que 
distribuir los puntos obtenidos. 


Nunca debemos exponer innecesariamente al fuego ene- 
migo a un compañero. Perderlo sería una catástrofe. 


Juegos 






vital para continuar con las misiones. 














- SOBREVIVE EN LA ESPESA JUNGLA AL HORROR DEL VIETCONG 


onflict Vietnam 


ACCIÓN» La saga “Conflict” amplía su campo de 
operaciones y deja la guerra del Golfo para 
internarse en la de Vietnam. Desierto por jungla. 


n esta nueva aventura, 
adoptamos la personali- 
dad de un novato que lle- 
ga a la guerra del Vietnam con 
todas las papeletas para volver- 
se en una bolsa de plástico. For- 
mamos parte de un pelotón de 
cuatro hombres que durante la 
ofensiva de Tet quedan perdidos 
en la jungla. Estamos en 1968 y 
nuestra misión no es otra que re- 
solver con éxito los retos que su- 
pondrá enfrentarnos con el Viet- 
cong mientras buscamos al resto 
de nuestro ejército. 

Para conseguir el objetivo, ade- 
más de nuestra puntería, contare- 
mos con el control y el apoyo de 
todo el pelotón, ya que desde los 
primeros escarceos podremos 
manejar al mismo tiempo a los 
cuatro miembros de la unidad 
utilizando órdenes concretas co- 
mo agrupamiento, dispersión, 
ataque o asistencia a los heridos. 

Para completar una misión ha- 
brá que llegar al final con los cua- 
tro miembros del equipo intac- 
tos. Por lo que si alguno muere 
en combate o no lo curamos en 
el tiempo establecido de dos mi- 
nutos, habremos fracasado. 

Durante las misiones, depen- 
diendo de nuestra eficacia, se nos 
asignarán más o menos puntos 
de experiencia. Estos nos servirán 
para subir las habilidades de 
nuestros hombres y nos permiti- 
rán desde ampliar su puntería 
con todo tipo de armas —pistolas, 
rifles de francotirador, automáti- 
cas, etc.— hasta reducir el tiempo 
que tarda un soldado en curar a 
otro en medio de la batalla. 

Otra de las novedades es la po- 
sibilidad de “montar” en cuatro 





vehículos distintos. Destaca sobre 
los demás el helicóptero que, lejos 
de poder ser pilotado, nos permite 
coger la ametralladora y repartir 
plomo al Vietcong desde el aire. 





La gran baza buscada por «Con- 
flict Vietnam» no es otra que la 
acción simple, en estado puro, con 
evidentes tintes estratégicos que 
debemos resolver bien si quere- 
mos llegar a buen puerto. 

Para dar coherencia a ese modo 
más estratégico de la batalla se 
han introducido decenas de kiló- 
metros cuadrados de mapas lle- 
nos de junglas y matorrales que 
hacen imposible a veces ver nada 
cuando nos movemos. Este es un 
aspecto que bien usado puede re- 
portarnos enormes victorias, aun- 
que es justo reconocer que los 
“charlies” dominan el terreno. En 
todo caso, la tensión es brutal ya 
que nunca sabremos por dónde 
puede salir una bala o dónde se 
oculta una trampa mortal. 

Es importante reseñar que en la 
versión que hemos probado la in- 
teligencia artificial de enemigos y 
aliados ha sido mejorada con res- 
pecto a las anteriores versiones de 
la saga “Conflict” y muestra deta- 
lles tan interesantes como que los 
compañeros no se colocan des- 
perdigados en cuanto les fijamos 
un objetivo, sino que avanzan len- 
tamente y siempre protegidos. 

«Conflict Vietnam» garantiza 
emociones fuertes y cumple a 
priori con su cometido: mantener- 
nos en tensión, pegados a la pan- 
talla, en busca de ese pixel que 
delate la posición del Vietcong.” 
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FECHA DE LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE 2004 DISTRIBUIDOR: PROEÍN 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 PRECIO ESTIMADO: 44,95 EUROS (7,480 PTAS.) 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX Y PS2 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 111 800 GHZ /256MB 





E E crudeza y tensión, al corazón del. conf cto. Yademás es pa A GI 


Ds 


VERSIÓN PROBADA: Beta V10 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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La historia esconde un buen número de giros. De hecho, no todo es 
lo que parece, aunque ello nos lleve a pasar verdaderos malos tragos. 





El juego está repleto de escenas 
visualmente muy impactantes. 


Las cámaras buscan multiplicar 
la sensación de agobio. 


Silent Hill The Room 


VELOCIDAD + Toca noche de "mis terrores favoritos”. 
Apaga la luz y pon el sonido del PC a toda pastilla... 
y prepárate para vivir una experiencia angustiosa. 


esde hace cinco días, la 
vida de Henry Towns- 
hend se ha vuelto de lo 
más extraña. La puerta de su 
apartamento está precintada con 
cadenas y candados; no hay luz, 
no hay agua... y alguien ha corta- 
do el cable del teléfono. Grita y 
nadie le oye. Observa el mundo a 
su alrededor y nada parece haber 
cambiado. Lo peor llega al conci- 
liar el sueño; entonces se sumer- 
ge en un angustioso y terrorífico 
mundo donde realidad y ficción 
se mezclan.Nada de lo que ve pa- 
rece real pero a pesar de ello, 
Henry quiere escapar de esa pe- 
sadilla que le atormenta. 








Konami retoma una de sus sagas 
más exitosas para servirnos el que 
quizá sea el capítulo más angus- 
tioso y mejor ambientado de la se- 
rie «Silent Hill». Con el subtítulo 
«The Room», la compañía japone- 





















sa rehace el concepto de aventu- 
ra, combinando las fases de más 
acción en tercera persona con ni- 
veles tipo aventura a los que nos 
enfrentaremos con una vista en 
primera.Es el aspecto más notable 
de un juego que, por lo demás, in- 
cide en la escasez de luz, los so- 
bresaltos, los sonidos orgánicos 
y el gore para aterrar al jugador 
tanto o más que al protagonista. 
Su argumento será el otro pilar 
sobre el que se sustente «Silent 
Hill The Room». La tila,eso sí,co- > 
rrerá a cargo del jugador. 2 á 
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Evil Genius 


ESTRATEGIA «. Emular al doctor Maligno y su 
queridísimo "mini-yo” ya es posible gracias a 
este titulo lleno de originalidad y humor. 


stamos ante un título de 

estrategia enfocado a la 

construcción de instala- 
ciones malignas a cargo de unos 
irrecuperables archivillanos. Pa- 
pel que, precisamente, nos toca 
desempeñar a nosotros. 

El objetivo final de nuestras 
malvadas decisiones es conse- 
guir una reputación en todo el 
mundo como malo-malísimo y 
construir un imperio oscuro 
capaz de someter a 
todos los habitan- 
tes de la Tierra. 

Para  conse- 
guirlo el jue- 
go pone a 
nuestra 
disposición a 
todo un regimiento 
de esbirros que podemos 
gestionar y crear con el /| 
objetivo de levantar un 
ejército invencible. 

Desde la base cen- 
tral, el archivillano pue- 
















de realizar temibles experimen- 
tos. ¿Qué os parecería un misil 
que les pone pañales a los diri- 
gentes del mundo? 





Con este desparrame de 
ideas se presenta «Evil 
Genius», todo un cúmu- 
=w lo de situaciones 
graciosas en las que 
fastidiar al mundo 
, se convierte en la 
| base de todas 
y nuestras acciones 
y donde las más 

descabelladas 
y ocurrencias tie- 
nen su sitio, 

Su apariencia 
también con- 
tribuye a trans- 
mitirnos el hu- 
mor con el que ha 
sido concebido. 
Por ejemplo, los 





Desde la base central de nuestro archivillano controlamos los pla- 
nes de destrucción de la Humanidad. ¡¡¡Somos malísimos!!! 


gráficos no escatiman en detalles 
jocosos y el propio diseño de los 
tres archivillanos disponibles da 
una idea de que aquí, cualquier 
cosa es motivo de burla. 

«Evil Genius» es un juego senci- 
llo de entender, con un divertido 
planteamiento que se regodea 
en el humor para hacernos pasar 
horas inolvidables. ¿No os apete- 
ce un simulador de malvado? “* 


óñ 





Los ESUlFrOS s son n muy 'obe- 
dientes y malvados. ¡¡Da gusto!! 





Cuando cOmplatantos un tra- 
bajito, el juego lo agradece. 





FECHA DE LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE DE 2004 DISTRIBUIDOR: VUG 

TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 PRECIO ESTIMADO: 39,95 EUROS (6.647 PTAS) 
- EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 

EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 11 800 GHZ 128 MB RAM 


pal 


¡E rosa 
Jerte; os ofrece a canzar el cali icativo 


cd las pi 





VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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¡DESPIERTA, SEÑOR. DE LA GUER RAM 


Se LOS ULTIMOS OS DE La qeda Y COMBATE AL ORIGEN DEL MAL. 
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Desde el Laboratorio 


TEST 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las | ganador del campeona- 


pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. to del mundo de rallies 
! ' de 2001, Richard Burns, 


Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... pone su reputado nombreal ser- 


vicio de un título con marcado | ¡ AAA Y 
cariz realista, que nos hará se- Los mm PEGI indican la edad re- 





Los ganadores en Calidad y Precio Calidad comendada € y si su contenido es vio- 

aparecen destacados con dos identificaciones dis- | Elargumento y los objetivos se lento 6), discriminatorio €), si tiene 

tintas para que os quede claro, de un vistazo,cuá- | describen en las primeras líneas del lenguaje soez O), si se enseña el uso de 

les son los vencedores en cada número. artículo, destacando los precedentes drogas €), si muestran situaciones de 
y nombres de los protagonistas. miedo BH o sexo explícito Y). 





1 VERSION COMENTADA > 
A 


COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 


prueba todos los juegos de PC. 

en 24 ordenadores distintos, so- BU RNS 
bre los que se realizan posterior- | 

mente 48 pruebas de rendi- RALLY 


mie nto d e VI d eo. : VELOCIDAD + Richard Burns sigue la estela la de pilotos, donde aprenderemos unas cuantas nocloner básicas. 
., ' de otros campeones del mundo y da nombre 
Lá config uracion del la bo rato- : aun simulador que destaca por su realismo, a 
: : HS , a A a 4 | Aci Montes o personajes 
ño no se ha realizado al aZal, ya E: del mundo de rallies: gia popularidad. ¡Hear 
de mo at Burns, copo fis q A 
i 5 ñ hreal ser dateamo, cada ca , finale 
que es un fiel reflejo de los tipos o oa o econ 
a Ns : AS Valida nes del mundo de rallys, 
a í rodas las viclsiudos de una 
de procesadores y tarjetas gráfi- al 





RESULTADOS DEL TEST 
ray | Richard Burns Rally 


outmainoón Procia 
my TEL INFORMACIÓN: 91 406 2940 VAX: 91 387 08 90 
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Antes de comenzar la partida se nos obliga y pasar por mE bruto 


| paro copado el 
¿SA delo ze 
E hago 













Nada más poner enivárcha ol 


cas y de sonido que aún se en- 


Juego en el modo Campe- — mipa dado que se ha pretendido sueltos de etapas delos distin Alcanzar un buen nivel de core VALORACIÓN 











. 6nsto nos exolrán — reflejar Melmente el comporta 105 fallya. $) optamos por la pri ducción es imprescindible para i fro 
cuentran operativos en los ho- acudir a $ 99 miento de os vehículos yla in mera opción lucharemos contra divertirnos compitiendo Un elf Ichard Burns Rallys es uno ce | Hee 
cuela do pilo» — Muenció de fas distiptas superf elcrona,tramo a tramo, sumár mento clave es «costumivan y sImuladores de ralflos más — fVantas más competic y ormpartaeorto e os adrecaos 
- | D h / dir Eje para cios AÑ senos enseñará atomer —— dosolostiempos purclalosobte- — adilenmtasostilos de pilotaje, $67, los que hemos Jugado hasta. QUésmos. Al se aleat gc 
g ares espa notes. De ani q ue sea Y iprender a lascusvas a frenar corectamen» —— okdosdlcara alo clasificación» — gún el tipo de terrano y a A a. Echale horas de entrena» — fly ed BOS e def 
SS BS conducir un  teyotrostruquilos básicos. ql del rally, Sin embargo, nos noriécnicas como el dorrapajá. miento es fundamental para Sd» 3 ca e 
t a n | m 10) rt a n te va | 0 r a r e n S u coche de estas Tras el tutorial se nos ofrecerán decantamos por la ocion de — Taínblén debemos estar atentos ber*dorle cera“clela buena al c0. 'hatlon AIN po 
p caracteristicas, — dosopelones correr una prueba etapas, el aliciente consistirá en alos comentarios del coplloto £hwsy disfrutar de verdad. OT 


La cosa tiene du completa o competir en tramos dxtlelos mejores tiempos. para anticipamos alirazado, Eso sí, para Jugar en condicio: 


es es Importanteconitar con un dd 0 primer balon pida] 






conjunto cuál es el grado de 

























ASÍ SE JUEGA PARO ADASO: EQNTIA VIENTO Y BARRO volante pora tar las rueclas sua: | rd 
LG , A E vemente ya que cor las teclas re Eeriqrapigono 
compatibilidad de un juego + Do sala oy leer ua np 
al trazar las curvas, por ejemplo, | 
«Richard Burns halo es ua | dios tao pa east bis menda) 


magnífica recrención de los ra: e 
Hlles y todo tn lujo jara expertos 
enestegéneso > 


EONTDrER 
BASICOS 


cuando se expone a la vara de 

medir de nuestros ordenadores. 
Nuestros resultados no inten- : ¿ ds 20% 

tan ser verdades universales, ya des A Co eine 

que dos ordenadores idénticos d dei po > 

pueden ofrecer resultados dis- 

tintos por razones de optimiza- 

ción, driver mal instalados o apli- 

caciones, periféricos y sistemas 

operativos defectuosos. 
Nuestros resultados son fiables 

desde el momento en que nues- 


Sivolcamos o nos quedamos atrapados podem 
al público presente pe votvol 4 yde el cade en 


ina sos JJ 
(aC 


res dond ara dente la Todo areldente, porleva quese, afectorá a pepe spa añ. pS bno : 
Ñ 4 4 - 95 condiciones ocliaias influyen destvamente: e la 
1 podemosver al detallelas distintas mantobras del piloto. Ja mexánica del coche y perderemos tlempo. 5 er al máximo la estabilidad del vohícuto. » bnducdón. Desde luego no será Igual plistar en luvia que an nieve, 








| VERSIÓN COMENTADA Además de los 





















tros e no se mr a otro co- CÓMO SE JUEGA RESULTADOS DATES EEE | datos de distri- 
metido que el juego, no están : j e ' 
conectados a Internet y, porlo Las páginas correspondientes a la sección de Test Nada sd dt nd $ Da me e. etc. 
tanto, expuestos a virus, los dri-  SOn la base sobre la que se asienta el concepto re- Jue | > LIO d 

a E ta COMPUTER HOY JUE- onato nos exigirán acompañada por 
ver están actualizados a las últi- . VOlUCIOnario que representa | acudir a la es- iicóntretoro- 
mas versiones y los discos duros . $05 ya que, en todo momento, se presenta la in- : A | | MA RR Ls ae So mentario que re- 
son sometidos, mensualmente,a | Formación de un modo sencillo y practico, con la | Laforma de jugar y el modo de sume su calidad, o 
procesos de limpieza y defrag- clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a conseguir los distintos objetivos algún aspecto im- 
mentación que mejoran nota- cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- son el eje fundamental deeste | | "> portante como la 


mento, desarrollo o estilo de juego. incipal. cis 
blemente los resultados de mu- , jueg apartado del texto principal diversión. 


chos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


P de una forma sencilla a través ASI SE JUEGA, PASO A PASO 
¿Funciona en mi PC? de una serie de pantallas nume- Me A sa 
Si queréis conocer realmente el | radas en las que se detallan al- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


e) Direcciones de Internet 4) Pág.94 
8 Trucos y Guías Pág.58 





Ratón: 


grado de compatibilidad de un . gunosaspectos importantes bale A 
juego con vuetro PC, o tarjeta . qUe siempre tienen que ver con Selección ¿Funciona en mi PC? 
| Botón Derecho: ... pas 





gráfica, podéis acudir a la pági- el mamenta A 
na76 para evaluar el rendimien- ¿ "e"“99commguraciónes. Ens 


¿ ( te apartado podréis encontrar la 
to obtenido en el laboratorio del do atiminara lnea: 


Acción 
Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 





ordenador más parecido al vues- migo, los marcadores e indica- Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo. De un 
tro.Siempre por aproximación, y dores de pantalla o la forma de referencia siempre a los contro- vistazo podréis saber si existen trucos o 
teniendo en cuenta las condicio- aleman cometidoronereio les que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 
nes de uso antes descritas. que se repite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC, 
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TEST 


Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3%: al total de la nota 
ha obtenido un 10,00: 





)., El resultado se suma a los de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
13% ,Deahíel '908 en gráficos obtenido. Esa ope- 


ración se realiza con todos los parciales. 





CALIDAD DEL JUEGO 


O Este apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


O creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.94 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet ()). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


O Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 20 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Genius Sound Maker Live 5.1, 
Creative Sound Blaster Live! Value, Terratec 1281 PCI Audio, 
Terratec Sound System DMX Fire 1024, Forte Media 
(FM802), Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Hercules Game Theater XP 7.1, Terratec Sound 
System DMX, Terratec EWX 24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, 
Creative Sound Blaster Audigy Player, Creative Sound Blas- 
ter PCI 512, Hercules Maxi Sound Fortissimo, Turtle Beach 
Santa Cruz, TerraTec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blaster 
Live! 5,1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág.76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


E Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 
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VERSIÓN COMENTADA | 
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RESULTADOS DEL TEST 


A O] 


oí Richard Burns Rally 


A DISTRISUIDOR: Proein 
y] TEL INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: CSI 
E DESARROLLADOR: Warthor 
ME] OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 


EDAD RECOMENDADA? 





j POr ara realista simulador de Ralllos, al que habrá que 
: dedicar muchas horas para aptendor acontrolar a la perfección. Sólo para 
e jertos que busquen lo más p a Ape uno de estos coches, 


ATACA PI 


Porcentaje! 









ATRAER JEDI A PALA A Ed DALI AC O PARC De 


| o DEL JUEGO. 


Nivel de detalle de ad (entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 


k 

para comprender el juego 

Vida del juego 

Argumento 
| Realismo 

Intensidad E 
Varledad desituaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos Subtftlos. 


a fo Ario A 
apa e le DA 


Dfcuad de a primera instalación (comprobado 
¿indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de Instalación 


Les Mond a 
one música moi 


| Vaecadde elementos del juego [comprobado)| 2 
Opciones de guardar partida (comprobado) - 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores len el mismo 
| Earl en delfabricante) 


¡ee 


y Suficiente 
doo ado porel distribuidor) 144,95 (7.479 Ptas) 


Cálculo de la not precio/calidad a 
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Mayores de 128hos | 
- ADECUADO PARA! - Todos los niveles de experiencia 
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la nota artificialmente. Para estos lectores, 
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ANA NA AS 
TARA AN 
estado de desarrollo de losjuegos. Con“Alfa"nos 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
ran el 50% de desarrollo, y con “Beta” a los jue- 
RMS A LANE 
AA OA AS 





OTROS DATOS 


O En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos “vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


E Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


D Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


4D La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De 9,01a10 Sobresaliente 





De7,01a9 ene 

De 5,01a7 Bien 

De 3,01a5 Suficiente 
De1,1a3 
De0a1 





PRECIO/CALIDAD 


(BD Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


Suficiente 


Precio UA nor el distribuidor) 44,95 $ (7.479Ptas,) 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /8,03=5,60 = Suficiente 
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ACCIÓN + Un loco científico ha provocado una 
catástrofe que ha convertido a todos sus 
habitantes en zombies. Coge tu arma y lucha... 


ars City es el nombre 

de una base espacial 

establecida por el 
hombre en Marte. Allí opera una 
organización que busca recursos 
energéticos para abastecer a un 
decrépito planeta Tierra. 

Un loco científico de la UAC es- 
tá jugando con fuego en sus ex- 
perimentos y ha provocado la 
apertura de un portal que alcan- 
za al mismísimo infierno. Las 
bestias que allí moran han inva- 
dido Mars City transformando a 
sus habitantes en horribles 
monstruos y sus laberínticos pa- 
sillos en trampas mortales para 
quién los visita. 

Y en estas llegamos nosotros 
unos minutos antes de que se 
desate la tragedia, como un ma- 
rine novato que busca méritos 
dentro del cuerpo. El sargento 
Kelly, un rudo mando con mu- 
chos años de experiencia, nos 
ordena buscar a dos miembros 
que parecen desaparecidos. Pe- 
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El Cyberdemon es un enemigo invulnerable a 


ro lo que encontramos no es, 
precisamente, muy alentador. 

Nuestro objetivo dentro de 
«Doom3» es, ni más ni menos, 
que eliminar a todas las bestias y 
buscar en el mismísimo infierno 
al diablo para mandarle al lugar 
que se merece. 


- CÓMO SE JUEGA - 
Aunque parezca mentira por los 
años y las tecnologías transcurri- 
das, «Doom3» sigue fielmente la 
forma de juego que nos enseñó 
«Doom», once años atrás, cuan- 
do id Software revolucionó el 
mundo del PC. 

Arrancamos la aventura con 
una simple pistolita aunque la 
potencia de las nuevas armas 
crece a medida que los mons- 
truos son más sádicos y feos, por 
lo que hacerles frente nunca se- 
rá un problema. Lo es el hecho 


de que no atacan de uno en uno 
y cuando se juntan tres o cuatro 





las armas convencionales. Será necesario 


utilizar el Soulcube unas cuantas veces. 





la cosa se pone muy, muy fea. 
Por suerte, si salimos muy toca- 
dos de la refriega podemos bus- 
car Ítems para recuperar escudo 
de protección o paneles de sa- 
lud que nos devuelven el resue- 
llo. Estos paneles están en deter- 
minadas estancias y dan una 
cantidad limitada de energía 
que si gastamos “del tirón” nos 
impedirá recuperarnos más tar- 
de en el mismo sitio. 

Pero no todo es salud y ener- 
gía.La munición tiene un papel 
esencial en el juego ya que cada 
arma tiene un número concreto 
de proyectiles. Pueden recogerse 
en muchos lugares y en cantida- 
des limitadas pero, por suerte, 
los programadores han ideado 
un sistema que nos permite te- 
ner almacenes diseminados por 
Mars City para surtirnos de lo 
que sea en cada momento. 
Estos  comparti- «» 
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El bueno: no tiene nombre conocido aunque sísabemos El malo: también se le conoce como doctor Malcom Be- 
mucho de su condición y experiencia. Es marine de la UAC truger y sus experimentos han provocado la entrada del 
y acaba de llegar a Mars City donde le encomiendan que infierno en Mars City. Además, no escatima esfuerzos y 
2772 busquea dos desaparecidos. ¡¡Y ahí comienza todo!! costes, aunque haya pérdidas de vidas humanas. 
A 
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El dogtor Malcom Betruger nos irá ponien- 
do al día de sus malvados planes. Mientras, 
un zombie se dispone a darnos un susto. 





En el PDA se almacenan todos los progresos que vamos alcanzan- 
do en el juego y es una herramienta esencial para obtener permi- 
sos especiales, acceso a nuevas zonas e información. 





LL DEL CUARTEL EMERALD, 


1 En Mars City todo es tranquilidad cuando dimos al nda 
marine para que el sargento Kelly nos dé las primeras órdenes. 
Debemos buscar a dos trabajadores que “han desaparecido”: 


“«Doom3» es la experiencia m más 
terrorifica que podemos vivir en un PC” 


«> mentos están protegidos por 


claves de tres números que po- 
demos conseguir en los PDA. 
Precisamente los PDA son un 
elemento básico ya que en ellos 
se almacena todo el histórico de 
lo que vamos consiguiendo en el 
juego. Dentro de su pantalla po- 





A pesar de 
su inexpe- 
riencia, este | 
marine tie- | 
ne mucho 
que decir. 






20% 
























2 Los Pabots señuelos seguirán elos a la VAC 


demos conocer paso a paso los 
informes que distintos trabaja- 
dores de Mars City, los experi- 
mentos que allí se llevaban a ca- 
bo, los objetivos de la misión, los 
códigos de acceso a otras zonas, 
los permisos de seguridad para 
abrir puertas o descargar vídeos 
e información adicional. 

Pero al margen de todas estas 
sofisticaciones, lo que verdade- 
ramente importa en «<Doom3» 
es que atinemos al dispararle a 
la cabeza al zombie de turno. Lo 
esencial para triunfar es que al 
apretar el gatillo acer- 
temos y el enemigo 


a ANO que tenemos delan- 


Aly te pase a mejor vi- 
da.Poreso es ne- 
cesario que 
nos conozca- 
mos al dedillo 
los “pros” y los 
“contras” de cada 
arma, la rapidez 
con que disparan y 
| serecargan, el núme- 
| ro de proyectiles por car- 
gador y su poder des- 
» tructivo, así como la 
resistencia de cada 
enemigo. Y es que hay 
zombies que necesitan 
más plomo que otros. 





CONTROLES 
BASICOS 
, Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
sao 





E: Fecalga! arma 
(2): Zoom 

(FJ: Linterna 

(a); Soulcube 


Finalmente, y por culpa de la 
oscuridad, hay un objeto que 
usaremos mucho: la linterna. 


VALORACION 


«Doom3» adorna su incansable 
acción con un argumento y una 
ambientación, tanto gráfica co- 
mo sonora, impactantes. Es, hoy 
por hoy, la experiencia dé juego 
más completa y absorbente que 
puede vivirse en un PC. 
Dejando a un lado su tor- 
mentoso proceso de produc- 
ción, id Software ha conseguido 
poner en nuestras manos un tí- 
tulo que busca aterrorizar al ju- 
gador, conjugando tecnología y 
talento a partes iguales. Y es 
que gracias a su motor gráfico, 
«Doom3» puede jugar magis- 
tralmente con la oscuridad pa- 
ra provocarnos una exasperante 
sensación de inseguridad. 


*) Al abrir muchas puertas aparecerán fieros 


aún cuando los zombies hayan invadido la ba- 3 zombies cuyo único arma son sus manos. Ale- 
Jarnos y disparar es una buena estrategia. 


se.Su ayuda nos permitirá encontrar el camino. 





5 El fuego será uno de los elementos recurren- 
O tes de las bestias salidas del infierno. Si nos lle- 
ga a tocar, sufriremos muchos daños. 





Algunos personajes del juego acaban trans- 
formándose en bestias inmundas. En este caso 
no debemos tener escrúpulos y disparar... 








E 0 tamaño de siguros s enemigos de 


1 juego es absolutamente magnífico. En este caso nos enfrenta- 





mos a una de las bestias que guardan el corazón del infierno, antes de encararnos al Cyberdemon. 


Por si fuera poco, los mapas es- 
tán diseñados para esconder a 
cientos de bestias sin que tenga- 
mos la más mínima posibilidad 
de detectarlos; los sistemas de 
ventilación son un sumidero de 
restos orgánicos sanguinolen- 
tos; los cristales un foco perfec- 
to para recibir un susto de muer- 
te y el infierno un escenario que 
cambia ante nuestros ojos. 





Por fortuna, los fantasmas de 
incompatibilidad con la mayoría 
del hardware actual se han esfu- 
mado en nuestro laboratorio al 
comprobar que con tarjetas tan 
modestas como una GeForce 4 
MX es posible jugar, y disfrutar, 
con garantías en resoluciones de 
640x480 y al nivel mínimo de ca- 
lidad. Por desgracia, no es com- 
patible con Windows 98 y ME. 


Si tienes el corazón como una 
roca y las películas de terror te 
encantan, «Doom3» te permitirá 
hacer realidad el sueño de pro- 
tagonizar una auténtica, pero 
maravillosa, pesadilla. “2 
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A Los ra niómiotos con los Es se me E Si recogemos el Ber: sr seremos venaibles 
y 

Y ven especialmente complicados cuando nos 
atacan en un número mayor a dos. 


ai 


Y das de eliminar, aunque su gran 
hace ser un blanco difícil de acertar. 





0 Las cabezas voladoras no son muy complica- € 


«Y y podremos eliminar a todos los enemigos de 


un solo golpe... por un tiempo limitado. 





9; Si lalcanzamos este punto habremos llegado 
movilidad las «Y hasta la morada de la bestia que ha provocado 
el caos y la destrucción de Mars City... 


A 


pia si 
Ju Jl: E 








ETA 
CALIDAD 





[ _ VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST AAA 


DOOM 3 


| DISTRIBUIDOR: Proein 

EN TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Activision 

E DESARROLLADOR: ¡d Software 

OTRAS VERSIONES: Xbo6x 


PL AER 
Juegos] 





EDAD RECOMENDADA: Mayores de 18 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


e COMENTARIO DEL JUEGO 


| Nos encontramos ante el primer juego que nos permite protagonizar una 
| —> auténtica pesadilla donde gráficos, sonido y ambientación consiguen 







provocar en el jugador una terrible sensación de angustia. Soberbio. 





Porcentaje 
' CALIDAD DEL JUEGO 0 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
| Gráficos 13% 
| Nivel d de detalle de los personajes. | b | 
Nivel d de detalle de los escenarios entornos | 3% |M 
Animación / Movimientos delos personajes | 2% Perfectos, Ear E 
| Tecnología | 
Sonido 
| Efectos de sonido IE 
| Diálogos / Voces 

































Periodo de opa básico 
| Argumento 
[rtalmo a. 
Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 





























Textos Subtítulos AA 
' Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% |Tedado- Ratón / Óptima 9,00. 
_SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 3,0 





Ayuda en intermet 
INSTALACIÓN 
¡Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 
' ¿Indica espacio necesario en disco? 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
- (Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_MANUAL DE INSTRUCCIONES 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 1 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO la información en do 16 
_Menús de configuración en castellano | 1% 1 11000 
Ajustes de resolución-profundidad de color 1% Md 10,00. 
Ajustes de música / efectos de sonido 


| Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 










ho (15374 Megaltes) Li 
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tda ICOMPrObado) 1 ..4A | En cualquier momento NS Y 
e A 
| Idioma (comprobado) E 
Número máximo de jugadores (en el mismo. 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
| NOTA MEDIA 100% | 
Corrección negativa — | 
RESULTADO 
DEL TEST 





Castellano 


> 11/64 (Red Local/Inteme) |. 






















ch PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 54,95 E (9.143 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad [54 95/9, DS 5,92 = Suficiente 
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CODENAME 


PANZERS 


PHASE ONE 


F" ESTRATEGIA « La Segunda Guerra Mundial 
retorna con un título donde la más pequeña 


unidad puede decidir el rumbo de la batalla. 


lo largo de la Segunda 


principal reto será liderar a todos 









los que debemos apañarnos para 
afrontar los diferentes desafíos. 
Este es uno de los elementos 
que diferencia a «Panzers» de 
otros títulos del género: las uni- 
dades, como es habitual, no 
pueden ser fabricadas en barra- 
cones pagando su precio en re- 
cursos. Para añadir nuevos con- 


ls > | Guerra Mundial tuvieron estos hombres y llevarlos hasta  tingentes debemos, o bien 
ll a A lugar muchos enfrenta- la victoria sin caer en combate. cumplir objetivos, o bien ganar 
Í a A  mientos,como el desembarco de puntos de prestigio. 
| ¡ Normadía, que el cine ha recrea- - CÓMO SEJUEGA En el primer caso, por éjemplo, 
Ml do y convertido en leyenda. cuando defendemos un pueblo, 
Ñ y «Panzers» nos propone emular Nada más arrancar la partida para cortar los suministros ale- 


alos oficiales más importantes 


de aquella contienda coman- 
dando sus tropas para vencer en 
todas sus campañas y nos brin- 


.. da la posibilidad de seleccionar 


tres bandos distintos. El Alemán 
de Hans Von Gróbel, el Ruso de 
Alexander Vladimiriov y el Nor- 

de teamericano de 


nos dan a elegir tres campañas 
que abarcan distintos periodos 
de tiempo. Así, mientras los 
americanos entran en combate 
aprovechando el desembarco en 
Europa a principios de los 40, los 
alemanes sitúan sus misiones en 
el inicio de la contienda con la 
invasión de Polonia, en 1939, 


manes que intentan auxiliar a 
sus tropas en las playas de Oma- 
ha, si logramos asegurar el en- 
clave se añadirán a nuestro ban- 
do los contingentes americanos 
que han desembarcado. 
También es posible elevar el 
número de soldados ganando 
puntos de prestigio que vamos 








adquiriendo durante las bata- 
llas. De esta forma, si llevamos a 
cabo los objetivos principales en 


Para llevar a cabo las primeras 
misiones se nos entrega un nú- 
mero limitado de hombres con 












E mat > Le Jeffrey Samuel 
de y Wilson. 
illa, Nuestro 





A 


ex» En cada misión hay un h 
proteger si no queremos que perder la batalla. 


Suelen ser las unidades especiales. 





ENS 
- Destroyed enemy units: 31 
5 - Lost units: 11 
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IE AO 5 


OI NN) 
- Secret: 0/0 >>> Prestige: 0 
Ef - Summary Prestige: 150 


o A 


» Al finalizar una misión se nos mostrará la pun- 
tuación obtenida así como los objetivos cumpli- 


K 1 El círculo rojo que rodea las unidades se- 
l leccionadas (Hnos muestra el rango de dis- 


paro: lo que esté dentro estará al al- dos.Según lo ganado obtendremos medallas. 
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Como no podía ser de otra forma contamos con una misión en 
las playas de Normandía dentro de la campaña americana. 


un tiempo récord consegui- 
remos más puntos que si 
tardamos toda una eterni- 
dad. Obviamente, en el juego 
cada unidad tiene un precio 
en puntos de prestigio que de- 
bemos pagar si quere- 
mos reforzarnos. 4 


5 conocer al dedillo antes 
2 de desplegarlas ale- 
gremente por el cam- 

po de batalla. Por ejem- 

plo, los fusileros cuentan 

con un gran alcance y pre- 
cisión de disparo, 
>» sin embargo, su 








Como siempre, la 
más. cara es la 
que mayor po- 
tencia de fue- 
go ofrece. 

Por suerte 
hay muchas 
unidades dis- 
tintas con co- 
metidos muy di- 
versos que debemos 


poder disuaso- 
rio es muy in- 
ferior al de las 
unidades 
equipadas 

con ame- 
tralladoras. 

En todo ca- 

so, el eje cen- 
tral del juego es 
el manejo de las 





3 Es fundamental A las unidades de 
apoyo con vida para que reparen nuestro carros 
de combate y asistan a los soldados heridos. 
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Los bombardeos son una opción que no debemos 
olvidar cuando estamos acorralados. 1 


piezas de artillería y blindados. 
En este apartado ofrece un catá- 
logo muy extenso y terrible- 
mente real, ya que todo el motor 
de daños y potencia de fuego ha 
sido realizado a partir de las 
prestaciones que estos ingenios 
ofrecieron durante la guerra. 

Además de las unidades de in- 
fantería y acorazadas, también 
tenemos otras de apoyo para, 
entre otras cosas, curar a los he- 
ridos, reparar los tanques o rea- 
bastecer de munición a to- 
dos los efectivos. 

De la conjunción de 
estos condicio- 
nantes de- 


Que E ada se enfrenten a un carro de 
combate suele ser un suicidio... aunque si lle- 
van un bazooka encima la cosa cambia. 


Cuando la artillería esté castigando a a nues- e A de algunas misiones nos E da la oportu- 


tros blindados lo mejor es alejarlos para evitar 
perderlos innecesariamente. 


0 


nidad de adquirir soldados 6), tanquesé), uni- 
dades de apoyo y transporte 6) y de artillería E). 





AMET, 


8 Cuando las cosas pintan mal podemos recurrir a la artillería y 


a los apoyos que tenemos, en número limitado, con forma de 
bombardeos y paracaidistas. No malgastarlos es vital para vencer, 
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|_ VERSIÓN COMENTADA | 
ATA) 
Codename Panzers Phase One 


DISTRIBUIDOR: Zetagames 

TEL. INFORMACIÓN: 93 484 66 61 FAX: 93 231 11 15 
PRODUCTOR: CDV 

DESARROLLADOR: Stormregion 

OTRAS VERSIONES: No 





RESULTADOS DEL TEST 





PBLOGARAIDOARAAAIADAIASAIEAAAAAAAAANAA e HIDIADLARREDAAAARAAAAAAIADA 


EDAD RECOMENDADA: Mayoresdel2años 
ADECUADO PARA: Todoslosniveles de experiencia 





COMENTARIO DEL JUEGO 
y «Panzers» se centra en la acción y en el control, olvidándose de la recolección 
> y la gestión de recursos, para ofrecer batallas muy reales, gracias a unos. 
excelentes gráficos y a un desarrollo sencillo pero absorbente. 


ta 













| CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 

ATICO Mel a 
_Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes | 


































Tener las unidades de apoyo cerca es vital para ofrecer garantías a nuestros soldados y tanques 






cuando son heridos o se quedan sin munición para seguir disparando. Debemos protegerlos como sea. Hectosespecialés 2222222 d: 
» liruna estrategia que noten- ejemplo, introducir unidades en CONTROLES Mia 
dría que olvidarse de la orografía los edificios y, de esta forma, dar- BÁSICOS “Efectos de sonido 


del terreno. Y es que tanto 
los edificios como los ár- 


Diálogos ¿Voces 


us les ventaja importante 
1 Jugabilidad 


con respeto a los Ratón: 
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boles y demás elementos E hombres que están Botón Izquierdo: Periodo de aprendizaje básico 
del escenario son defor- MN |: en la calle... salvo si Selección Para comprender el juego do: 
mables, por lo que debe- , llega un “peacho ff Botón Derecho: E lhpasionante 
mos aprovechar las ven- W Panzer y vuela todo Dar órdenes | fealismo Deimpresión 7 
tajas que nos brindan en -  porlosaires. y Rueda del ratón: Miteosdad: A E 00 
cada momento de la ba- Mi BB Además de las unida- Control de cámara Variedad de situaciones 
talla. Es posible, por Y "o ' des que controlamos Teclado: Comportamiento de los adversarios 
<a FF tendremos el apoyo de (aj: Atacar O 
Ne otras unidades.espe- ¡Defender Control adecuado potipo de juego / Respuesta | 


A ciales que se en- s]: Guardado rápido 

cargan de dar (1) - (2]+ (cnn): 
fi cobertura a Crear/seleccionar unidades 
IF nuestras opera- 
' ciones.Son los  ycontamos con un número limi- 
' bombarderos, tado por misión que no debe- 
Uf paracaidistas y mosmalgastar para no encon- 
UN aviones de reco-  trarnosen desventaja. 
nocimiento que 


ad , limpian zonas en- VALORACIÓN 


' SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 











194846600 [60 
No tiene (www.zetamultimedia.com) | 0,00 














Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
.en disco? (comprobado). 
Desinstalación 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 


0” | Arranque automático 
2.029,3 Megabytes) 


























¡N) teras de molestos Idioma de las instrucciones de instalación | 
“A ¡ ¡ ¡ bado) EN A 
FR soldados enemigos. Aunque a primera vista el en- [comproba > EA! 
ó | Estos ataques espe- canto de «Panzers» pueda resi-  PMANUALDEINSTRUCCIONES 2% [Adecuado (A.CDEG Ay) 





7 ciales no son infinitos 


; ca | 
dir en sus gráficos, nada más po- —  TRyERA DE COMPATIBILIDAD DE VÍD ás informaciónenPág.76 | 5,38 
nernos al mando de nuestras POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN PEO A AO 


unidades nos damos cuenta de Menús de configuración en castellano 





PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con las 24 tarjetas 
E VIDEO ES ión en Pág, 


que este es un título completísi- -Ajustes de resolución-profundidad de color. SiSÍ 
mo y muy fácil de jugar con el Ajustes de música / efectos de sonido AN El 









Ajustes de dificultad — 
OTROS DATOS y 
Variedad de elementos del juego (comprobado) |- 





que cualquier estratega se sen- 
tirá rápidamente satisfecho. 





















El control de los blindados, las 3 campañas distintas 
piezas de artillería o los elemen- | Opciones de guardar partida (comprobado) — | 296 | Encualquiermomento 
tos del escenario son muy intui- Dispositivos de control compatibles [1% |Teclado-Ratón y 
tivos y el motor gráfico es capaz Idioma (comprobado) | 2% |Castellano 8 


de reproducir con una fidelidad Número máximo de jugadores (en el mismo — |-0%- | 1/8 (Red Local/Internet) 


impresionante la física de los ca- ordenador/en red, datos del fabricante) 

ñonazos, la devastación y las ex- E y 
«Panzers» supone un antes y | ESULTADO | 

un después en el género gracias A TEST 


asu extraordinaria calidad. 2 


























73411000 


A El Es E E ml | A pas PRECIO/CALIDAD Suficiente 

DM Bt. e ; E OR NAAA SLI f ia Es E i i ” A 5 : 

.. E > (E) Direcciones de Internet) pág.94 Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 € (6.647 Ptas.) 
de abastecimiento se encuentran en campamentosque que S Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /8,42 =4,74= Suficiente 

nos permiten curar unidades, reparar tanques y recargar munición. A EE 
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VELOCIDAD e Richard Burns sigue la estela 
de otros campeones del mundo y da nombre 
a un simulador que destaca por su realismo. 


| ganador del campeona- 
to del mundo de rallies 
de 2001, Richard Burns, 
pone su reputado nombre al ser- 
vicio de un título con marcado 
cariz realista, que nos hará se- 
guir todas las vicisitudes de una 
especialidad tremendamente 













MU 





espectacular y que goza de una 
gran popularidad. 

El objetivo, cómo no, ganar. Ca- 
da tramo, cada carrera y, final- 
mente, proclamarnos campeo- 
nes del mundo de rallys. 


CÓMO SE JUEGA 


Nada más poner en marcha el 
juego en el modo Campe- 
onato nos exigirán 
acudir a la es- 
cuela de pilo- 
taje para 
Y aprender a 
conducir un 
coche de estas 
características. 
La cosa tiene su 


2 verde (Y) antes de acelerar, o no 


miga, dado que se ha pretendido 
reflejar fielmente el comporta- 
miento de los vehículos y la in- 
fluencia de las distintas superfi- 
cies. Allí se nos enseñará a tomar 
las curvas, a frenar correctamen- 
te y otros truquitos básicos. 

Tras el tutorial se nos ofrecerán 
dos opciones: correr una prueba 
completa o competir en tramos 


AT 


sueltos de etapas de los distin- 
tos rallys. Si optamos por la pri- 
mera opción lucharemos contra 
el crono, tramo a tramo, sumán- 
dose los tiempos parciales obte- 
nidos de cara a la clasificación fi- 
nal del rally. Sin embargo, si nos 
decantamos por la opción de 
etapas, el aliciente consistirá en 
batir los mejores tiempos. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: CONTRA VIENTO Y BARRO 


RATO 


En la salida esperamos a que se encienda la luz 


ph NN 
AMO! 


spen 


alizarán. 


Alcanzar un buen nivel de con- 
ducción es imprescindible para 
divertirnos compitiendo. Un ele- 
mento clave es acostumbrarnos 
a diferentes estilos de pilotaje, se- 
gún el tipo de terreno y a domi- 
nar técnicas como el derrapaje. 
También debemos estar atentos 
a los comentarios del copiloto 
para anticiparnos al trazado. 


NS APA 
RAS 10:22:10 
E O DAA 


ye 











1 En las repeticiones, cuando se acerca lo suficiente la cámara, A Todo accidente, por leve que sea, afectará a E 
podemos ver al detalle las distintas maniobras del piloto. la mecánica del coche y perderemos tiempo. 9 tener al máximo la estabilidad del vehículo. 





Perforinanee Evaluation 
Keep to 70 kph 

TARTA: 
Ksep to 100 kph 


TT 


une IT 
A! AI 


Lesson Hesutt 
In progress 


Continue 





Antes de comenzar la partida se nos obliga a pasar por la escue- 
la de pilotos, donde aprenderemos unas cuantas nociones básicas. 


alert La 

TITO: 

Mitsubishi A 

E Toyota Corolla 

AVES EIA IT 
Torque 520 Nm at 4000 rpm 
TT INTA 


Locked Ñ 
! 
' MISS TT 
| 


¡MA O! 
A 
Locked 


IMITA EN 


IT! IEA 
ETA 6 gears, IWD 


TAO 0 ; 48 
TO A 


RACIÓN 





VALO 





«Richard Burns Rally» es uno de FUE P 
los simuladores de rallies más Cuantas más is competiciones ganemos, más vehículos desblo- 


reales que hemos jugado hasta queamos. Al final, el catálogo es muy extenso. 


ahora.Echarle horas de entrena- hs « MET 
miento es fundamental para sa- | eo 
ber”darle cera” de la buena al co- 
che y disfrutar de verdad. 

Eso sí, para jugar en condicio- 
nes es importante contar con un 
volante para girar las ruedas sua- 
vemente, ya que con las teclas re- 
sulta brusco y se pierde precisión 
al trazar las curvas, por ejemplo. 

«Richard Burns Rally» es una 
magnífica recreación de los ra- 


llies y todo un lujo para expertos MAS ia 0 : dd Ao 
en este género. ee LN ls Fi , pu 


CONTROLES CN 


BÁSICOS 


Si volcamos o nos quedamos atrapados podemos pedir ayuda 
al poble ci para! dci a poner el coche en a carretera. 


volante: Giro 

izquierda/derecha 
Subir marcha —————, 
Bajar marcha ———, | 
Acelerar , |] 
Frenar | ll 





A Las condiciones meteorológicas influyen desivamente en la 
w Y ad. ; ., 23 ¡ i ¡ 
?B cc Conducción. Desde luego no será igual pilotar en lluvia que en nieve. 

















VERSIÓN COMENTADA | 
PC (Win 98/ME/2000/XP) 


Richard Burns Rally 


DISTRIBUIDOR: Proein 

2] TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: CS| 

| DESARROLLADOR: Warthor 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 





12 1% EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
ADECUADO PARA; Todos los niveles de experiencia 


í er EA) 


¡COMENTARIO DEL JUEGO 
o Complejo y altamente realista simulador de Rallies, al que habrá que 









dedicar muchas horas para aprender a controlar a la perfección. Sólo para 
expertos que busquen lo más parecido a pilotar uno de estos coches. 


€ CALIDAD DEL JUEGO 
| (OPINIÓN DEL REDACIOR) 


Gráficos 


le —l 
Nivel de detalle de los personajes PIN 


“Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 
Animación / Movimientos de los personajes 






























| Efectos especiales 
Tecnología 








Diálogos / Voces 
Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico 
para comprender eljuego 







Vida del juego Doe. al A 
Argumento 4% [Nos necesario 10,00. 
Realismo A ! Excepcional Do Ad 
Intensidad 


Variedad de situaciones - 

| Comportamiento delos adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
1 Textos - Subtítulos. ¡ 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 

| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
¡ Teléfono de asistencia técnica 

| Ayuda en internet 



























' ¿Indica espacio necesario en disco! 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, A na. (LAA Ein 
Idioma de las instrucciones de instalación | Castellano 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO [10,894| Funciona con as 24 a 10,0 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO Tino ear 
' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN AN 


Menús de configuración en castellano. 

| Ajustes de música / efectos de sonido AS 

| Ajustes de dif cultad í 
OTROS DATOS 

| Variedad de elementos del juego (comprobado) 











[10 | 4Megabytes 



























En momentos concretos - GOO 
Teclado, , Pad de cc control, Volante 


A 


Opciones d de guardar partida (comprobado) | 2% |! 
Dispositivos de control compatibles A De 
Idioma (comprobado) . 1 
' Número máximo de jugadores (en el mismo — | 

' ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
Corrección positiva 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


CJ PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /8,03=5, cun - Suficiente 
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TEST 


l empuje del comunismo 
por el este asiático llevó 
a los americanos a dar 
apoyo militar a los pueblos del 
sur de Vietnam, metiéndose en 
una guerra que duraría diez 
años y marcaría para siempre la 
vida de muchos combatientes, 
En este juego controlaremos a 
un novato recién llegado a un 
campamento base situado en 
plena jungla con una sola idea 
en mente: cumplir todas las mi- 
siones especiales que nos orde- 
nen nuestros mandos y salir ¡le- 
sos para contarlo. 


( "ÓM( 3 SE JUEGA 


Y 


A 
Al menos en su arranque, el de- 
sarrollo de «Shellshock Nam'67» 
es similar al de otros juegos de 
guerra. Un soldado que llega co- 
mo refuerzo a un campamento 
base y que poco a poco ha de ir 
empapándose del ambiente y la 
rutina cotidiana que rodea una 
guerra: aprendizaje de arma- 
mento, estrategias de equipo y, 
por supuesto, combatir las tácti- 
cas de guerrilla del Vietcong. 

ACCIC N e En Vietnam Una cosa está clara, aquí veni- 


cada árbol tiene ojos y mos a cumplir Órdenes, a seguir 


da ival a a nuestros compañeros por la 
Cada bala equivale aun ¡mola y a acabar con todos los 






h , A di se 





cadaver. Haran falta enemigos, los que se pongan a 
algo mas que cinco tiro o los que haya que intuir ca- 
sentidos para muflados entre la maleza. Pero 


» : claro, somos novatos y, al princi- 
licenciarse de una sola pio, se nos asignarán misiones 


pieza en el infierno. menos arriesgadas donde lo 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: TÁCTICAS CONTRA LA GUERRILLA 








2 Un A irantámiento directo c con más de tres 3 Los vietnamitas conocen la jungla a la per- 


enemigos suele ser mortal. Es preferible res- 
guardas y romper sus defensas por 0 panico 


fección y saben muy bien dónde colocar trampas 
mortales. Estar IS atentos nos Ele la do 








1 En casi todas las misiones iremos acompañados por unpe- A Algunas HAMBES s€ Buda desactivar. Ten- 5 Rodear a los enemigos es una baza sorpresa 


queño pelotón de soldados. Aunque estamos bajos las órde- *F dremos que acercarnos y en un tiempo límite «Y que podemos jugar. En el cuerpo a cuerpo po- 
nes de un teniente, tendremos libertad de acción para atacar. realizar una secuencia de comandos. dremos golpearles con la culata del rifle. 





No debemos fiarnos de escenas cotidianas co- 
mo la de este campesino afanado en un fangoso 
arrozal. Quizá sea un colaborador armado... 


(OBJETIVO COMPLETADO! 
SA 





fundamental es aprender a mo- 
vernos por el escenario. 

La jungla es una trampa mor- 
tal y un escondite perfecto; don- 
de parece no haber un enemigo 
en millas a la redonda puede ser 
un avispero con decenas de 
“charlies” esperando a estrechar 
el cerco sobre nuestro pelotón. 
Por ello, debemos movernos con 
sigilo manteniendo al grupo 
unido y estar atentos a cualquier 
movimiento de la maleza. 

Por supuesto, el Vietcong no 
nos dejará adentrarnos demasia- 
do en su terreno y atacará cuan- 
do menos lo esperemos. En esos 
momentos, en los que descubri- 
mos la posición del enemigo, lo 
mejor es buscar cobertura y 


descargar nuestra munición,si ¿8 


e A 


Cada vez que cumplamos un objetivo se nos in- 
formará de ello por medio de un mensaje. Ejecu- 
tar las órdenes hará que ganemos más dinero. 


a 


LA 


nos como drogas que mejorarán 
nuestra puntería o unos pases 
específicos para conocer chicas 
fuera del campamento... 


VALORACIÓN 


Aunque a primera vista, por su 
concepto de lucha en equipo, 
«Shellshock: Nam'67» podría en- 
cuadrarse dentro de la acción 
táctica, no debemos llevarnos a 
engaño; básicamente es un jue- 
go de acción en toda regla con 

todo lo que eso conlleva. 
Con una intensidad bastante 
elevada durante 
las escara- 









»t 


están a nuestro alcance, contra WWW 



















cualquier sombra que se mueva 


o sorprenderles por los flancos si 
están fuera de tiro. 

Si logramos sobrevivir a una 
de estas expediciones a la jun- 
gla volveremos al campa- 
mento base para descan- 
sar y relacionarnos. Aquí 
nos encontraremos a 
muchos compañe- 
ros de armas que, 
además de con- Al 
versación, ten- 
drán muchas 
otras cosas 
que ofrecer- 


LA 


Lejos de nuestras novías y con tanto estrés es 
lógico que afloren ciertos instintos básicos. Estas 
meretrices nos ayudarán a liberar tensión. 





Como buen soldado cumpliremos las órdenes a 
rajatabla. Si queremos salir vivos del infierno, 
más nos vale seguir las indicaciones y consejos. 


de 


NETAS) 





CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Apuntar 

Teclado: 

(w]: Avanzar 

(s]: Retroceder 

(DJ: Derecha 


(1): Izquierda 


muzas, si bien no goza de un 
apartado técnico espectacular, di- 
vierte y convence al jugador con 
cada nueva partida que inicie. 

El combatiente, además, agra- 
decerá que esté doblado y tra- 
ducido al castellano ya que los 
comentarios entre soldados y las 
órdenes de los superiores ayu- 
dan a sumegirse en la acción, 
transmitiéndole la urgencia y la 
tensión de la guerra, 

«Shellshock Nam'67» se juega 
con agrado porque plantea si- 
tuaciones extremas que nos exi- 
girán dar lo mejor de nosotros 
mismos para no perecer ante las 

miles de balas de rifles invisi- 
bles que volarán al 
menor descuido. 4 


Direcciones de Internet pág. 94 


rd ¿Funciona en mi PC? pág.76 


Juegos 







L VERSIÓN COMENTADA 
AQUA PC (Win 98/ME/2000/XP) 
8 Shellshock Nam'67 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Eidos 

DESARROLLADOR: Guerrilla 

OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 














- COMENTARIO DEL JUEGO 


gr Simple de controlar, tiene una dificultad ajustada que nos permite hacer 
— Y progresos mientras aprendemos. «Shellshock» goza de acción endiablada 


, que gustará a cualquier jugador que disfrute liberando adrenalina. 
Porcentaje] Mota) 


edo EA 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 





Gráficos ) EL A 
Nivel de detalle de los personajes 16,00 


Nivel de detalle de los escenarios entornos | 3% 
Animación / Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 

Tecnología 













Hfectos de sonido | 
Diálogos /Voces 
Periodo de aprendizaje básico 


para comprender el juego... 
















Realismo 0 3% 
Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios | 6% fAlta 
(Inteligencia Artificial) 

























Tertos- Subtítulos [20 Comincentes: 00 
Control adecua po de juego / Respuesta | 5%. | Teclado-Ratón / Sin problemas 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE [| 2% | [300] 









Teléfono de asistencia técnica. 


fono ( 1 1914062964 
Ayuda en internet 


1% | Notiene (www.proein.es) — 











Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

_en disco? (comprobado). 
| Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


[Arranque automático 
S1(2.314,2 Megabytes) 


















e 


0 Megabytes 





























| Funciona con las 24tarjetas [10,00 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
(E IN EAN, 
Menús de configuración en castellano PA ROA a] 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% [SI/No. 

Ajustes de música / efectos de sonido | 1% [3 





Ajustes de dificultad 
- OTROS DATOS | 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 










3 soldados principales y 
-Opciones de guardar partida (comprobado) | 2%. [En momentos concretos | 7,00. 
_Dispositivos de control compatibles... | 196 [Teclado-Ratón | 

Número máximo de jugadores (en el mismo 0% |1/0 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 

























Suficiente 
44,95 € (7.479 Ptas.) 
44,95 /7,74= 5,81 = Suficiente 


A A 










4 dl 
E 4 ASS 
,i» | 
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AA 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


























VIANA 
IAN 
Mafia se empieza des- 
de abajo. Sólo un hom- 
ACI ASEA 
O E 
MENE 
ASA 


GLAND 


- ESTRATEGIA» Mario debe acatar la orden sin 
vacilar: vengar la muerte de su hermano con la 


sangre de los asesinos, su propia familia. 


aradise City es la capital 

del crimen y la corrup- 

ción. Es el refugio per- 
fecto para tres delincuentes que 
huyen tras asesinar a su propio 
hermano. Allí Vicenzo Mangano, 
el jefe del hampa local, les des- 
cubre fortuitamente e informa al 
capo del clan en Sicilia. Sin per- 
der un instante, la mafia enviará 
a Mario, el menor de los herma- 
nos, para vengarse. 

En el papel de Mario, nos pon- 
dremos a las órdenes de Vicenzo 
Mangano para hacer justicia y 
prosperar en su organización, 


- CÓMO SEJUEGA 

«Gangland» es un curioso com- 

pendio de géneros que nos in- 

vita a sumergirnos en los ve- 
ricuetos de la mafia. 

Tiene un esqueleto de 

estrategia, pinceladas de 

rol al gestionar la evolu- 

ción del protagonista y 

sus matones y un fon- 

do de simulación a la 


hora de gastar el dine- 
ro que amasamos. 








ESO > 


4 5 Ivar e A AA 


Ed E 
E 
. > Ld 
a cir 


Empezamos con una perspec- 
tiva isométrica desde la que po- 
demos tener una panorámica del 
escenario por el que podemos 
manejar a Mario con libertad pa- 
ra cumplir los diferentes “trabaji- 
tos” que nos encargará el capo. 

Estos abarcan un amplio aba- 
nico de objetivos, desde extor- 
sionar a un mercader para que 
nos dé parte de sus ganancias 
hasta liquidar a un nuevo jefe 
que trata de establecerse. 

El dinero tiene también un pa- 
pel muy importante en todo el 
juego ya que es el recurso que 
nos permite avanzar. Si lo gestio- 
namos bien tras recolectarlo po- 
dremos abrir nuevos negocios o 
contratar al personal adecuado 
para las misiones. 

Mario gozará de una serie de 
recursos adicionales para afron- 
tar estos desafíos y prosperar co- 
mo hampón. En primer lugar un 
hombre solo en este mundo de 
crímenes es un hombre muerto, 
por lo que tendrá que rodearse 
de matones que le protejan y 
ayuden en sus cometidos para, 
poco a poco, establecer una or- 








% 





2 El tal Vicenzo será el encargado de introdu- 
cirnos en el mundo del hampa y encargarnos 
nuestros primeros trabajitos. 


a 


, 
EE SM A 
, 





pm 





1 Durante las misiones debemos acudir a ciertos sitios es- En la parte superior izquierda disponemos de 
pecíficos a los que llegaremos siguiendo las flechas ().. Se- las fotos €) de todos los componentes del gru- 









rá difícil extraviarnos si nos orientamos por el minimapa 6).  po.Para acceder a ellas basta con pinchar encima. 








De vez en cuando encontramos carteles que nos 
ofrecen información sobre nuestros progresos y 
sobre la marcha de las cosas en la ciudad. 


ganización bien estructurada 
con decenas y decenas de hom- 
bres en plantilla. 

Podremos poner en nómina a 
pistoleros, vulgares matones,“pi- 
capleitos” que se encarguen de 
las finanzas o tenderos que lle- 
ven los múltiples negocios que 
podemos abrir. Además, es posi- 
ble perpetuar la saga casándo- 
nos y teniendo vástagos. 

Pero lo esencial es que cuando 
contamos con una cuadrilla de 
matónes bien pertrechada, la 
pantalla se convierte en un cam- 
po de batalla urbano donde de- 
bemos dar órdenes concretas de 
ataque o defensa, deteniendo la 
acción si es necesario, 


VALORACIÓN 


«Gangland» ha resultado ser una 
interesante mezcla de géneros 


que da paso a un juego bien ca- 
racterizado y muy variado que 
nos muestra todos los entresijos 
del mundo del hampa. 

Destaca especialmente la ges- 
tión del dinero, muy realista —no 
es lo mismo contratar a un ma- 
tón de tercera que a todo un 
profesional- y sencilla, lo que fa- 
cilita enormemente la labor de 
manejar varios personajes al 
mismo tiempo. Esto, que en un 
principio puede parecer un po- 
co caótico, una vez cogido el tru- 
co se convierte en una de las fa- 
cetas más divertidas del juego. 

La notable variedad de misio- 
nes evita que «Gangland» caiga 
en una tediosa rutina y hace de 
cada encargo un nuevo desafío. 
Cierto es que se requiere de un 
periodo de aprendizaje largo, pe- 
ro una vez dominados ciertos as- 
pectos del juego desenvolvernos 





Los clubs de IFE son muy populares en Pa- 
radise City. Llegar a adquirir uno de estos empo- 
rios del placer es el sueño de muchos ciudadanos. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


naton: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 
Te AC cla adi O: 
(aJíoJiwJs]: Conducir vehículos 
(E): Usar botiquín 
(RJ: Recargar 


como mafiosos será una fuente 
constante de diversión. 

La adecuada ambientación 
consigue que nos sintamos uno 
más de la Familia... aunque ten- 
gamos que pasar el trago de ven- 
garnos de nuestros hermanos. 


O Direcciones de Internet  *'pág.94 
EEE EEE, 
lea ¿Funciona en mi PC? pág.76 | 








Ei muy co mana dE contar siempre con un gs engañamos al tío Vies 0 sea a slsándole 


) matón O en nuestras filas para que encaje los 
goles y balas. Son más duros que los pistaleros: 


EF dinero o haciendo los encargos a nuestro mo- 
dos sus matones nos llevarán al buen camino. 





6 La conducción está en función del vehículo 7 Controlar la salud de todos los miembros del 


que controlemos. Cuanto mejor sea, más fácil 
será su manejo y más correrá en las huidas. 


grupo es fundamental. En cuanto baje la de al- 
guno podremos curarle pulsando el botón (5). 








| VERSIÓN COMENTADA | 


RESULTADOS DEL TEST ii) 


ola 


8% DISTRIBUIDOR: Friendware 

NE TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91725 90 81 

EN PRODUCTOR: Media Mobsters DESARROLLADOR: Whiptail Interactive 
OTRAS VERSIONES: No 

0 ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN e 94 





Ed del 12 años 
Jugadores Expertos 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 





A A A A A A o A A A A 


COMENTARIO DEL JUEGO 
o Batiburrillo de géneros con especial regusto por el aspecto estratégico. Y es 





que ser un baranda de la mafia reqiere de mucha astucia y pulso firme 
para resolver un puñado de misiones diseñadas para tipos duros. 






A A A A A A A A A 






CALIDAD DEL JUEGO 


Porcentaje | Nota 
(OPINIÓN DEL AEDACION: 
Gráficos E 


— 
Nivel de detalle delo los personajes 


Nivel de detalle delos escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes - 
Efectos especiales 0% 





















a 





“Efectos de sonido 
sn os [Voces 





si de aprendizaje básico 
_Para comprender eljuego 
[Vida deljuego A 
Intensidad 

Variedad de situaciones 
Comportamiento delos adversarios. 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 

























20 |Bienadaptados 
5% | Teclado-Ratón / Óptima 








Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% 
¿Indica espacio necesario en disco? a 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente a 
en disco? (comprobado) E 
Desinstalación 
[Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
| (comprobado) 


[MANUAL DE INSTRUCCIONES. | 29% [Adecuado (CDEGHI) e 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |1 
al 13 | 
MOTO - IN 10,00. 


- Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de e color 


Ajustes d de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 







































' Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles oa 
Idioma (comprobado) 8 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
- NOTA MEDIA 
Corrección positiva: 


Corrección negativa | 


RESULTADO 
DEL TEST 
2) PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 















Suficiente 


44,95 € (7.479 Ptas.) 


44,95 / 1, ed 5, e Sul ciente 
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TEST 





SIMULACIÓN e Este año tampoco nos han 
invitado a tripular el “Bribón”. ¡¡Majestad, no 
nos vamos de Mallorca sin regatear!! 


spaña es un país que 
cuenta con una gran tra- 
dición en deportes marí- 
timos. Nuestros regatistas gozan 
de un excelente nivel y han lo- 
grado victorias de renombre en 
diferentes competiciones, sobre 
todo en los Juegos Olímpicos. 
Con «Virtual Skipper 3» podre- 
mos iniciarnos en el mundo de 
las regatas y experimentar la 
sensación de patronear una em- 
barcación en competiciones de 
prestigio como la Copa América. 


CÓMO SE JUEGA 


El primer paso antes de lanzar- 
nos a navegar es ajustar bien el 
nivel de dificultad. Lo más reco- 
mendable, si jamás hemos juga- 
do con una entrega anterior de 
esta saga o si desconocemos las 
reglas de las regatas y el manejo 
más rudimentario de las embar- 





ma APRA 


| Previsualizar! 12:00:00 |: 
Guardar | Sale | 


caciones, es comenzar desde el 
nivel básico. Desde ahí podre- 
mos ir subiendo hasta ajustar la 
dificultad a nuestra capacidad. 
El siguiente paso es decantar- 
nos por uno de los cuatro tipos 
de embarcaciones existentes: 
ACC, Trimaran Open 60, Melges 
24 y Offshore Racer. Las compli- 
caciones llegan desde el princi- 
pio pues la salida misma ya su- 
pone un desafío para el regatista 
primerizo.No podremos superar 
la línea de salida hasta que no 
llegue a cero el reloj que marca 
el inicio de la prueba, así que 
tendremos que calcular y dar 
vueltas para no penalizar por sa- 
lir antes de tiempo, pues no se 
puede detener la embarcación. 
El factor clave en cada regata es 
el viento, o mejor dicho, el apro- 
vechamiento que hagamos de él. 
Es importante saber coger las co- 
rrientes y la dirección adecuada. 


Para realizar estas maniobras los 
jugadores más experimentados 
pueden guiarse con el instru- 
mental de a bordo, pero si no so- 
mos expertos podemos ayudar- 
nos por la flecha indicadora. 
Curiosamente el viento casi nun- 
ca nos favorece y siempre sopla 
en dirección contraria al circuito 
estemos en el nivel que estemos. 


Otra circunstancia decisiva es 
la selección de la vela y saber có- 
mo usarlas.La mayor sólo debe- 
mos desplegarla cuando conta- 
mos con viento de popa, así 
conseguimos la velocidad máxi- 
ma de nuestro barco. 

Conocidos estos detalles bási- 
cos, para disfrutar con la compe- 
tición basta con estar pendien- 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: VIENTO EN POPA A TODA VELA 


1 El programa cuanta con un sencillo y completo editor de re- 
Y gatas que nos permite crear recorridos y competiciones. 


A 





tes de no saltarnos ninguna bo- 
ya y seguir el recorrido a rajata- 
bla, pues de cualquier otro for- 
ma seremos penalizados y 
tendremos que realizar un giro 
de 360 grados en cualquiera de 
las boyas. Acumular penalizacio- 
nes pueden costarnos la desca- 
lificación, y el número va en fun- 
ción del grado de dificultad. 











2 La meteorología es clave ya 
fa de viento pueden decidir el destino de una regata. 






YN 
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Y maran Open 60, Melges 24 y Offshore Racer. 








los cambios 
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NT 









din 


4 Hay cuatro tipos de embarcaciones: ACC, Tri- Es posible configurar el aspecto del barco po- 





» Laflecha nos indica la dirección del vie 
color del aprovechamiento que hacemos de él. 





(ai) y 





nto y el 


=) niendo, por ejemplo, una bandera española. 





VALORACIÓN 


Si bien es cierto que no tiene mu- 
chos competidores, «Virtual Skip- 
per 3» es un gran simulador de 
regatas que destaca por la gran 
calidad de sus gráficos, -con un 
nivel de detalles muy alto que 
consigue trasladarnos a la costa 
sin tediosas caravanas—, y por 
presentar de forma amena y rea- 
lista esta especialidad deportiva. 
Los distintos niveles de dificultad 
son, además, todo un acierto 
porque permiten que cualquier 
jugador pueda sacarle partido. 
«Virtual Skipper 3» es la mejor 
opción para cualquier amante 
del mar, ya sea principiante o ex- 
perto en esto de la popa y la 
proa, aunque estos últimos sin 
duda aprovecharán mucho más 
todas sus posibilidades. 


— CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Rueda del ratón: 
Zoom 
Teclado: 
(3: Timón izquierda 
>): Timón derecha 
(13: Timón centrado 
[0]: Cambiar cámara 
(Frab J: Mostrar nombre de 
todas las embarcaciones 
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SE O Melges 


Diseño 





Antes de comenzar hay que configurar el perfil que vamos a uti- 
lizar: dificultad, nombre, clase y apariencia de la embarcación. 





Si acercamos la cámara durante las regatas podemos ver cómo 
trabaja la tripulación MEL orientar la nave, soltar velas, etc. 





Antes de tomar la salida hay que estar pendiéhtes del tiempo 
que falta para cruzar la línea. Si nos adelantamos nos pescalIMca: 





Colisionar con un ... 0 Erratas en su trayectoria se pe- 
naliza con varios giros de 360 grados que nos harán perder la regata. 


0 
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Virtual Skipper 3 


DISTRIBUIDOR: Punto Soft 
WN TEL. INFORMACIÓN: 93 534 31 47 FAX: 93 534 33 02 
di] PRODUCTOR: Brigades 


0040149000994 RO0G2OROAIIAOAIAAAAA AAA 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


LIM ORAR 


Mayores de 3 años 
Jugadores Expertos 


COMENTARIO DEL JUEGO 


) adentrarnos de forma sencilla en el mundo de las regatas. Dispone de 
buenos gráficos, varios niveles de dificultad y unos controles muy realistas. 


(Porcentaje! Nota) 


ma Muy cuidados 





EN Juego de simulación que cumple perfectamente con el cometido de 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 















Nivel de detalle de los Os personajes da 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 








Realismo 
menda A 
Variedad de situaciones MA 
Comportamiento delos adversarios 

(Inteligencia Artificial) po 
Textos - Subtítulos . _ ¡UDS 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 1,00. 
o O 


Teléfono de asistencia té técnica NO 
; yuda en internet 
































y cultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
' (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
-Desinstalación 

| (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


or y LH Ei 



















aa decolor | 


música EE de sonido ole 
dificultad 
















Opciones de guardar partida e 
Dispositivos de control compatibles — 
Idioma (comprobado) E 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del fabricante) 





| Teclado- -Ratón 1 aa 10/00. 





Piedo (ecmeniadd Dor el distribuidor) 44,95 € (7.479 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 17,88 = 5,70= Sufi diente 
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Cada habitación está llena de artilugios que 
podemos utilizar para nuestros propios fines. 
Es delo saber para que sirve cada cosa. 


PAU RÁ 


A El Destino de 
% las Edades 


AVENTURA +El clan de los Guardianes tienen un 
nuevo aprendiz y su primer encargo será reunir 
los anillos sagrados de los cuatro mundos. 


n los mundos imagina- 
rios del futuro, al parecer, 
los ingenios mecánicos y 
la magia convivirán en perfecta 
armonía. Tecnología y mística al 
servicio de la Humanidad, o más 
concretamente del clan de los 
Guardianes, el único capaz de re- 
alizar viajes entre mundos y, en 
el caso de los miembros más an- 
tiguos, también crearlos de la 
nada más absoluta. Pero para 
llevar a cabo esta poderosa ma- 
gía son necesarios los sagrados 
anillos que se encuentran espar- 
cidos por los cuatro mundos: el 
Valle Ademika, Dragast, Na-Teixu 
y la Isla de Unity. 
Nuestra misión, por tanto, será 
aventurarnos en estos rincones 
del universo para hacernos con 


la totalidad de los anillos y ofre- 
cérselos a los Guardianes. 


e 


El sistema de control que propo- 
ne «Aura el Destino de las Eda- 
des» es similar al que podemos 
encontrar en todas las aventuras 
gráficas de esta compañía. Es de- 
cir, tenemos que ir con el ratón 
moviendo la cámara y escrutan- 
do el escenario en busca de ob- 
jetos que nos sirvan para resol- 
ver los múltiples puzzles que 
jalonarán nuestra búsqueda. 
Siempre que demos con uno 
de esos objetos indispensables 
para la aventura, el puntero 
cambiará de forma para indicar- 
nos que podemos recogerlo. 


El programa está completamente traducido al 
castellano, como se puede apreciar con todo de- 
talle en esta misteriosa carta manuscrita. 


Si idesaamos desplazarnos del un lugara a otro iendiemos que 


esperar a que el cursor adquiera este aspecto €). Sólo entonces puzzle, siempre podemos optar por la fórmula será difícil al principio adivinar su función. Aun- 
podremos pinchar con el botón izquierdo del ratón y movernos.  deprobar con todo lo que tengamos hasta acertar. que una vez activados nos demuestran su utilidad. 


Si no Hamok con la clave para esoel un 5 Algunos artefactos son de lo más extraño y 








] 


Recoger todos los objetos que encontremos 
por el camino es prioritario para poder avanzar, 
ya que todos tienen un papel que jugar. 





Abrir un portal hacia otro mundo no es tarea 
sencilla pues hay que resolver muchos puzzles y 
echarle paciencia para encajar todas las piezas. 


Mientras, nos dedicaremos a 
desplazar la flecha con el ratón 
por el área de juego, haciendo 
clic con el botón izquierdo para 
desplazarnos hacia la zona dese- 
ada. El acceso al menú también 
es muy sencillo, tanto como pul- 
sar el botón derecho del ratón y 
es una operación que haremos 
constantemente para ver los ob- 
jetos que llevamos recogidos 
para utilizarlos en los distintos 
puzzles que nos planteen. 

Estos son de lo más variado. Te- 
nemos desde el típico rompeca- 
bezas que nos exigirá colocar va- 
rios objetos que previamente 
hayamos recogido en un orden 
concreto; o comple- 
jos galimatías cuya 
resolución depen- 
de de la correcta 
utilización de dos 
ingenios colocados 
en distintas estan- 
cias del mapa. 

La aventura 
tiene lugar en 
cuatro mundos 
con sus propias pe- 
culiaridades y paisa- 
jes diferentes, que 
van de lo paradisíaco 
con abundante sol y 
vegetación a otros 
dominados por 
complejas maqui- 
narias de extra- 























A 


$ 


ñas estructuras. Alguno, incluso, 
sirve de nexo con nuestra reali- 
dad y no es otra cosa que un 
mundo paralelo. 


VALORACIÓN 


«Aura el Destino de las Edades» 
presenta una historia“fantástica” 
que nos sumerge en mundos 
pletóricos de imaginación y fas- 
cinantes enigmas. Este intere- 
sante punto de partida da paso a 
una aventura con altibajos que 
corre el riesgo de convertirse en 
un mareante ir y venir en bus- 
ca de enrevesados puzzles. 
El argumento tampoco aca- 
ba por conectar con el juga- 
dor —cosa extraña tra- 
tándose de un juego 
de fantasía—, ya que pro- 
fundiza poco y no invi- 
ta a continuar progre- 
sando en la historia. 
En cualquier caso, 
los espectaculares 
entornos tridimen- 
sionales creados 
para representar 
PP estos imaginati- 
ll vos mundos son de 
una gran belleza y 
están pensados pa- 
ra facilitar la inte- 
racción con algu- 
nos personajes. 
Asunto este de 









Todo está relacionado y habrá que saber aso- 
ciar símbolos y colores en muchos puzzles. Así 
que atentos a cualquier señal o pista... es vital. 





Cada vez que aparezca un icono como este 
significará que el objeto que tenemos delante 
sirve para algo y podemos interactuar con él. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Moverse, acción 
Botón Derecho: 
Menú 


extrema importancia para el de- 
sarrollo de la historia. 

Una vez más, en un título de 
estas características, los puzzles 
son la piedra angular y el mayor 
atractivo de la aventura. Y real- 
mente podemos afirmar que, en 
ciertos casos, nos plantearán re- 
tos de altura dada la dificultad y 
la particular lógica a emplear 
para resolverlos. Obviamente, la 
mejor receta para no abandonar 
ante tanta dificultad es probar 
mucho, utilizar los objetos allá 
donde sea posible y aplicar el in- 
falible método de ensayo-error. 

«Aura el Destino de las Eda- 
des» es un mundo de fantasía y 
magia lleno de intrigas donde 
corremos el riesgo de atascarnos 
más de la cuenta a la hora de re- 
solver puzzles. Aunque con un 
poco de insistencia e imagina- 
ción, los problemas pueden con- 
vertirse en diversión. 2 
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GANADOR 
PRECIO 
CALIDAD 


La MERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DELTES TM A 


Y Aura el Destino de las Edades 


¿| DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
EF TEL, INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 78935 60 
E%%| PRODUCTOR: The Adventure Company 
DESARROLLADOR: Streko 
OTRAS VERSIONES: No disponible 





Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


e. Una aventura que se sucede en mágicos mundos cuya falta de originalidad 
- 4 y Sorpresas en el hilo argumental se equilibran con unos buenísimos 
puzzles que nos harán estrujarnos el cerebro. e y absorbente. 


Porcentaje] [oa 


A 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 

PUAEOSIAA e ARAS AA O O USA AO 

Nivel de detalle de los personajes EN 
-Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes E 
Efectos especiales ES 



























Música oil TIE 
Efectos d de sonido AA 
0 Voces 





a de aprendizaje básico 
Vusdejego 
Realismo — 

Intensidad 

Variedad de situaciones 
Comportamiento delos adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 



















[larga e ' 
) Bien estructurado. — ss 
sel Mínima EIA 
No es necesaria 























2 | Bienadaptados E 800 
Ratón / Sin problemas 








Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 








Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático. | 10,00. 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% 151 (2,185, Megabytes) 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) || 

¿Indica espacio libre existente 0,5% | SÍ 

Desinstalación 1% | 4 Megabytes 


' (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


WI Aa 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO (10,8% Funciona con las 24 tarjetas ——|10,00. 
OLER DECOMPIBADID DEDO UPN rre A O 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | _____________|730 


Menús de confi iguración: en castellano | 














A o a ar A 
























_Ajustes de dificultad 


_ OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego El 











Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% me 
Dispositivos de control compatibles | 1%. |Tecado- Ratón aa 
Idioma (comprobado) 004 1.2% [Castellano 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 
¡ ordenador/en red, datos del fabricante) 
' NOTA MEDIA 


Corrección negativa 


[En cualquier momento [10,00 






Precio (recomendado por el distribuidor] | 29,95 € (4.983 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 7,65 = 3,92 = Bien 
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ESTRATEGIA e Escandinavia es un bonito lugar 
para disfrutar de sus paisajes... ¡ipero mucho 
cuidado con los Vikingos, Cimerios y Orcos!! 


n las frías tierras escandi- 
navas Vikingos, Cimerios 
y Orcos se hallan enzar- 
zados en una larga contienda a 
tres bandas, en la que ningún 
bando parece darse tregua. So- 
bre todo desde que los Cimerios 
traicionaron a sus antaño alia- 
dos y paisanos los Vikingos. 
Nuestro objetivo será conse- 
guir que el líder de los Vikingos, 
el héroe Barmalay, lleve a su 
pueblo a la victoria y, lo que es lo 
mismo, a la liberación final. 





CÓMO SE JUEGA 


«Besieger» se enmarca dentro 
del género de la estrategia en su 
vertiente clásica, por lo tanto, 
nuestro cometido será construir, 
administrar y organizar campa- 
mentos para la creación de un 
ejército fuerte y capacitado para 
derrotar a los enemigos. 

Dos de las razas incluidas se 
juegan de la misma manera, Vi- 
kingos y Cimerios, mientras que 
los Orcos son el enemigo común 


'N 
Y 


E conquista de E fuertes es lo más detaba De- 
bemos comandar a cientos de unidades en movimiento. 


a ambas formaciones. En el mo- 
do principal del juego debemos 
conducir a Barmalay primero y a 
los Cimerios después, a lo largo 
de una serie de campañas con 
una dificultad progresiva te- 
niendo cada una que cumplir 
una serie de objetivos, que pa- 
san por atacar o defender en un 
territorio concreto. 

Tenemos a nuestra disposición 
diferentes tipos de unidades pa- 
ra la realización de cada trabajo, 
todas ellas fundamentales para 
que nuestro ejército llegue a 
buen puerto. Los obreros, por 
ejemplo, construyen las edifica- 
ciones donde se crean los solda- 
dos para el campo de batalla o 
levantan los muros de piedra 
que tienen como función conte- 
ner las embestidas del enemigo. 

«Besieger» es un juego donde 
el componente bélico está muy 
arraigado, por lo que los solda- 
dos y las máquinas de guerra 
que podamos conseguir tene- 
mos que organizarlas y cuidarlas 
con celo, ya que son la llave que 


nos permite vencer y continuar 
avanzando en cada campaña. 
Siempre que nos asedien de- 
bemos procurar que cada hom- 
bre de nuestra guarnición esté 
realizando su labor y vigilar que 
el enemigo no rompa un flanco 
de nuestras tropas y destroce to- 
do lo que pille a su paso. De lo 
contrario tendremos problemas. 


Si finalmente conseguimos de- 
rrotar a nuestra oposición, abri- 
remos un nuevo frente donde la 
dificultad se incrementará. 


VALORACIÓN 


Nos encontramos ante un título 
bastante completo en todos sus 
apartados, en el que los progra- 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: ASEDIAR O SER ARERIMBesS ESA ES LA CURSTIÓN 


Los ogros son el enemigo común de Vikingos y 
cmertos. yO tontos Pon muy fuertes. 








3 Cuando se nos una la arandóR Oda se sa- 
nar las nerds recibidas por los soldados. 





mm 
Et Al 


madores han optado por ahon- 
dar claramente en la estrategia 
bélica por encima de otras tácti- 
cas propias del género. 

De hecho, gran parte de los es- 
fuerzos se han dedicado a dotar 
de un alto nivel de espectacula- 
ridad a los asedios, con gran can- 
tidad de unidades moviéndose y 
buenos efectos. Y es que precisa- 











Y A a E a Y IS ón A 
as E campamentos enemigos por 5 El héroe Bmalay posee una habilidad especial 
que mejora la armadura de quienes lo rodean. 


la región, lo mejor será destruirlos. 


o 


mente una de las cosas más des- 

tacables es la gran cantidad de 

unidades que debemos coman- 

dar sabiamente sobre el campo 

de batalla, ya que la inteligencia 

de los enemigos es bastante al- 
2 ta,lo que obliga al jugador a ser 
raudo de mano y pensamiento. 

Esto se traduce en intensidad 
de juego dada la rapidez en la 
toma de decisiones, más que en 
urdir complejas estratagemas 
para desarbolar al enemigo. 
«Besieger» es un título com- 

pleto y variado que ofrece un 
desgrrollo divertido pero que no 
tiene nada de revolucionario ni 
de original, y desde luego no es- 
tá llamado a pasar a los anales 
de la estrategia. Simplemente es 
una buena manera de pasar un 
rato entretenido disfrutando de 
un apartado visual muy cuidado, 
un desarrollo para todos los pú- 
blicos y de un número bastante 
alto de unidades. 1 


CONTROLES 
BÁSICOS 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón Derecho: 
Acción 

Ratón: 

[JEJEJE]: Movimiento 
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Los lime son la se de El estruc de nuestro pueblo. 


pues mm da eypaones Jl aumentar las unidades. 





La colocación en batalla de los soldados es cial. Los guerreros 


con más armadura irán delante En los Jmzadoia en la retaguardia. 
DORE 





Resulta Impresionantes el número ode unidadés q que Plreden con- 
gregarse sobre el campo dle batalla para asediar una ciudadela. 


METAS 


(POMADA MANI nr Ta CALDO 





Al estar enblaatado en una época imaginaria, r no será extraño 
ver una especie de barcos-zeppelin armados con lanzallamas. 
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(VERSIÓN COMENTADA | 
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RESULTADOS DEL TEST 


PC es 


SEGA Besieger 


pisTrIBUIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
NR] PRODUCTOR: Dreamcatcher 

DESARROLLADOR: Primal Software 

Í OTRAS VERSIONES: No 


ERPRORPERONOAOIAIAIAVAAIRIAARAOAAAERAIAARIRAIARAIAAARIAIAAIAAAMAOAIAAIAA AAA 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 


7 
Todos los niveles de experiencia 


Ao COMENTARIO DEL JUEGO | 
C 


ñ ompleto título de estrategia que basa su diversión en la variedad de 


E . 4, desarrollos que ofrecen las tres razas disponibles. Divertido a mares, 
US aunque el resultado final no aporta excesivas novedades. 
























Porcentaje] | Nota] 
CALIDAD DEL JUEGO 
E DEL REDACTOR) 58% 
EA Y O NA E 


e dE detalle E los personajes. ¡en 
Nivel de detalle de los escenarios / entormos — | 3% | 
' Animación / Movimientos delos personajes  [2R0ta buenos 
Tecnología 
Sonido 
Efectos de sonido 


dis Voces 


Bastante cuidados AS Me 










de de aprendizaje básico 













'Porencima de la media — (e 
gumento iS 8 | 
Realismo 

Variedad dí de situaciones AE, EN! 
| Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos Mo. 
- Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
' SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica 
; uda en internet 
















Teclado-Ratón / Sin problemas - 













Arranque automático 


CONEA pl ul mn 
No (1.326,3 Megabytes) 


¿Índica espacio necesario en disco? 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
































Desinstalación 70, 00 
(Datos restantes no desinstalados, medido) |] Jo 
Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano 10,00 : 


(comprobado) 
_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% |Completo(ABCDGHI) [8,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24tarjetas [10,00 
COn 7 


- Menús de configuración en castellano | 
| Ajustes de resolución- profundidad de: color AN a 
- Ajustes de música / efectos de sonido | 1% |SÍ 


Ajustes de dificultad 









ercer ers 






2 ejércitos, 12 fases 
y 20 unidades distintas 
En cualquier momento — 
Teclado-Ratón 
A a DE e 


1/8 (Red Local/Internet) 







Opciones de guardar partida (comprobado) |. 
Dispositivos de control compatibles. 
Idioma (comprobado) E 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 

NOTA MEDIA 





Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 € (6.647 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 39, 95 /7,24 =5,52 = Suficiente 


1S3.L 









































EDICIÓN 








terriza, mientras calienta 
motores su esperada se- 
gunda parte, un nuevo 
pack de los incombustibles Sims, 
el simulador social que más in- 
condicionales ha conseguido cap- 
tar en los últimos años . Esta vez 
incluye el juego original y las tres 
primeras expansiones: «Más vivos 
que nunca», «House Party» y «Los 


- Lastres primeras 
expansiones más el 





Juego original, Sims de Vacaciones». 
brindan O | 
upierosas situa 7 SECOMO SETUEGA 


ciones donde, como. 
siempre, nuestros 





El juego nos propone, por si al- 
Sims harán quenos- guien aún no lo sabe, hacer evo- 
Volvamos locos. | -lucionar a un personaje virtual y 
' > darle una vida plena: trabajo, va- 
: caciones, relaciones sociales, ta- 
reas domésticas, fiesta... 

Para lograrlo, tanto el original 
«Los Sims» como sus expansio- 





EN Ara ANT 


AE RT tro 
Tours...¿quiere disfrutar de las 
ventajas de nuestro paquete 
lotto Lo lot tool 


pe : ss aa ; 
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A 
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SIMULACIÓN Si alguien aún no conoce 
«Los Sims», esta es una ocasión de oro, 
con una recopilación que presenta el juego 
original y las tres primeras expasiones. 


nes, se juegan de idéntica forma, 
con un concepto de juego calca- 
do que se enriquece con los ob- 
jetos, lugares y formas de ocio 
que aportan las expansiones. 

Debemos interactuar con otros 
personajes, cubrir sus necesigla- 
des básicas (comer, dormir, rela- 
cionarse, etc.), procurarles un 
trabajo y brindarles los momen- 
tos de ocio y atención que nece- 
sitan para recargar las pilas y al- 
canzar la plenitud. En cualquier 
caso, la verdadera fiesta, y tam- 
bién el reto, empieza con la crea- 
ción de nuestro personaje. Ya 
aquí comenzamos a perfilar su 
estilo de vida dándole una fami- 
lía de la que ocuparse. 

Como en la vida real, nuestro 
Sim tiene necesidades básicas 
que debemos atender puntual- 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: COMO LA VIDA MISM/ 


A TES 


AT 


E ANO 


TS LOTUS JA 
ART 





) E dinero compra objetos y paga viajes, así 
2 que necesitaremos trabajar. Con el tiempo in- 
po Eno pasta para comprar casas. 









e A SA 
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' Necesidades 
Mila 3 
SEAS 






ErTEÑOR Sociedad, 
O] 


> ia a n 


NE AEteTOS ¿ AAN 


1 La expansión mas variada en cuanto a localizaciones 
4 es «Los Sims de Vacaciones», que nos permite elegir 
>. entrevarios destinos turísticos de primer orden. 





BA A A 


Y 
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E Objetos como el baño de burbujas suben va- 
«) rias necesidades del tirón. Si juntamos a varios 
Sims subirá la higiene y las relaciones. 
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1) (A o e > 
y 6) 


Cade vez que pulsamos sobre un abisto apare- 
cen opciones de interacción. En este caso pode- 
mos usar la caseta para ponernos el bañador. - 


mente y que aparecen en for- 
mas de barra en la parte inferior 
de la pantalla. Debemos vigilar 
sus niveles para fijarnos en las 
posibles carencias y compensar- 
las. Por ejemplo, un hábitat ade- 
cuado es esencial para que se 
sientan cómodos o disponer de 
un saludable estado de cuentas 
para procurarse aquello que ha- 
rá su vida más fácil como una ca- 
sa más grande o un mobiliario 
elegante... ¡¡sin hipotecas!! 

Un factor clave para elevar el 
nivel de felicidad de nuestros 
Sims son las vacaciones: una 
oportunidad única para que se 
relacionen, se diviertan y disfru- 
ten tanto en familia como acu- 
diendo en solitario a la caza de 
una pareja que nos alegre la exis- 
tencia. Pero para acceder a estos 
placeres debemos tener un buen 


a 0 41 
LAA as OR 


CREAR UN SIM 
Introduce el nombre de pila; Machete 


AOSTA O) 


EIA | 
GINA A 
NOR ANA da IST) 0) 

A 


Ordo lo Vida Neto! 0 


(Leo) 


AAA ATADO 


trabajo e ir ahorrando un dineri- 
llo porque los “resort” molan 
mucho pero valen“una pasta” 


VALORACIÓN 


Esta recopilación se presenta co- 
mo la mejor manera de iniciarse 
en el mundillo de «Los Sims», Su 
juego original, ya descataloga- 
do, y las tres primeras expansio- 
nes que incluye brindan al juga- 
dor enormes e interminables 
posibilidades de diversión. 

Un montón de vecindarios y 
zonas de vacaciones multiplica- 
rán las opciones de evolución de 
nuestro Sim, sin olvidarnos de 
“los fiestorros” que se pueden 
pegar en casa sin salir. 

Este pack resulta de lo más 
completo e interesante, incluso al 
jugador que se acerque con rece- 


wd cit A A 
de A 
E AS e 


Eo de y 


En el creador de Sims es posible dar rienda 
suelta a nuestro “otro yo” o sacar a relucir la per- 
sonalidad torera que todos llevamos dentro... 





VE rabia y 


CONTROLES 
BÁSICOS 


da Botón Izquierdo: 
Seleccionar acción/objeto 
Botón Derecho: 
Seleccionar Sim 


Teclado: 


(FJ: Modo vivir 
(EJ: Modo comprar 
(EJ: Modo construir 


los probarlo le puede suponer 
una grata sorpresa. Eso sí, aque- 
llos que dispongan del recopila- 
torio anterior, «Los Sims Megalu- 
xe», pueden abstenerse porque 
estarán repitiendo los cromos. 2 
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3 El descanso es Andamos para la felicidad qu: adlones s son otro elemento clave ya que 


2 de los Sims. El cansancio condiciona las accio- 
nes a realizar ee no A ánimo ES hada. 


un Sim solitario acabará triste y aburrido... ¡¡así 
que a llamar a sus amigos o buscarle pareja!! 





” El sencillo modo o permite con- y El apetito de los Se es voraz y todo lo que 


Dvertir, con algo de dinero y buen gusto, un 
destartalado piso en un palacete con vistas. 


sea comestible servirá para entretenerles el es- 
tomada Aunque una buena dieta les da vitalidad. 
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(VERSIÓN COMENTADA | 
AAN) 





RESULTADOS DEL TEST 


Los Sims Gigaluxe 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games 

DESARROLLADOR: Maxis 

OTRAS VERSIONES: No 


L£RIROROECEROLOA?GAAAOIAIAAAAIAIAOAARAIAAAIDAIOAO AAA RRARGERODRORO AAA AAA 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 7 años 
Todos los niveles de experiencia 


expansiones, lo que le convierte en el más completo y atractivo de todos 


| | Mo decoblono que incluye el juego daa y la tres slieras 
los aparecidos y garantiza cientos de horas de existencia virtual. 


Nivel de detalle delos escenarios / entorn entornos 


Animación Movimientos de lc los personajes [2 1 CA 





Efectos de sonido | de dl 


| das Voces 







Eo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 


para comprender el juego 















Vida del juego. MM de 10,00. 
Argumento A _ e 
"Intensidad Co 





| Muyelevada 
Alta donde es necesaria 


Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 












_ Textos - Subtítulos 








Teléfono de asistencia técnica a 
Ayuda en intenet 














| Arranque automático 


No (2.105 Megabytes) 


Dí cultad de la primera instalación (comprobado) [2% 


¿Indica espacio necesario en disco? 
¿Indica espacio libre existente No 

en disco? (comprobado)... | 
Desinstalación 

' (Datos restantes no desinstalados, medido) [2 


' Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 






















[O Megabytes 








Castellano opcional 















ps pe e o E do Leo. p E ti rro 


Ñ ln e icultad 







Dispositivos de control | compatibles A Ratón, Teclado-R: Ratón MA 
Idioma (comprobado) | Castellano 
¡Número máximo de jugadores (en el mismo 


bricante) 








Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 









PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado porel distribuidor) | 49,95 € (8.371 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 7,83 = 6,38 = Suficiente 


133. 














TEST 


REEDICIÓN 





ACCIÓN e Sólo el valor de un hombre temerario 
puede inclinar la balanza del bien cuando la 
oscuridad acecha en cada rincón del mundo. 


u nombre es Nick Havoc, 
capitán de comando GDI 
al que han asignado la 
misión de liberar a tres de sus 
mejores científicos, secuestrados 
por las fuerzas terroristas NOD. 
Y en una guerra sin cuartel 
donde la supervivencia está en 
peligro, no debemos pararnos a 
pensar en los daños que provo- 
caremos. ¡¡Simplemente tene- 
mos que cumplir las órdenes!! 


CÓMO SE JUEGA 


En «Command é: Conquer Rene- 
gade» controlaremos a un sol- 
dado de élite a lo largo de once 
duras misiones en las que nos 
enfrentaremos a un ejército te- 
rrorista bien provisto. 

Cada misión demanda el cum- 
plimiento de dos clases de obje- 
tivos, los hay primarios o secun- 





Los tanques son unidades de gran potencia de 
fuego. A bordo de uno de ellos seremos inasequi- 
bles para las unidades ligeras de infantería. 


darios y los podemos localizar 
en el mapa de la pantalla. 

Pero lo importante es andar 
con ojo, apuntar y acertarle a los 
enemigos para evitar que nos 
pongan en un brete. El método, 
obviamente, es muy sencillo 
aunque algunos de los soldados 
de la organización NOD nos lo 
pondrán difícil. 

Opcionalmente, y en algunas 
zonas, tendremos que controlar 
tanques con los que disparar a 
otros blindados que nos acosan, 
o demoler a cañonazos una base 
entera desde la que los malos no 
paran de causarnos problemas. 


VALORACIÓN 


La consecución de diversión rá- 
pida y sencilla es la premisa 
principal de «Command é: Con- 
quer Renegade», un título que 








INQUE 


CONTROL ES 
BÁSIC OS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 


Tec Tedado: y. 


1 


[w]: Avanzar 
[s]: Retroceder 
[aJ:Izquierda 
(DJ: Derecha 
[Espacio] :Saltto 


peca de escasa variedad de 
planteamientos, las misiones 
son muy parecidas y lineales... 
aunque hay que rendirse a la 
evidencia de que si nos pone- 
mos un ratito nos lo podemos 
pasar muy, muy bien. 

Su sencillez es aplastante ya 
que toda su complejidad radica 
en acertarle al enemigo donde 
más le duele, cerrar los ojos y di- 
vertirse. Por eso, «Command é 
Conquer Renegade» es una 
apuesta más que segura. “* 





er Direcciones de internet o Pao 9 | 





E d ¿Funciona en mi PC Póo 76 n 


MAD DEMAS 


Los dido NOD están por todas partes y 
siempre al acecho. Los hay de diferentes clases y 
su energía se refleja en esta barra. 














RESULTADOS DEL TEST 


Ce: C Renegade 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 

TEL. INFORMACIÓN: 93 344 06 00 FAx: 93 344 07 24 
PRODUCTOR: Electronic Arts 

DESARROLLADOR: Westwood Studios 


OTRAS VERSIONES: No 


EFEFOELEREBLOEORO RRE RROROASIAIARAARARIERIAAAA 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Aunque el desarrollo sea limitado y no esté traducido al castellano, este 
juego es tan divertido, sencillo y simple como el mecanismo de un 
chupete. Una barata y atractiva manera de liberar adrenalina a chorros. 


A A A A A A A A O A A A A A A A A A A A A A A enormes 


GAIA 2 


_ [| VERSIÓN COMENTADA | 
| e (Win o) id 





Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 










Aa eA A ad ELA) 


Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escena 





nl Movimiento de os personajes [112% [Buenos [600 


Periodo de aprendizaje básico 


do | Acertados 
Sin traducir 


Medio (tiene tutorial) 


Vida deljuego 

Argumento 
Realismo 
Intensidad — e 
Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


A dar en intemet 


| 0Díitadd de la primera instalación oa 


“¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿indica espacio libre existente 


a 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 


Bastante cuidado 





902 490 346 


1% | Notiene (www.planetac 


Arranque automático 


A A A A A A A rr norton ana 


Si (937,6 Megabytes) 


0 Megabytes 





E usted de slds edil Ñ dl Ma IN 


- Ajustes de música / efectos de sonido [1% S ]000 


cl dea icultad: 


Ositos de control mie a 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
CASCO red, datos del fabricante) 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


12 vehículos, armas y estructuras 


A A E a Da 000 


A A A A A a ro 


METETE 
9,95€ (1.656 Ptas.) | 


9,95 17,04 = 1,41 = Sobresaliente | 
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AVENTURA> Sobrevivir a los espeluznantes 
seres de Shadow Island con una pistola y una 
linterna es el reto de esta terrorífica historia. 


harles Fiske está a punto 

de desvelar el terrible 

misterio que encierran 
unas antiquísimas tablas Indias. 
Sus pesquisas le han llevado 
hasta la isla de Shadow Island 
aunque antes de lograr su obje- 
tivo encuentra la muerte en ex- 
trañas circunstancias. 

Edward Carnby, su mejor ami- 
go, decide entonces finalizar su 
trabajo y descubrir las causas de 
su muerte. De camino a la isla se 
topará con la arqueóloga Alíne 
Cedrac, contratada por el posee- 
dor de las tablas, Obed Morton, 
para que le ayude a descifrarlas. 


CÓMO SE JUEGA 


En esta aventura podremos alter- 
nar el control de los dos protago- 
nistas Carnby y Alíne. Ambos se 
manejan de modo idéntico pero 
recorren tramos diferentes de la 


4 
Fa 





La historia de los personajes transcurre para- 
lela. Así podremos saber qué le ocurre a cada 
uno en su camino por Shadow Island. 


aventura. Al final, la suma de sus 
hallazgos y sus caminos conflui- 
rán para desvelar el misterio de 
Shadow Island. 

El desarrollo nos invita a inves- 
tigar e ir recabando pistas me- 
diante la resolución de puzzles 
que nos exigirán perspicacia y 
lógica. Nuestra labor de sabue- 
sos se verá amenazada por en- 
gendros repulsivos y la única 
ayuda para sobrevivir a sus ata- 
ques serán una pistola y una lin- 
terna que nos vendrá de perlas 
para orientarnos por los lúgu- 
bres escenarios de la mansión. 


VALORACIÓN 


El punto fuerte de «Alone in the 
Dark» es su sobrecogedora am- 
bientación.La oscuridad que en- 
vuelve las estancias provoca un 
pánico creciente y una angustia 
solo atenuada por el uso de la 


tó 


Ser rápidos con el revólver nos sacará de más 
de un apuro para continuar con la aventura has- 
ta descubrir al asesino de nuestro amigo. 
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DARK 
' THE NEW NIGHTMARE 


CONTROLES 
BÁSICOS 


L-Botón 


R-Botón 


Pra 





X-Botón A-Botón 
Palanca analógica 


Cruceta 


Cruceta: Moverse 

Palanca analógica: Linterna 
A: Encender linterna 

X: Disparar 


linterna, que nos ayudará a des- 
velar qué ocultan las sombras. 
Esto, aderezado con una exce- 
lente historia y unos efectos de 
sonido espeluznantes, alumbran 
una excelente aventura que nos 
pondrá los pelos de punta. 
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ETS 


__ VERSIÓN COMENTADA, | 





RESULTADOS DEL TEST CAIDA 


O 


Alone in the Dark 
tj The New Nightmare 


DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91329 42 35 FAX: 329 21 00 
PRODUCTOR: Darkworks DESARROLLADOR: Spiral House 
OTRAS VERSIONES: PS2 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 








COMENTARIO DEL JUEGO 
sr creíble ambientación que nos meterá el miedo en el cuerpo conforme 
.- ) recorremos cada recoveco de la mansión encantada de Shadow Island. Sólo 
la linterna nos dará un respiro, pero también desvelará terribles monstruos. 


[Porcentaje] | Nota] 


pai 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 7,64 
Gráficos E a A 
Nivel de detalle de los personajes. .[ 3% [Correctos 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos [39 | Correctos ____.[ 400. 
_ Animación / Movimientos de los personajes [2% | Correctos ___._.[.400. 
Efectos especiales | Buenos 
Tecnologí 2030 
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Mi. 21 0h e A UE 
29% | Bien caracterizados 





Diálogos /Voces 


Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego 
Variedad de situaciones 9 Más que suficiente 











Comportamiento de los adversarios Alta donde es necesaria 10,00 | 
Textos- Subtítulos [2% Biemadaptados [800 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta Pad de control / Sin problemas | 7,00 | 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
















Teléfono de asistencia técnica" [1% [917470315 _ [600 
Ayuda en internet 1% | No tiene (www.es.atari.com) 0,00 





Dificultad dela primera instalación (comprobado) |-2%6" | Arranque automático... [10,00 
| ¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | No (397,8 Megabytes) 0,00 
¿Indica espacio libre existente No 0,00 


en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


- Menús de configuración en castellano 


11% [0 Megabytes 110,00 
















Castellano 110,00 


Poca información (D,G1,J/K) [2,50 | 


ae 









Sí 


1% 








Ajustes de resolución-profndidad de color [21962 [No/NO 000 












Ajustes de música / efectos de sonido |. EA 
Ajustes de dificultad 1%. | No 0,00 


OTROS DATOS A 0 65 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 2% | 2 aventuras paralelas 
Opciones de guardar partida (comprobado) [2% | En cualquier momento [1 
Dispositivos de control compatibles [1% | Teclado, Pad de control ._.['6, 
Idioma (comprobado) 


















( Castellano 


[1/0 (Red Local/Interme) [> 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA A A 


Corrección positiva 
pee ZA a 


9,95 € (1.656Ptas.) 
9,95 7,88 = 1,26 = Sobresaliente 













ATA E, AN 
Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 
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ACCION A RAUDALES 


Disparo 


muv 
muy 


Algunos son héroes de guerra y otros agentes 
secretos pero todos tienen en común vivir 
situaciones peligrosas sin despeinarse. Y 
ahora, están a muy, pero que muy, buen precio 


ntre las virtudes que ca- 
racterizan el género de la 
acción 3D destaca la faci- 
lidad que tienen para permitir al 
jugador ponerse en la piel de 
personajes que se juegan la vida 
a cada minuto esquivando dis- 
paros, trampas y hasta misiles. 
Unos son simples soldados, otros 
sofisticados agentes secretos y, 
el que menos, agente doble, 
Todos los aspirantes a coronar 
esta Comparativa, además de 
contar con protagonistas como 
estos, han sido grandes éxitos en 
su momento y vuelven a estar a 
nuestro alcance ya que han sido 
republicados con una reducción 
considerable en su precio. Si os 
gustan los tiros, las armas, las 
perspectivas en primera perso- 
na, los laberínticos escenarios y 


las ambientaciones de película 
estáis de enhorabuena porque 
esta es vuestra Comparativa. 


LOS JUEGOS 


Deben ser muy pocos los usua- 
rios que no han oído hablar de 
alguno de los cuatro aspirantes 
de esta Comparativa. Todos han 
sido grandes éxitos de ventas e 
incluso en el caso de «Medal of 
Honor Allied Assault», proclama- 
do por vosotros como el mejor 


: juego del año 2002.«No One Li- 


ves Forever 2» y «007 Nightfire» 
han cosechado también impor- 


: tantes éxitos de ventas y «Return 
- to Castle Wolfenstein» es una de 


las grandes obras maestras de id 
Software, la protagonista de es- 


: tenúmero gracias a «Doom 3». 


> 


a 
A 


De los cuatro aspirantes tendrá 
que salir el vencedor de esta 
apasionante Comparativa. 


LOS CRITERIOS 


Todos los elementos que se han 
tenido en cuenta para elaborar 
la tabla intentan averiguar cuál 
es el juego de acción 3D a precio 
reducido con mayor calidad. 
Para ello hemos diseñado una 
tabla en la cual resumimos las 
opciones que un título de este 
género debe tener. Es importan- 
te en este tipo de juegos tener 
una variedad de elementos que 
nos permitan disfrutar de cada 
apartado al máximo. Esto pasa 
por ejemplo por el número de 
misiones que hay en el modo 
campaña, la cifra de armas que 
poseeremos a lo largo y ancho 
del juego e incluso la inteligen- 
cia artificial de los enemigos. 
Aparte damos buena cuenta 
de detalles que son también im- 
portantes, como pueden ser la 





duen precio 


curva de aprendizaje, si el con- 
trol es sencillo y rápido o si han 
traducido y doblado los textos 
de pantalla y las voces. 


ACCIÓN2 8, CIA 


La salud del género de la acción 
3D está más que garantizada. Así 
lo prueban los nuevos motores 
gráficos que, como en «Doom 
3», convierten en reales las expe- 
riencias en nuestro PC. Pero has- 
ta que se produzca el desembar- 
co total de la“nueva generación” 
con «Half Life 2» y «Medal of Ho- 
nor Pacific Assault» una buena 
alternativa es disfrutar a un pre- 
cio muy reducido de los grandes 
nombres que han ayudado a for- 
jar la leyenda del PC como má- 
quina indiscutible de juegos. 
Son cuatro los aspirantes al 
trono de mejor juego de acción 
3D a precio reducido y la tabla 
está a punto de imponer su ley. 
Si quieres conocerlo, no tienes 





RECONOCE EL GÉNERO 


1. PRIMERA PERSONA 
Resulta un aspecto determinante pa- 
ra dar carta de naturaleza al género 
ya que este tipo de perspectivas nos 
sumergen plenamente en la acción. 
Además, el arma que utilicemos de- 
be aparecer en primer plano, en la 
parte inferior de la pantalla. 


2. ARMAMENTO 

El catálogo disponible debe ser ex- 
tenso y gozar de un poder destructi- 
vo variable. Si además podemos 
equiparnos con ingenios exclusivos 
=sobre todo entre los agentes secre- 
tos- como granadas, misiles o cosas 
peores...pues mejor que mejor. 


3. MAPAS 

Las fases en este tipo de juegos sue- 
len tener un trazado laberíntico con 
numerosos recovecos, salas escondi- 
das e interminables zonas secretas 
llenas de mejoras para el personaje. 
La imposibilidad de ver más allá de 
nuestras narices nos permite sentir la 
acción con mayor intensidad. 


4. ENEMIGOS 

Son el principal obstáculo en este ti- 
po de juegos ya que son utilizados 
por los programadores para detener- 
nos en nuestra misión de completar 
los objetivos. Se valoran más si éstos 
reaccionan“ inteligentemente”a 
nuestras acciones. Por ejemplo, si evi- 
tan nuestra línea de fuego. 


5. ATAJOS DE TECLADO 

Un juego de acción 3D que se precie 
debe compartirlos mismos atajos de 
teclado que los otros títulos: elegir 
arma, agacharse, saltar, paso a un la- 
do, disparo principal, etc. 





LO5 JUEGOS DE LA COMPARATIVA 








Medal of Honor Allied Assault 
Vive de primera mano la Segunda Guerra Mundial y revive las batallas 
más épicas que tuvieron uqe Aaa el eo ando. 


EA Games » Electronic Arts | El 
asalto aliado sobre Europa que 
tuvo lugar en Junio de 1944 es ¿a 
el punto de partida de uno de 
los títulos más importantes HA 
que existen para PC. | 

Manejando los destinos de ¿£%% 
un oficial del ejército america- 
no, tendremos que completar 
un total de 18 fases que son 
las que componen nuestra ¿ 
aventura por distintos escena- 
rios. Desde la campiña france- * 
sa hasta la secretas instalaciones 
de submarinos alemanes. 

Es, tal vez, el primero de su es- 
pecie en sentar las bases 
de los lanzamien- ma 
tos bélicos basa- 
dos en la Segunda 
Guerra Mundial que después 
llegarían a nuestros PC. Concreta- 
mente, la idea de atacar en gru- 
po dentro de un comando que 
tiene unos objetivos muy espe- 
cíficos que cumplir. Así, en las 
primeras fases, en el norte de 
África, vibraremos con los asal- 
tos a los enclaves nazis acom- 





















































pañados de otros solladas en unas esce- 
nas llenas de dramatismo y tensión. 
Especialmente cuidado es el apartado 
de las armas, que han sido literal- 
mente calcadas de las que usa- 
ron los dos bandos en la con- 
tienda. Tiene un sonido 
increíble y una banda sonora 
espectacular. El “summum” 
llega con el impresionante 
desembarco de Norman- 
día. coa cielo! % 
Requisitos: Pentium Il 
450 MHz 128 MB 
Comentado en: CHJ No12 


1 


Return to Castle Wolfensteir 


Himmler es un alto cargo del ejército nazi que busca por medio de las 
artes oscuras, levantar a todo un ejército de zombies... 
id Software *Proein | Nos en- | 
contramos ante un título que, 
a pesar de los años que tiene 
encima, sigue contando con 
una legión de adeptos que lo 
utilizan para sus partidas mul- [A 
tijugador a través de Internet. 
No en vano, «Enemy Territory» 
está basado en su motor gráfi- 
co y es de descarga gratuita 
desde la web de id Software. 
En «Return to Castle Wol- 
fenstein» nos convertiremos 
en un soldado del ejército 
americano con órdenes 
muy especiales y preci- 
sas: infiltrarse en un 
castillo en el que, pare- 
ce ser, se está fabrican- 
do el temible ejército zom- 
bie que los nazis utilizarán 
para someter al mundo. 
Por supuesto seremos 
nosotros los que tendre- 
mos que evitarlo ar- 
mándonos hasta los 
dientes para enfren- 
tarnos a soldados 
alemanes y bestias 








cuyo único objetivo es chuparnos 
la sangre de nuestro cuerpo. 
La intensidad de las fases es 
enorme y la ambientación, pa- 
ra los años que tiene, sigue 
manteniendo una calidad envi- 
diable. Es muy largo ya que consta 
de numerosas fases y la diversión 
está garantizada por muchísimo 
i tiempo. Sin duda «Return to Castle 
Wolfenstein» ha dado mucha ques 
rra en esta os Atentos. “2 
Requisitos: Pentium Il 
500 MHz 128 MB 
Comentado en: CHJ No10 


L 





Juegos 






7 








No One Lives Forever 


En un mundo donde la corporación criminal D.A.Ñ.O. pone en peligro la 
paz mundial, sólo una PR PUEDO salvarnos: Cate bilis d 


Sierra * VUG | En «No One Lives 
Forver 2» nos ponemos en el 
papel de Cate Archer, una sú- 
per espía de armas tomar que 
pretende acabar con la corpo- 
ración súper criminal 
D.A.Ñ.O, 

Su gran baza es la 
capacidad innata 
que tiene para sol- 
ventar las misiones 
más complicadas, 
eso sí, utilizando 
un número de E 
armas y de ob- 
jetos de apoyo 
que son la envi- 
dia de cualquier 
agente secreto. 

Este título ofrece hu- 
mor y acción al mismo 
tiempo gracias a un guión 
de lo más interesante que 
está traducido y doblado 
perfectamente al castella- 
no. El sistema de juego 
se podría considerar 
como de muy serio por- 
que sigue los cánones 
































del género a rajatabla, sin desviarse del 
%. tradicional uso de las armas para acabar 
con los enemigos de pantalla. 

Entre sus innovaciones está el uso de 
algunos vehículos durante ciertas misio- 
E, Nes, aunque este detalle se produce en 

%, momento muy concretos. 

e «No One Lives Forever 2» es 
un juego original 
en su contenido y 
divertido por su as- 
pecto "sesentero” 1 
Requis sitos: Pentium!!! 

¡ 500 MHz 128 MB 
' Comentado en: CH) Ne21 


James Bond 007 Nightfire 


El más fiel espía al servicio de su Majestad protagoniza un juego que 
recoge todos los elementos que le han hecho famoso en el cine. 


EA Games * Electronic Arts | La 
franquicia de James Bond ha 
dado muchísimos títulos a la ts 
industria del videojuego. Sin MB 
embargo, este «007 Nightfire» | * 
no se basa en ningún argu- 
mento cinematográfico y es 
de nuevo cuño, llegando al ex- 
tremo de recoger el físico de 
Pierce Brosnan para dar vida al 
protagonista del juego. 

Este título posee toda la es- 
pectacularidad de las pelícu- MARA 
las, con secuencias imposibles y fa- Mie 
ses en las que se percibe N 
claramente ese aroma 
“Bond” de glamour, con 
ingenios que el genial 
Q nos regala en cada 
aventura. 

Ahí radica parte 
de su originalidad 
ya que es capaz de 
recoger todos los 
elementos de las 
películas para intro- 
ducirlos con natu- 
ralidad en un juego  * 
cuyo desarrollo es típi- 























co de la acción 3D. 
El punto fuerte de «007 Nightfire» es 
a que nuestro cometido no se limita 
al simple“apretón de gatillosino 
que la infiltración se convierte 
en un elemento básico para re- 
solver ciertos encargos.No es 
un recurso que podamos 
usar con libertad, pero está 
ahí para disfrutarlo de vez en 
cuando. Gran título con toda la es- 
pectacularidad de James Bond. 
Requisitos: Pentium III 

700 MHz 32 MB 

Comentado en; CHJ No22 





ACCIÓN 3D 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de acción 3D a precio reducido. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser 
p clara y sencilla, y cuanta 
más información propor- 


cione al usuario, mejor puntua- 
ción obtendrá. 


OPCIONES DEJUEGO 


En COMPUTER HOY JUEGOS 
as creemos que un juego de 

acción 3D a precio reducido 
no debe presentar limitación al- 
guna en el número de opciones 
o prestaciones distintas a las que 
ofrecía en el momento en que 
fue distribuido por primera vez. 
Por eso, es este apartado de la 
Comparativa el que mayor im- 
portancia tiene y el que afecta 
en un porcentaje mayor al resul- 
tado final. Es aquí donde están 
los parámetros que deciden la 
cantidad de opciones que pode- 
mos disfrutar en el momento de 
iniciar una partida. 


Así, se ha dado especial rele- 
vancia a las opciones propias del 
juego como la variedad y núme- 
ro de armas y fases que pode- 
mos completar, la cantidad de in- 
genios especiales, objetos que 
mejoran el rendimiento del 
protagonista o que le recuperan 
de las heridas recibidas en com- 
bate, la inteligencia de los adver- 
sarios, la utilización de arsenales 
enemigos en nuestro favor, etc. 

También se han tenido en 
cuenta elementos que creemos 
esenciales como la presencia de 
vehículos y la interacción con 
otros personajes que, bien pue- 
den combatir con nosotros, bien 
aportarnos datos esenciales para 
el devenir de las misiones. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


gy En esta sección de la tabla 

£ encontramos los elemen- 
Y tos que permiten al juga- 
dor controlar tanto al personaje 
como el interfaz de la partida. Un 
título de acción 3D nos pone 
siempre en situaciones muy peli- 
grosas en las que es obligatorio 
tener un acceso rápido a los re- 
cursos, bien sean armas o Ítems 
de energía y escudo. El método 
más común es el de atajos de te- 
clado para determinadas accio- 








En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta Comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800 x 600. 


nes que en los títulos de acción 
3D suelen ser idénticos en todos 
los juegos. Así, por ejemplo, las 
teclas W, A, S y D sirven para mo- 
ver al personaje, € para agachar- 
le, Ctrl. para disparar, R para re- 
cargar el arma, etc. 

El tiempo de aprendizaje para 
comprender el juego y su curva 
de interés deben ser progresivos, 
sin escalones que demuestren 
algún tipo de anomalía en su de- 
sarrollo provocado, bien por la 
forma de jugar, bien por una au- 
sencia de interés o diversión. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


o» El manual de instruccio- 

» nes debe cumplir con el 
até” requisito de ser un rápido 
recurso de consulta que conten- 
ga todos los datos referentes a 
las misiones, modos de juego, ar- 
mas y, si es posible, que nos brin- 
de consejos y tácticas para la su- 
pervivencia. También goza de 
buena consideración que el ma- 
nual contenga un listado de con- 
troles y atajos de teclado. 





RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


m Las pruebas de rendi- 
miento de audio o vídeo 
intentan dar una idea real 
y precisa de la compatibilidad 
del juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro labo- 
ratorio. Y aunque los resultados 
no aparecen expresamente refle- 
jados sí dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 
espectro de PC existente. De esta 
forma, las puntuaciones com- 
prendidas entre el 10 y el 7 ga- 
rantizan un buen funcionamien- 
to, así como todos los resultados 
inferiores al 6 comienzan a ser 
difíciles de hacer funcionar en los 
PC del Segmento Inferior (más 
inf.en Pág.76). 





LAS NOTAS 


wep» La relación precio calidad 
se obtiene de dividir el re- 

Y sultado del Test por su 
precio. Esa cifra se lleva a una ta- 
bla cuyos parámetros se han ob- 
tenido tras calcular el precio me- 
dio del segmento de juegos 
examinado en la comparativa. * 


Índice hasta 1,82. KI 





1,83 hasta 2,28 
2,29 hasta 3,03 Bien 

3,04 hasta 4,55 Suficiente 
4,56 hasta 9,10 
Á partir de 9,11 





Resultados del Test 


'Desinstalación (datos estantes n no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 
OPCIONES DE JUEGO 
A O AA 
Número de misiones en modo campaña (comprobado) 
“Número de armas (comprobado) 


Número de objetos de apoyo, tipo (comprobado) 















Utilización del escenario en beneficio propio (comprobado) E le cc EA RA 
Inteligencia a artif cial delos enemigos. (comprobado) 
Mejoras en habilid 
Control de armamento pesado estacionado 


Control de vehículos (número, comprobado) 
b 


























Variedad de situaciones (comprobado) IS E 
"Interacción con el escenario (comprobado) 


"Curva de aprendizaje interés del juego 


es 





La gráfica muestra los niveles de 
interés y aprendizaje que consideramos 
ideales para un juego deacción 3D.Por 
un lado se calibra el grado de interés, 
en función del aprendizaje necesario 
(eje Y), y por otro su permanencia en el 
tiempo (eje X):como factor 
imprescindible para obtener una 
diversión y unas cotas de 
entretenimiento mayor. 





Os 
Idioma (comprobado). 


Descrip ción de los controles / atajos de teclado (comprobado) 


Consejos trucos (comprobado) | 


Corec ¡ón Postiva/Negaña ol 






S 
S 


(e 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 




















Ai 


Puesto 1 Feñtinar Puesto 2 pre, Puesto 3 Puesto 4 















NO ONE LIVES FOREVER 2 





MEDAL OF HONOR ALLIED ASSAULT 


Un mito de los videojuegos que obtiene 
el primer puesto por méritos propios. Con 
«Medal of Honor Allied Assault» disfruta- 
remos de la experiencia más realista que existe so- 
bre el desembarco de Normandía... y mucho más. 


007 NIGHTFIRE 













RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN 


Este clásico juego es una insuperable cas- 
cada de disparos, bombas y enemigos cu- 
yo último puesto no significa un descré- 
dito para su garantizada diversión. Y es que por 
desgracia, no pesan los megas, pesan los años... 








Con un guión y un desarrollo de lo más di- 

— vertido, este título se aupa hasta la se- 

s gunda plaza gracias a su calidad y al ori- 
ginal catálogo de armas e ingenios que superan en 
utilidad y“design” a los del mismísimo 007. 


El súper espía más famoso protagoniza 

SS un juego con muchas dosis de acción y al- 
gunas menos de trabajada infiltración. Su 

guión de película, con canción “Bond” y todo, le 
confieren una apariencia de apuesta sólida. 




















-S(91 406 29 64) 





No (www.espana.ea.com) 0] 000 
S1(91343. 6400) 
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51914062940) 
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Arranque Automático 
Sí (1.288,57 Megabytes) 


_ Arranque Automático 







Er 
.DMegabytes 
Castellano 














5 Megabytes 


Castellano 






Castellano 
































cito A 
8 (lapiz de labios, monedas, perfume, 


botiquines y armadura) 


Sí historia) 


2 (munición y botiquines) 


Sfhistoria) 


Muy elevado (24)... 


9 (munición, botiquines, armadura, | 10,00. 
granada de humo y trampa láser) 


—Síhistoria) 
_Muyelevado (17) 
_Muy elevado (25). 


3 (munición, botiquines y armadura) 




















Mila rara A oro o [10 
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Muy corto (5 minutos) 


a a e on ban porno mod pco pao cd pópg0r4 bdo ono tapan lp sa rabo rosa pisaba ao bso ap caoba ind 9bpaala nagrdoarq9el s40br0 400 rado foriaciiados vácsan| 


Inmediato, interés creciente 


o niwsr9das poe lana PAE TAE PAN nomad Ova boa edan rado Au bra Roig pensar ran lo0ov aci hands sara radacabiD) caoyiadoriariiomosiacindoniadacariarció maralónoosancancrnarados durnasparseraro canes ernanireripo ri arado rradan son aa GpOdado O balada anne a nLó le iinhaNenD 40 dar dGq0nspAoign 0d ron ed pondad andino Ino somera o gora ins dianas opi ordamnidyo pa 00] jane irar4ho ahaha 







tal teclado / ratón 
Si 


eorcron orar RIPPER PARRA PER RRA pecera rr seee cerrar reenervo qero crrovergerersaycovs rss rpeva|vorrayoarosrayesreyiere 





Voces y textos en castellano 





EA 


E A CIO 2 Notable 
EAS AE A TD ee/Pias) IS, A 1 III O RO 19,95€ (3.319 Ptas.) 
19,95 19,01 =2,21 = Notable 19,95 1 8,63 = 2,31 = Bien 19,95 /8,14 =2,45 = Notable 













14,95 /8,77 =1,70 = Sobresaliente 








ACCIÓN 3D 





PUESTO 1 PUESTO 2 
COMPUTER HOY m : 
edal of Honor Allied Assault 
JUEGOS presenta No One Lives Forever 2 | 
este mes una ¡E 
a e Ambientación perfecta. á e Gran cantidad de armas y habilidades. Im 
Comparativa que Sr o Variedad de situaciones ao 





e El argumento resulta muy divertido. í 
e Variedad de situaciones. | 
e La intensidad es muy elevada. 


ayudará al juga- 
dor aficionado a 
la acción 3D a 
elegir entre cuatro de las opcio- 
nes a precio reducido más impor- 


o Elevado número de armas. 
e Sencillo de jugar y disfrutar. 


Ignacio Hernández 
Redactor 


. e La carga entre fase y fase es tediosa. 
e No resulta demasiado largo. S , y 















' e El mapa se hace demasiado pesado de 

E del LE a 391 e El desarrollo es muy lineal. el P 
«Return to Castle Wolfestein», , 
«007 Nightfire», «No One Lives | Ese 
Forever 2» y «Medal of Honor Nota: Sobresaliente 9,01 EURO OS Nota: ELL) 
Allied Assault». eros Arts Precio/Calidad: e PRODUCTOR: Sierra Precio/Calidad: AI 

Los resultados finales avalan DESARROLLADOR: Precio: 1 19,95€ (3.319Ptas.) sa dd Precio: 14,958 (2.487Ptas.) 

7 : "” " onoli 

casi”el sentir popular” que otor- e A es reí ? 
gaal clásico de la Segunda Gue- 913466400 VALORACIÓN: gracias a una ambientación maravillosa de la 917355502 VALORACIÓN: la ambientación, la variedad de objetos, ele 
rra Mundial el primer puesto. Y FAX DE INFORMACIÓN: Segunda Guerra Mundial es capaz de transmitir toda la $ EEE SUSO guión... todo en este título está muy, muy conseguido y tiene 
es que al margen de su contras- 91 346 64 02 crudeza y tensión de las más sangrientas batallas. un agradable aire “sesentero” con agente secreto y todo. 
A A a ata 
destacan sus opciones a la hora 
de ponernos a pegar tiros y, so- PUESTO 3 PUESTO 4 
bre todo, las originales innova-. 997 Nightfire Return to Castle Wolfestein 


ciones en su desarrollo que han 
sido copiadas por otros lanza- 
mientos posteriores. 

La agente especial Cate Archer 
se conforma con la segunda pla- 
za y el galardón de mejor juego 
en la relación Precio-calidad gra- 
cias a un diseño muy cuidado e 
inspirado en aquellos locos se- 
senta de Los Beatles. Además tie- 
ne un catálogo de armas y “apa- 


e La historia es apasionante. 

e La intensidad de acción es enorme. 

e Su ambientación resulta sobrecogedora. 
e Simple y muy divertido. 


e Los artilugios tan originales que posee. 
e Es un juego muy largo. 

e Es bastante sencillo de controlar. 

e La ambientación es de película. 


=> 


Qe 


e Es y parece bastante lineal. 


S e Es complicado acabar con los enemigos. 
e No tiene mucha variedad de armamento. 


e En algunas ocasiones se hace algo lineal. 
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ratitos” muy original. Nota: eE Nota: E 
ei DISTRIBUIDOR: Electronics Árts z . > Proei : : e 
«007 Nightfire» se queda algo PRODUCTOR: Precio/Calidad: Bien ER ER Precio/Calidad: eE 

: : , | : Activision , | 
alejado, pero siempre dentro de EA Games Precio: 19/95€ (3.319Ptas,) DESARROLLADOR: Precio: | 1795€ (2.987Ptas,) 
la nota alta que supone un Nota- ra id Software 
ble ya que salpica con originales ose , ' es TEL. DE INFORMACIÓN: SR e | 
) : o TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: con un montón de artilugios diseñados por Q 91 406 29 40 VALORACIÓN: acción rápida, directa y sin complicaciones, 
ideas la forma de juego tradicio- 913436400 y toda la apariencia de las películas, su sensacional FAX DE INFORMACIÓN: este juego es empezar y no parar de apretar el gatillo. | 
nal de los títulos de acción 3D. AMA BAOE desarrollo garantiza horas de diversión de alto copete. 91 367 88 98 Aunque por medio haya una legión de zombies... 
AA, Y UE OTE Y E cronica SN, cc or UT cnica 
peor, está «Return to Castle Wol- 





festein», que paga caro su esca- 
sez de ideas a la hora de jugar ya 
que peca de muy escasa varie- 
dad. Aunque su original argu- 
mento es muy atractivo. 


ARMAMENTO MÁS 
DEVASTADOR 
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1.Return to Castle Wolfenstein 
2.007 Nightfire 
3.MOH Allied Assault 
4.No One Lives Forever 2 


Half-Life: uno de los mejores : 
juegos de la historia que ha te- : 
nido un sinfín de reediciones. En : 


«Half-Life» nos ponemos en la 
piel de un soldado que ve cómo 


esperanza de la Humanidad. 
VUG + 14,95€ 


Alien Vs. Predator 2: la batalla 
entre las dos razas más temibles 
del universo llega a su cúlmen 


en un juego en el que podemos 
: desempeñar el papel de Marine 
se abre un portal dimensional : 
por el que entran cientos de bes- ¿ 
tias. Y nosotros somos la única : 


humano, Depredador o Alien. 


en cada uno de los tres modos y 


: es,sin duda, uno de los mejores. 
: VUG -14,95€ 





: Soldier of Fortune 2; las peripe- 
: cias de un mercenario que traba- 
ja para el que mejor pague. Ese 
: será nuestro rol en un título que 
: centra todo su interés en el uso 
: de un arsenal destinado a elimi- 
Destaca su colosal ambientación 


nar la amenaza de los malvados. 


; Apesar de su calidad, pasó desa- 
; percibido por las listas de éxitos. 
: Proein + 17,95€ 


: CSC Renegade: divertido y muy 
: sencillo de comenzar a jugar, su 
: Único inconveniente reside en 


que no está traducido por lo que 


: entender algunos mensajes es 


: imposible.Eso sí,lo de apretar el 
: gatillo es, por desgracia, un idio- 
: ma casi universal que se com- 
; prende sin problemas. 

: Planeta de Agostini « 9,95€ 


Y el mes que viene... 
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A 
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| en e Disfruta de la mejor acción por 30 áreas 
insalecte AO E | o] repletas de puzzles y secretos. 
a NA o | ; e Descubre un desarrollo intenso y salvaje 
| 1% A P que nos desafía a vencer a cientos de 
ptr 7 A enemigos en combates a vida o muerte. 

o e Viaja al pasado con Raziel para buscar 
| "e Sa SAD UN Y | venganza en distintas épocas. 

IWIE | | , NA! í 1 E Utiliza tus habilidades de vampiro para 

IA 


QA A aa HA E O Y sobreponerte ante cualquier obstáculo. 


| j | 
y | f y y ' | | 
! [ 


Y A 


Juego Completo Original | para PC 


3: Los contenidos anunciados en esta página 


pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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2 Incluye manual 


y guía rápida A LA VENTA 
para jugar sin problemas EL 4 DE OCTUBRE 
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lerafigoco se acaban pasando de rosca y ALAS ÓRDENES DEL SGTO. KELLY 58 
mo que dd cosas con las que es/¡mejaino jugar... y portales que es nl A 1041 | EL INFIERNO SE DESATA 80 

' EN BUSCA DEL EQUIPO BRAVO 62 
Sobre todg si comunican con los infiernos y te llenan la.casa de bichos. EEES Mee 
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1 Una vez en Marte tendiómños que pasar por un es- Al entrar en la base nos dirigimos al mostrador. 3 Antes de ver al sargento, nos detenemos en la 
cáner. Debemos situarnos sobre uno de los cuadrados Uno de los marines nos hará partícipes de la primera cocina para charlar con un par de compañeros. Al 
del suelo y, sin movernos, aguardar a que termine. misión, visitar al sargento Kelly en el mando central. fondo hay un original «Super Turbo Turkey Puncher». 
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an de los monitores emite boletines de noticias 5 El sargento Nelly nos os pondrá los pilas rápidamente 6 El robot se mueve irápidamenté nques si nos 
que nos van avanzado algunos datos sobre los extra- con un par de exabruptos y urgiéndonos a seguir al pe- quedamos rezagados se detendrá. Conviene fijarse 
ños sucesos que se han producido. Es bueno verlos. queño robot para localizar a unos desaparecidos. bien en el recorrido, para cuando pasemos después... 


sE Juegos 




















_1. ALA ÓRDENES DEL SARGENTO KELLY 


Nara) 


Llegamos hasta un ascensor y lo cogemos para 
descender al piso inferior. Desde allí accederemos al 
conducto subterráneo de Mars City. 


! 


Y A ARIAS e Ms A li o 
1 07 enorme grúa mueve gigantescas piezas de 
metal a las órdenes de un operario, quien nos di- 

rigirá algunas palabras. Pasamos de largo. 


a A A e 


1 En el exterior tendremos que ir ligeritos para 
no asfixiarnos por la falta de oxígeno. De todos 
modos, hay algunas botellas por los alrededores. 


UNA Ia 


1 És La sala queda arrasada por oleadas de fuego 
con calaveras que buscan cuerpos que demonizar. 
El científico se transforma en zombi. Acabamos con él. 


(EA Dl 


En el punto de control previo al subterráneo se 
nos facilitará una pistola y un escudo, pero se nos 
prohibirá echarle mano al armamento pesado. 


N 


1 1 El ingeniero Sinclair está al mando de una pla- 
taforma móvil. Observamos con atención cómo 
lo hace por si nos toca utilizarla después. 


nr ode 


p 
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1 4 Tras ascender al viejo edificio tomamos el 
ascensor que nos llevará al lugar donde supues- 
tamente se perdió contacto con los marines y científicos. 


AN TD TA 
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1 7 Desandamos el camino en busca del mando 
marine y del sargento Kelly. Parece que el proble- 
ma es algo más serio de lo que se preveía. 


IN MA NN 
' Me. 


e abre tras la prueba de ra- 
e dio llevada a cabo por el responsable. Cuando el car- 
tel se ponga verde podremos acceder a la nueva zona. 


ER bei) 


| El guardia de la exclusa nos franqueará el pa- 
so. Operando el panel comenzará el procedi- 
miento de equilibrado 


> 


1 E, Encontramos a un científico mirando aterroriza- 
do unos monitores que no auguran nada bueno. En 
algún lugar de la base se produce una terrible explosión. 


AR ajo ppp 2 es 
E 4 8 


e » 


1 8 La exclusa de acceso a Mars City está atasca- 
| da. Pero no para los espíritus que pululan con 
igual libertad que en el viejo edificio. ¿Hay alguien vivo? 


-) 





SOINYL A SVIND 


rd 


























ed 


AAC DÚO A o 


PUNTOS CLAVE: MARS CITY, SUCURSAL DEL INFIERNO 


2. EL INFIERNO SE DESATA 


1 . Abrir una mess será afrenta: a una nueva 
abominación que nos ataca implacable. Apunta- 
mos a la cabeza para no entretenernos demasiado. 


2 «mes aña 2 sombras, se nos abaláh- 
za un zombi que bien podría ser el doctor Sin- 
clair. Una buena ráfaga pondrá fin a su sufrimiento. 


2 5 Efectivamente, el número de engendros se in- 
crementa por momentos. Los que llevan los atuen- 
do de marine son los más peligrosos.;¡¡Nos disparan!! 


2 En la sala dónde se se nos entregó el arma y el es- 
cudo hay un ordenador que nos garantiza el acce- 
so atodos los niveles de seguridad. Pulsamos la pantalla. 


> 0 El coranán casi se nos para cuando al acer- 
carnos a una puerta oímos un ruido seco y una 
manos salen disparadas a por nosotros. 


EST) 


(3 de -E 


2 En una Habitación cercana vemos un PDA, que 
nos aporta nuevos datos sobre lo ocurrido y una 
tarjeta de seguridad. Nos lo descargamos. 


) 6 Los ii ingenieros se han convertido en zombies y 
atacan junto a demonios que lanzan bolas de 
fuego. Si nos alcanza alguna estaremos perdidos. 


2 Ocultos tras las cajas, un puñado de seres 
acecha para golpearnos a nuestro paso. Los lo- 
calizamos y disparamos a la cabeza para que caigan. 


ML TR 
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2 1 sado al eo entramos en la estantla del 
doctor Sinclair. No está. En el panel activamos el 
puente para llegar la puerta. No hay otra salida. 


Gracias al PDA Fecoglilo tendramos privilegios 
2 A para abrir la puerta. Recargamos antes, pues se- 
guramente detrás aguardan unas cuantas bestias. 


2 7 Cerca del control de seguridad hay una má- 
quina que repondrá toda nuestra energía pul- 
sando sobre el panel. No es infinita. 


3 pu A la dseliards hay 1 un panel que abre una es- 
cotilla en la parte superior de la estancia. Una 
escalera caerá hasta nuestra altura. 











2. EL INFIERNO SE DESATA 


3 1 En la habitación hay un superviviente que no 
parece tener muchas ganas de salir a jugarse la 
vida. Nos advierte de que tengamos cuidado. 


34 Alcanamos Er recepción, tomada ahora por 


marines poseídos y bien pertrechados de armas 
automáticas. Recogemos los objetos de la mesa. 


LAS dotclos Mi ¿dll EN 
3 Te amparo de las llamas que salen de unas tu- 
berías incendiadas se abate sobre nosotros una 
nueva especie de monstruo. Ojo, el calor resta energía. 


di) 


a 


4 0 Dabamos localizar al equipo Bravo, que está 
resistiendo “bravamente” en los laboratorios Al- 
fa. Allí debemos dirigirnos... si nos dejan los engendros. 


y Te Nos Ss UlEñamos y nos aventuramos por los pa- 
sadizos que hay sobre las habitaciones de Mars 
City. Por el camino nos haremos con escudos de blindaje. 


Jl / ami TA 7) 4 


3 5 Uno del estar Bbietos nos posibilita aa acceso a 
una de las puertas cercanas. La abrimos y segui- 
mos soltando plomo a todo lo que se mueva. 


3 2 Entramos ] en a sala de obsargikión > nos 
encontramos con un cadáver viviente, que se le- 
vanta de una camilla para saludarnos efusivamente. 


4 Jo Con la armeteniadora en nuestras m manos laa co- 
sa pinta mejor. Dispara proyectiles que da gusto 
aunque perdemos precisión y algo de potencia. 


3 Y través de este entramado llegamos a una 
sala totalmente devastada. Nos las tendremos 
tiesas con agresivo sable y una cañería incendiada. 


3 pe Estamos rodeados de oscuridad. Encenderíos 
la linterna y nos encontramos cara a cara con el 
horror travestido de repugnante zombi. ¡¡Por dios!! 


E gu: La sp de: acceso al mando marine está in- 
servible y no podemos pasar. A través de uno de 
los monitores el sargento Kelly nos da nuevas órdenes. 


4 Los robots señuelo siguen haciendo caso a sus 
viejos“amos” y realizando sus cometidos, así que 
por el momento no serán un peligro. Le seguimos. 
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PUNTOS CLAVE: MARS CITY, SUCURSAL DEL INFIERNO 


faja) 


4 3 Nos introducimos en el ascensor que lleva 
hasta las instalaciones de la administración. Por 
el camino recargamos toda la munición que veamos. 


| 


Le 


A 6 Podremos disparar a los bidones para provo- 
car explosionar. Llegamos a una puerta que se 
abre con el PDA de un miembro del laboratorio. 


Una nueva aberración demoníaca irrumpe en 

4 Oscena. Esta monstruosidad presenta la variedad 
de tener medio cuerpo orgánico y medio mecánico. 

id dl 3 


Can 
Ed 


a 
al), 


nl Ad OL P TA 


5 2 Regresamos por el corredor norte y evita- 
mos a los engendros que nos atacan. Si dejamos 
que se acerquen mucho moriremos rápidamente. 


ETETA 100. 


A A" salir al vestíbulo de la administración ve- 
mos que sólo hay un camino que seguir a la iz- 
quierda. Nos internamos en busca del laboratorio Alfa. 


5 


A 7 De vuelta al vestíbulo, presenciamos cómo 
salta por los aires parte de la pared. Cazamos a 
los dos monstruos y entramos por el boquete abierto. 


E 100) 


5 0 Si volvemos al vestíbulo descubriremos que 
ahora la única puerta que no hemos cruzado es- 
tá abierta. Entramos santiguándonos por si acaso. 


ERAS pp 


5 3 En la puerta del laboratorio Alfa aparece una 
nueva criatura de pesadilla que nos atacará con la 
rapidez del rayo. Tres disparos con el rifle y será historia. 
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A Dos batiremos el cobre con enemigos que 
atacan de dos en dos y hasta de cuatro en cuatro. 
Nuestra puntería, obviamente, debe ser casi profesional. 


A caras por el pasillo hasta llegar a un or- 
denador desde el que se desbloquean algunas 
puertas selladas. Pulsamos sobre el monitor. 


PA im 
(21725561700 


5 1 Tras eliminar a varias bestezuelas, llegaremos 
a una habitación inquietantemente tétrica. Cerca 
del círculo satánico está el PDA que necesitamos. 


5 4 Pulsando sobre el panel que sella el labora- 
torio Alfa conseguiremos el acceso que nos es- 
taba vedado. Y aún no hemos visto casi nada de nada... 








-3. EN BUSCA DEL EQUIPO BRAVO 


CREEN 2/0], 


5 5 Linterna en mano recorremos la zona para lim- 
piarla de enemigos. Eliminada cualquier ame- 
naza, podremos dedicarnos a investigar tranquilamente. 
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5 9 Cerca del estabilizador atómico ronda un 
zombi, aunque da la sensación de ser un cientí- 
fico no infectado porque no ataca de primeras. 


6 1 De repente todo queda bañado por una luz ro- 
ja que no presagia nada bueno. Tras una interfe- 
rencia sufrimos una sacudida y los objetos nos golpean. 


108 
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5 4 Cerramos el conducto para que no entren bi- 
chos y nos dirigimos a la sección descubierta. Es- 
tá tan plagada de zombies como la otra. 


CEE pa 
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5 E Un zombie nos cierra el paso a una máquina 
recuperadora de energía. Le dejamos seco de un 
tiro y procedemos a recuperarnos. 


LEA E 


5 a Entramos en el laboratorio y nos cargamos 
atodos los zombies que pululan por allí. Tras la 
carnicería subimos al puesto de control. 
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6 Salimos del control por el lado opuesto y lle- 
gamos a un nuevo panel. Desde el ordenador 


E E Alcanzamos un pasadizo por el que esimpo- 
sible pasar por culpa de dos tuberías que escu- 
pen fuego sin parar. Hay que buscar otra alternativa. 
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ed 


SEGURIDAR 
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5 7 En la recepción del laboratorio Alfa hay un or- 
denador que enciende las luces de la sála y abre 
la puerta principal. Pulsamos sobre la pantalla. 
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6 0 Nos encontraremos con un ordenador, un 
PDA y varios objetos que debemos recoger y que 
nos permitirán acceder a nuevas zonas del escenario. 


IN A 


5 ¿Aa EST” EA SE £ Ml J e 3 
Penetramos en el túnel corriendo cuando el es- 
tabilizador deje de lanzar el rayo. Al fondo a la de- 

recha hay un panel y un pasadizo. Entramos agachados. 


E 5 Tras varios sustos de aúpa conseguimos lle- 
gar a una sala de control. Cogemos un PDA y cerra- 
mos las tuberías. La búsqueda del equipo Bravo continúa, 














Lo que hay que saber 


CAMBIO DE PLANO 
LA TIENDA DE FRED Y GEORGE 
CONJUROS 


EL DESAFÍO DE RON 


ES 4me( SEE ETA más. 
A co ENE necesitan ESAS! 
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Alohomora: es- 
te singular he- 
chizo se utiliza 
como llave para 
abrir todo tipo 
de puertas ce- 
rradas, cofres y 
demás objetos. 



































Carpe Retrac- 
tum: es una es- 
pecie de cable 
mágico usado 
para tirar de de- 
terminados ob- 
jetos o llevarnos 
hacia ellos. 











Draconifors: po- 
dremos transfor- 
ma una simple es- 
tatua con forma 
de dragón en uno 
real y controlarlo 
a nuestro antojo. 


Glacius: lo emple- 


aremos para con- 
gelar el agua y 
convertirla en hie- 
lo. Es muy eficaz 
contra los anima- 
les de neg 


Lapiferás se usa 
para transformar 
una estatua con 
forma de conejo 
en uno de carne y 
hueso al que po- 
demos controlar. 


Lumos: este par- 


ticular hechizo se 
emplea casi siem- 
pre para descubrir 
las zonas secretas 
que esconden las 
gárgolas. 














LO QUE HAY QUE SABER 
1. CAMBIO DE PLANO 


md 
Ella as ni mapa Gel meridea cor 0d sr art pcs ay Cd 


s tan sólo hay que 


ia el botón (==). Son muy útiles para ubicarnos 
dentro de la zona en la que estamos jugando. 


2. LA TIENDA DE FRED Y GEORGE 





lo único que tenemos 


que hacer es acercarnos al objeto en cuestión y 
aguardar a que se nos diga si podemos o no com- 
prarlo por medio de un cartel como éste. 


Especto Patro- 
num: hechizo pa- 
ra ahuyentar a los 
Dementores que 
emana de los pro- 
pios pensamien- 
tos laa 
tnrempea: 
encantamiento 
que produce cos- 
quillas, pero tam- 
bién se puede uti- 
lizar para derribar 
ShEmIgos. 
Espongificación: 
aplicado a una su- 
perficie hace que 
se convierta en 
sustancia elástica 
que permite saltar 
a gran distancia. 





Depulso: sirve pa- 
ra empujar objetos 
o bien romperlos y 
obtener las recom- 
pensas que contie- 
nen y activar inte- 
rruptores. 

















En el inicio de la aventura controlamos a Harry, 
quien debe romper el candado de la puerta con uno 
de sus hechizos. En concreto con el Alohomora. 


En el siguiente vagón usamos Alohomora para 
destruir los candados que sellan los cofres. Recogi- 
das todas la grageas salvamos la partida en el libro. 


7 En su interior aguardan nuestros primeros adver- 
sarios. Un puñado de hojas de libro desbocadas y 
agresivas que exterminaremos con el hechizo Depulso. 


1 0 De este modo llegamos a la primera clase don- 
de debemos pasar el desafío Carpe Retractum 
con Ron. Nos colgamos de la bola €) y sacamos el cubo €. 


2 A continuación nos topamos con un par de cajas 
que nos cortan el camino. Si al aproximarnos pulsamos 
el botón derecho del ratón solventaremos el problema. 


2 | ¡ 
El próximo obstáculo es un armario cerrado. Los 
tres pequeños magos tienen que lanzar un conjuro 

al unísono, lo que se logra dejando el botón pulsado. 


Q Tras esto aparecerá Draco en escena soltando 
el libro de los monstruos monstruosos. Lo contra- 
rrestamos y vencemos lanzando Rictusempra. 


1 1 A continuación descubrimos una bola en la 
parte superior. Tiramos de ella para dar con el 
primer escudo y aparece en el suelo una Espongificación. 
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Más adelante será Hermione la que, invocando el 
hechizo Depulso, se librará de otra pesadá caja des- 
plazándola hacia el fondo de la estancia. 


Tras la exhibición de magia encontramos la gár- 
gola. Lanzamos Lumos para descubrir la entrada se- 
creta que nos conduce hasta el siguiente vagón. 


CO TN e A | Y 
Entra en acción el primer Dementor y Harry pier- 
de el conocimiento. Hermione va en busca de ayuda 
mientras Ron trata de taponar la puerta con Depulso. 


e 
1 2 Después, nos enfrentaremos a un nuevo 


obstáculo, aunque con la ayuda de Depulso y el 
bloque de piedra no ofrecerá ningún problema. 


-) E 
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GUÍAS Y TRUCOS 


PUNTOS CLAVE: A SALVO DE LOS DEMENTORES 


METETE 


1 El siguiente paso a eludir es un gran precipi- 
cio. Para evitar caer al vacío utilizaremos Carpe 

Retractum en la bola que hay sobre la plataforma. 

” 5 A 7 z mn 7 m3 E 


ad pe ms he i ' 


1 Tras deshacernos de ellos surgirá una nueva 
Espongificación que nos transporta a la zona supe- 
rior. Unos duendecillos piden a gritos que les fulminemos. 


1 Alcanzada la plataforma giramos a la dere- 
cha y veremos una puerta cerrada que se abre 
fácilmente. Detrás está el siguiente escudo. 


2 my Tras la recolección salimos a una zona abierta 
E plagada de tortugas). Con Rictusempra logra- 
remos desplazarlas hasta el agujero). 


rd 
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1 A Tendremos que tirar de la cuerda que encon- 
tramos en lo alto para que aparezca la platafor- 
ma que nos salvará de perecer en el precipicio. 


1 7 De aquí accedemos a esta área. Si lanzamos 
Depulso sobre todas las armaduras €) aparecerá 
en escena nuestro segundo escudo d). 


2 0 Continuamos por un largo pasillo y lo segui- 
i mos hasta el final. Un feliz hallazgo nos aguar- 
da: un libro que nos ayuda a salvar nuestros progresos. 


2 El siguiente escollo es otro precipicio. Nos mo- 
vemos hacia la izquierda) saltamos por «)) y lan- 
zamos Carpe Retractum(¿) para llegar al escudo(?). 


Ta 


1 E Saldremos a una habitación donde librare- 
mos el primer enfrentamiento con los IMPS. Les 


devolvemos los petardos que tiran para volatilizarlos. 


1 9 Si seguimos avanzando nos encontraremos 
frente a un precipicio. Usamos Carpe Retractum 
6) para alcanzar las otras dos plataformas) y O. 


Pasillo adelante llegamos a una bola desde la 
que lanzar Carpe Ratractum para subir y recoger 
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-una importante reserva de grageas. 


2 A En la plataforma se complican las cosas con la 
presencia de duendecillos que intentarán dete- 
nernos, aunque gracias a Rictusempra les venceremos. 
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2 5 Antes de saltar a por el escudo hay que espe- 
rar a que la plataforma Y) llegue hasta nosotros. 

Entonces, nos soltamos con el botón izquierdo del ratón. 


7 


E Sh 


2 9 Dando la vuelta, y pasando por la otra puer- 
ta, hallaremos más tortugas dispuestas a que las 
arrojen al vacío. Cuidado que esta vez son más de una. 


3 1 Sus propios petardos serán nuevamente sus 
verdugos. Luego, aparecerán los duendecillos a 
los que hay que derribar usando Rictusempra. 


hs O Es E | 
A hu Y MEA, SÁ 
3 A Ante nosotros se abren un par de pasillos 
que pasaremos sin más complicaciones. Al final 
de ellos se encuentra un suculento escudo. 


2 6 Transpasando la puerta descubriremos una 
tortuga que tirar), una bola a la que acceder 
(B y cubos que hacen las veces de peldaños Ú. 


2 9 Las tortugas están fuera de combate y un nue- 
vo escudo pasa a nuestra colección. Se lo enseña- 
mos al pr 
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3 2 Presta atención en el siguiente pasillo. El cua- 
dro de la gárgola oculta otra gárgola sobre la 
que lanzaremos el hechizo Lumos. 


3 5 Hemos alcanzado la última sala. Debemos ti- 
rar de las tres cuerdas Ú) para accionar las plata- 
formas que nos llevarán hasta el otro extremo. 


el Prisionero de Azkaban 


2 7 En lo alto de las escaleras, si nos giramos a la 
derecha, vemos una puerta a la que es posible 


acceder de un solo salto. Allí, encontraremos grageas. 


" 


3 0 La habitación está rebosante de IMPS, que es- 
ta vez sí nos pondrán las cosas más difíciles de- 
bido fundamentalmente a su elevado número. 
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3 3 Si resolvemos bien la situación entraremos en 
una zona secreta, ya que el suelo se hará trans- 
parente hasta desaparecer y dejarnos pasar. 


e 
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3 5 La recompensa es un escudo grande cuya po- 
sesión pone fin al desafío. Si hemos cogido los 
diez disponibles accederemos a la zona de grageas bonus. 
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LO QUE HAY QUE SABER 


(O) Gema de luz: indica el nivel de lumi- 
nosidad existente a nuestro alrededor; si 
es muy intensa es que somos visibles. 
También hace las veces de brújula para 
| indicarnos en qué dirección avanzamos. 


| O Objetos: son diversos utensilios que podremos en- 
contrar o comprar, generalmente transcendentes du- 
rante la aventura. Se usan con la tecla (1): 


Bomba cegadora: deja temporalmente sin visión y sordo al opo- 
nente.Las emplearemos para escapar cuando nos ataquen. 

Mina explosiva: bomba que ocasiona daños en un notable radio 
de acción. Resulta muy útil para tender trampas al enemigo. 
Poción de curación: bebida que recupera gemas de salud cuando 
hemos sido heridos en algún ataque. 

Agua bendita: frasco que estalla al impactar y crea un charco de 
agua bendita. Útil contra muertos vivientes. 

Frasco de aceite: este aceite sirve para provocar la caída de los 
enemigos o para hacer arder las flechas que lanzamos. 

Bomba de gas: al hacerla estallar crea una nube de gas venenoso 
que dejará inconsciente a todo aquel que se acerque. 


Roos SNE que A UE ara AA, 





dildo PS ER A LIMA 


O Armas: disponemos 


de una nutrida varie- : 
dad de armamento pa- : 


ra defendernos de los 


enemigos. Es impor- : 
tante utilizar siempre : 


la más adecuada en 


NATA le e NON cada cIrcu nstancia 


| Cachiporra: destaca por su contundencia. Se utiliza 


A A | para dejar inconsciente al enemigo en vez de matarle. 


| Apropiada en los ataques por la espalda. 


Daga: arma blanca que emplearemos para liquidar a 


nuestros enemigos cuando les sorprendemos por la : 


espalda.Una única puñalada bastará. 


| Flecha ruidosa: se usan exclusivamente para distraer : 


MSP alos centinelas. Lanzándola lejos lograremos atraer al 
MAS | guardia que esté de ronda. 


Flecha de agua: idónea para apagar a distancia las 


Y | antorchas y pequeñas fogatas que puedan delatar 


| nuestra presencia al exponernos a su luz. 


¡ Flecha de punta ancha: es el proyectil de ataque a 

E | distancia por excelencia. Apuntando a la cabeza o al 

MES pecho de un enemigo desprevenido conseguiremos 
Y) tumbarle con un solo impacto. 


Flecha de musgo: como su nombre indica está recubierta de mus- 
go para evitar el ruido en superficies como un suelo de metal. 


Flecha de fuego: otro posible proyectil de ataque que explota al 
impactar. Apuntando a charcos de aceite los haremos arder. 


Flecha de gas: sueltan un gas venenoso al alcanzar su objetivo. 
Los enemigos caerán fulminados si les acertamos en el rostro. 
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| LA VALIOSA BOLSA DE LORD JULIAN 69 


Y 


En ocasiones nos encontraremos con co- 
fres o puertas cerradas con llave, lo que nos 
obligará a utilizar nuestra ganzúa para for- 
zar las cerraduras. Su uso es bastante sen- 
cillo; pulsando las teclas de dirección (arri- 
ba, abajo, derecha e izquierda) las ruedas 
de la cerradura empezarán a moverse en 
cuanto hayamos encontrado la posición 
correcta. Repetiremos el proceso tantas ve- 
ces como ruedas tenga la cerradura. 


Nuestro ladrón posee un ojo mecánico que 
funciona a modo de zoom. Esta habilidad 
nos permite obtener una mejor visión de 
los detalles que contiene el escenario. 





PUNTOS CLAVE: EL LADRÓN EN LA SOMBRA 
INN IAE OE AR AUN 
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1 Garrett es un consumado ladrón experto en apro- Una oscura esquina servirá para burlar la vigilan- Un soldado monta guardia tras las rejas en un piso 
vechar las sombras para desaparecer. Pegados a la cia del soldado que está haciendo su recorrido. Cuan- superior. La mejor forma de esquivarle será agachar- 
pared evitaremos que el guardia nos detecte. do pase de largo nos alejaremos en dirección contraria. nos y andar sigilosamente hasta la puerta de enfrente. 
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A Las antorchas colgadas de la pared iluminan ex- ndo puertas bajo llave. En ocasiones no nos quedará más remedio que 
cesivamente. Disparando una flecha de agua logra- Utilizaremos la ganzúa para forzar la cerradura que deshacernos de un enemigo por la fuerza. Un buen 
remos apagarlas y camuflarnos en las sombras. nos cierra el paso a la siguiente habitación. cachiporrazo por la espalda y asunto liquidado. 
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F frias que acabemos con alguien o le dejemos Una vez obtenida la información del libro situado La habitación de Lord Julian la guarda un vigilan- 
inconsciente debemos esconder su cuerpo. Lo coge- encima de la mesa, subimos con mucha cautela las te. Con una flecha ruidosa le hacemos acudir a la es- 
remos en brazos y le llevaremos a un rincón oscuro. escaleras que conducen al dormitorio de Lord Julian. tancia contigua. Entonces, nos colamos en el cuarto. 


1 Una nota dejada en la mesilla nos guiará al sa- 1 1 Escapamos por la cocina, pero nos descubre un 1 2 Debemos darnos prisa en ponernos a salvo con 
lón donde están Lord Julian y su valiosa bolsa. soldado.Usamos las bombas cegadoras para de- la bolsa, pues el guardia de la cocina intentará 
Sigilosamente nos acercamos por detrás para robársela. sembarazarnos de él y corremos a la puerta del patio. frenar nuestra huida. Patio alcanzado, misión concluida, 
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Abrimos la consola Mesionando a 
la vez las teclas [cu] +(a0]+ (>). 


MTY 

TT TITLE CARATT TT 
INTI 

CT TIT E 
ATT 

ATT IT IP RANIA TI ETT 


IT TT NT IFAI ARO) 
TIC TR TTRN ER IT ER TT ORI N IT TITAN ATT 
TIT TL OTI 
TT ILLIA 


DEA A) 


Si quieremos cambiar de fase abri- 
mos de nuevo la consola pulsando las 


teclas [cu] +(a0r]+ [>]. 


CÓDIGO 


god 

give all 

noclip 

devmap game/marscity1.map 
devmap game/mcunderground.map 
devmap game/marscity2.map 
devmap game/admin.map 
devmap game/alpha1.map 
devmap game/alpha2.map 
devmap game/alpha3.map 
devmap game/alpha4.map 
devmap game/enpro.map 
devmap game/commout.map 
devmap game/communications.map 
devmap game/recycling1.map 
devmap game/recyclin2.map 
devmap game/monorrail.map 
devmap game/delta1.map 
devmap game/delta2a.map 
devmap game/delta2b.map 
devmap game/delta3.map 
devmap game/delta4.map 
devmap game/hell.map 
devmap game/delta5.map 
devmap game/cpul.map 
devmap game/cpuboss.map 
devmap game/site3.map 
devmap game/caverns1.map 
devmap game/caverns2.map 
devmap game/hellhole.map 








TIRA 
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A continuación escribimos la pala- 
bra (eJíoJí] y pulsamos [Ex]. 


MT 

TT IET TE GET ITA 
lLosé 441 

ETT TN TIPO NT CIRIA TT ATT 
Lead AAS) 

TIN bold dÁ dni ob 11m. il 


114h a 7 MT! PATA 
LAT TTA CER IRA TIT IFR E TE SI NIETO TIC TIA 
ATTE TI RITO ET MEET TA LAT 
LR TATI TDT MITE ILL E 


MITA TT 


IBAN AE 





Para ir al infierno directamente te- 
Deicamos¡eltel(41604):) (aJiíe].1 
4J18/14J1JJ/9J14J/6]" JmlaJ'e), 


EFECTO 


Invencibilidad 

Armadura, vida y todas las armas 
Libertad de movimiento total 
Mars City 1 

Mars City Underground 
Mars City 2 
Administración 

Sector Alfa 1 

Sector Alfa 2 

Sector Alfa 3 

Sector Alfa 4 

Planta EnPro 

Centro de Comunicaciones 
Comunicaciones 

Monorail sector 1 
Monorail sector 2 
Monorail 

Laboratorios Delta 1 
Laboratorios Delta 2a 
Laboratorios Delta 2b 
Laboratorios Delta 3 
Laboratorios Delta 4 
Infierno 

Complejo Delta 

Complejo CPU 

Central de Procesamiento 
Sitio 3 

Cavernas 1 

Cavernas 2 


Excavación primaria 


AS ITA TITO 

MITO AT moler EOS bed Eb CER TIA 
IT RT INE 
TRATA DITA LI) A 

sralaga 
TA” irsrkrid SE 
LI ATTE 303nd 
pl meti Pe 
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Aparecerá un mensaje confirmando 
que el truco funciona (GOD ON). 


Después de la carga, entraremos en 
la zona elegida con todas las armas 
que tuviéramos previamente. 


Suministeos O 
di PAMINIAS DA 


"rr 


y LN 


Cada armario posee un número 
identificativo en el panel frontal. 





Así, por e este maño 
es el número 009 de suministros. 





Miramos el listado y tecleamos 
su código, que es 752. Voilá! 














A ahora seremos invencibles e 
intocables ante cualquier enemigo. 


CÓDIGO 


ARMARIO 

001 396 
003 : 483 
009 752 
013 : 586 
017 347 
023 : 531 
038 409 
039 : 102 
047 123 
048 : 123 
049 123 
054 : 246 
054 142 
063 : 972 
064 651 
078 : 364 
079 364 
103 : 259 
104 579 
112 : 538 
114 715 
116 : 972 
116 624 
117 : 624 
213 371 
21D : 298 
317 841 
386 : 836 
387 836 
452 : 571 
666 372 
669 : 468 
Armarios Martian Buddy — 0508 
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¿Nuestro Sim quiere una tele pero no tiene un 


sim-chavo” Algo habrá que hacer, ¿no? 


Al instante, 1.000 simoleons como mil soles se su- 


marán a nuestra cuenta particular. 


Entramos en la consola pulsando [*] para irin- 


troducir los códigos secretos. 


Podemos repetir el truco cuantas veces quera- 
mos para ir amasando más dinero. 






2 Pulsamos a la vez las teclas L4:J+ Lon 
[e] para abrir la consola de trucos. 


Si en algún momento decidimos pasar de un 


Sim, escribimos 4] (vJ/1J/0JnJ/0JímJ/4] JloJ(oJ. 





AAA AT A] 

Uesadoras [opumt Heslererósl y. 1) Erebens e buibell 
A NE 
A IR MO 
E MO O 
IR E IIA 

O A A 
A IR 

A 
OA 
IA 

A 

Nierwerdk: losglza deviso nh eal 

E Ed] 

A dd 
E EM) 

Sorad 3 viriadiret), Vodiee 750 

E EN 

Bela il clksacd esk to Cha jonas 

+4 6hal yorbariteraj 

A O: 





Escribimos (c)(HJÍeJlaJ5] 
TiejiajirllaJO] y pulsamos (Ex. 





sa A 


Si escribimos m0] 15 sJ0JfajtejJí7]- 
Mos llejE in lfelfslfoJísiís] seremos invencibles. 
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Escribimos (r][0]'s]'eJ'8J(uJ(b] y presionamos so- 
bre la tecla Exe] para ejecutar el truco. 





De esta manera cuando necesite hacer algo, lo 
hará sin necesidad de que se lo mandemos. 
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Automáticamente engordaremos nuestra bolsa 
con 100.000$... para ir cubriendo gastos. 


CÓDIGO EFECTO 


cheat youbetterpay : 100,000$ gratis 
cheat wowitsgreattobetheboss :  Invencibilidad 
cheat loonies : Matón 
cheat youlittlehottieyou : Seductora 
cheat iknowdintoo ; Ninja 
cheat youwillbestunned : Asesino 
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Ahora que muchos juegos se asemejan a producciones de 
Hollywood no estaría de más que igualásemos la calidad del 
sonido de nuestro ordenador al de una sala de cine. ¿No? 


¿gh oncebir hoy día el mundo del PC 
i | sin darle un papel preponderante 
ls» al sonido parece inconcebible. Pe- 
ro no hace mucho tiempo los efectos de 


entorno, el cine en casa y el resto de las : 


tecnologías que se han ido imponiendo 
poco a poco, no eran más que caras licen- 
cias de las que tan sólo podíamos disfru- 
tar en las salas de cine. El rugir de un co- 
che pasando a nuestro lado, los pasos de 
un enemigo a nuestra espalda o el chirriar 


de una puerta en otra habitación son sólo 


algunos de los beneficios que un conjunto 
de altavoces 5.1 puede proporcionarnos. Y 
eso, centrándonos exclusivamente en el 
campo de los juegos de ordenador. 


El CINE EN CASA 

Lo que hasta hace pocos años no era más 
que un ordenador para trabajar y hacer los 
deberes, se ha transformado en el centro 
de todas las actividades multimedia del 
hogar. Juegos, música, televisión y cine son 
sólo algunos campos en los que la irrup- 
ción del PC ha sido más notoria. Y en este 
sentido, conceptos como el cine en casa se 
han conquistado gracias a la aparición de 
los llamados sistemas de altavoces 5.1, ca- 
paces de emular el sonido de las salas de 
cine en nuestro propio hogar y de sumer- 


girnos en fuertes“emociones envolventes”. 


Por este motivo, y porque un PC sin un 
buen conjunto de altavoces no está com- 
pleto, este mes el laboratorio de COMPU- 
TER HOY JUEGOS se ha aventurado a pro- 
bar cuatro conjuntos de altavoces 5.1 de las 
compañías con más experiencia. 


RIVALES EN CALIDAD 

Creative Labs, Logitech, TerraTec y Philips 
son las cuatro compañías cuyos productos 
hemos analizado este mes. Todos ellos se 
encuentran por debajo de los 100€, salvo 
el GD 580 de Creative que ronda los 200 y 
gracias a su calidad no se convierte en una 
adquisición cara. Los modelos Z 640, Ho- 
me Arena TXR 665 y MMS 460 completan 
un Test en el que se han tenido en cuenta 
numerosos aspectos técnicos y de funcio- 
namiento, tal y como se detalla en la si- 


guiente página dentro de la sección «Así 


hacemos los Test» que tras las pruebas 
arrojan unos resultados muy igualados. 


RRO DE ENERGIA 

Aunque los cuatro conjuntos de altavoces 
analizados ofrecen unas prestaciones con- 
vincentes, todos salen muy mal parados en 
un apartado en particular: el consumo de 
energía. Es sorprendente comprobar cómo 
sigue siendo muy elevado aun cuando los 
altavoces se encuentran en el modo de re- 
poso o apagado. Es el caso del modelo MS 
460 de Pijilips, que llega a los 9,1 Voltios. Un 
defecto que, confiamos, todas las compa- 
ñías corrijan en el futuro. 

Otro aspecto negativo del Test es, sin du- 
da, el referente a la fidelidad del sonido. El 
modelo de Creative es, incuestionable- 
mente, el que más se acerca al ideal de la 
fidelidad y lo hace con un paupérrimo 
69% que ningún otro modelo consigue su- 
perar. Con un 65,61 y 57% los modelos Z 
640, Home Arena TXR 665 y MMS 460, res- 
pectivamente, ofrecen niveles de calidad 
muy discretos aunque, por fortuna, poco 
perceptibles para el oído humano.Y es que 
una cosa es lo que son capaces de captar 
las máquinas y otras muy distinta lo que 
percibimos nosotros con la oreja. 

Las posibles distorsiones producidas al 
generar el sonido también se han tenido 
muy en cuenta, junto a otros aspectos me- 
nos importantes como la presencia de 
controles de volumen o de balance del so- 
nido, el número de conexiones analógicas 
y digitales o la posibilidad de ajustar por 
separado los graves y los agudos. En cual- 
quier caso, todas y cada una de las caracte- 
rísticas de los cuatro conjuntos de altavo- 
ces aparecen perfectamente reflejadas en 
las siguientes páginas del Test. 
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ASÍ QUEDA EL TEST 
Los resultados son sl mente conclu- 
yentes; el modelo Inspire GD 580 de Crea- 
tive Labs sale claramente vencedor del 
Test con una importante diferencia de más 
de dos puntos con respecto a su más in- 
mediato seguidor. A su favor cuenta con 
que es el único de los cuatro modelos que 
incorpora un decodificador Dolby Digital 
5.1, de ahí que su precio sea bastante más 
elevado que el resto. 

Aquí tienes todos los datos necesarios 
para conseguir que tu casa se convierta en 
un cine. ¿Dispuesto a vivir la experiencia? 
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Evidentemente, el conjunto de altavoces 
ideal no será el mismo para unos usuarios 
que para otros, pero siempre hay una se- 
rie de características que todo buen equi- 
po de sonido debería tener. Por un lado 
los altavoces», que de- 
ben ser capaces de ge- 
nerar el sonido con la 
mayor fidelidad posi- 
ble, sin ruidos de fon- 
do ni distorsiones 
cuando el volumen 
sea más elevado de 
lo habitual y lo 
mismo ha de exi- 
gírsele al subwoo- 
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DÍ ELMÁS COMPLETO El MÁS COMPACTO | EL MEJOR DISEÑO 
El Creative labs : Logitech TerraTec Home Arena 
, Inspire GD 580 1-640 TXR 665 
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ferPág.94 €) en la ge- 
neración de los soni- 
dos graves. Por otro 
lado es básico contar 
con un mando a dis- 
tancia €) desde el que quier 
los distintos niveles de audio y, ] 
E 
puestos a pedir,lo ideal sería que el 
conjunto de altavoces integrase bien en 
el módulo del subwoofer, bien en un mó- 
dulo externo €», un decodificador com- 
patible con los estándares de audio/cali- 
dad más utilizados. Esto es Dolby Digital 
Pág.94 THX Pág.94 ,DTS Pág.94 etc. Si es- 
to último no es posible, una conexión Óp- 
tica en el subwoofer o en el módulo de 
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control nos permitiría conectar los alta- 
voces a un decodificador externo, que: da 
ll podría ser la propia tarjeta desonido del: O A il | acia 
| ordenador (si es que está preparada para. ¿ a 0 
I- ello). Para terminar, no estaría de más 
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que incluyese una conexión para auricu-  : 
lares E) y una toma de sonido €). 
Índico hasta 5,99 
Ñ 6,00 hasta 7,49 
: 7,50 hasta 9,99 
| a 10,00 hasta 14,99 a 1081 
€». Los encargados de realizar las pruebas. en el laboratorio son n profesionales « cuyos 15,00 hasta 29,97 | 
EL MÁS ECONÓMICO : oídos están especialmente entrenados para detectar ¡ incorrecciones en las DOS Deficiente MN 
e ; UN fuentes de sonido. Son un apoyo fundamental para el resto de pruebas. A | 
: ae IO 
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Regulador detonos agudo dsporble comprobado) Ñ 0 





Regulador detonos graves disponible (comprobado) E me 
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My eedo181/64/6A5) m1 
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Consumo de energía (encendido / reposo/apagado medido neto) Ma | 


(encenddo/ 'Muyelevado(208/9,1/9,1Vaios) [000 | 
107107x1 em. | 


Dimensoneseloslanoesatéltes 0 Ñ 95x16x100m 185x11,2x100m. 


anchuraxalturax profundidad medido) 







Dimensiones del subwoofer Pág:94 0,0% DIA. 20x20,4x30,5 cm. 
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Precio aproximado CU 199,90€ (33.261 Ptas.) 799€  (13.309Ptas. ) 99,998 (16.637 Ptas.) 99€ (16.472 Ptas. ) | 
¡Cálculo de la nota precio/calidad Ml 199, 90 / 7, 37= -27, 12= Suficiente 179, 99 ES, 30- = 15; 09= Bin 9, 2 / 5, 2- 5 -18, 90= en añ 99/ /4, 31= -2, 97= Suficiente | 
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Es cierto que par- | Puesto 1 Creative Labs Inspire GD 580 Logitech Z-640 E 

tía con cierta ven- 


e Entrada de señal analógica 
multicanal. 

e Decodificador Dolby Digital 
5.1 incluido. 

e Mando a distancia. 

e Dos entradas para 
auriculares. 

e Entradas digitales. 

e Controles separados para el 
ajuste de graves, agudos y 
balance entre altavoces. 

o Nivel de ruido insignificante. 


e» Entrada de señal analógica 
multicanal. 

e» Entrada para auriculares. 

e Controles para el ajuste de 
graves y agudos. 

e Nivel de ruido insignificante. 

e» Escaso retardo al reproducir 
sonidos graves. 

e Fuente de alimentación 
integrada en el conjunto. 


taja, por aquello 
de ser el único 
conjunto de alta- 
voces del Test en 
incorporar un de- 
codificador Dolby 
Digital 5.1 y DTS págz pero la re- 
alidad es que, aun ignorando es- 
ta ventaja inicial, la diferencia 
con el resto de productos es muy 
acusada. Entre otras cosas es el 
único equipo que logra un apro- 
bado, eso sí muy raspado, en las 
pruebas de calidad de sonido. 
Tan pobre nota de 4,02 sobre 10 
se debe básicamente a la escasa 
fidelidad del sonido generado 
con respecto a la fuente original. 
Un problema muy común en los 
sistemas de audio domésticos 
que el oído humano no es capaz 
de percibir fácilmente. 

El resto de modelos del Test lo- 
gran unas puntuaciones muy 
igualadas, especialmente entre 
el Z-640 de Logitech y el Home 
Arena TXR 665 de TerraTec, a los 
que tan sólo separa una centési- 
ma de punto.Es el modelo de Lo- 


GANADOR 
SALIDAD 


Ena 


El conjunto de altavoces Ins- 
pire GD 580 de Creative in- 
cluye un decodificador > 
Dolby Digital 5.1 Pág:% , 
que le permite conectarse 
tanto al PC como a un repro- 
ductor DVD Pág:94 . Si dis- 
ponemos de una consola de _ 
videojuegos como PlaySta- | N 
” tion 2 o Xbox, también po- | 
dremos utilizar sus salidas ópticas paral ... 
decodificar la señal de Dolby Digital. Precio: 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 
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e El sonido reproducido es 
muy poco fiel al original. 

e Fuerte distorsion en repro- 
ducción de graves y agudos. 

e Retardo muy elevado en 
reproducción de sonidos 
graves. 





Los cinco altavoves del con- 
junto se conectan a estos 
conectores, que se encuen- 
tran emplazados en la par- 
te posterior del módulo del 
subwoofer del Z- 
640 de Logitech. Como se 
aprecia en la imagen, la co- 

288  nexión utilizada para el alta- | 
VOZ nta] es distinta. El motivo es que 
en este altavoz también se encuentran 
los distintos controles del conjunto. 


e El sonido reproducido es 
poco fiel al original. 

e Fuerte distorsion en repro- 
ducción de graves y agudos. 


Creative Labs, Tel. +353 1 4380020 Logitech, Tel. 91 375 33 68 
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Suficie ante 





Nota: 


- Precio/Calidad: 
Precio: 





 (1199,90€ (33.261 Ptas.) 79.99€ (13.309Ptas, 
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e Controles separados para el 
ajuste de graves y agudos. 

e Nivel de ruido insignificante. 

e» Mínimo retardo en repro- 
ducción de sonidos graves y 


e» Entrada de señal analógica 
multicanal. 

e Controles separados para el 
ajuste de graves, agudos y 
balance entre altavoces. 


A . : e Nivel de ruido insignificante. agudos. 

gitech, además, el QUE SaMIgue e Mínimo retardo An repro- de Teléfono de asistencia 
de eri a retarda . mA ducción de sonidos graves. técnica gratuito. 

el MMS 460 de Philips que finali- 
za el Test con una discretísima 
puntuación de apenas 4,31 pun- 
tos. Un aprobado muy justito. 


o Fuente de alimentación 
integrada en el conjunto. 





o El sonido reproducido es 
muy poco fiel al original. 

e Fuerte distorsion en repro- 
ducción de graves y agudos. 

e El manual de instrucciones 
es algo confuso. 

e Botón de apagado ineficaz 





e El sonido reproducido es 
muy poco fiel al original. 

e Fuerte distorsion en repro- 
ducción de graves y agudos. 

e El manual de instrucciones 
es algo confuso. 

e Botón de apagado ineficaz. 





En el frontal del módulo 
del subwoofer del Home 

Arena TXR 665 de TerraTec 
2 nos encontramos con cua- 


En uno de los cinco pe- 
queños altavoces del 
conjunto MMS 460 de 
Philips se incorpora el 


tro controles analógicos, 
con los que es posible mo- 
- dificar el volumen del soni- 
do reproducido por cada 





El modelo ganador del Test junto : 


E : losaltavoces frontales, traseros y central. 
al embalaje en el que se presenta. : A destacar su atractivo diseño. 


LOSPUULIACrrr rr nar nerpansrrnrnarnc. resp. rranrrensrarrranarnaaOn rr nernrrrrro nn... orersrnrrn.s.s..... 










... 


Dolby Digital es un estándar de 

sonido digital desarrollado por la 

- compañía norteamericana Dolby 

-—Lab.diseñado para separar el so- 
- nido hasta en seis canales distin- 
-tos:tres frontales (izquierdo, de- 
recho y central) y dos traseros 
- (izquierdo y derecho), mientras el 
$. |  sextosereserva para un módulo 
. | conocido como subwoofer que 
- | reproduce los bajos y suele ser 
más grande que el resto de alta- 


ARAS 


e 
e 
Ms 
Y 
¿e 
. 
+ 
> 
eS 
PU 
>: 
. 
pr, 
. 
. 
> 
- 


a uno de los altavoces, así | Nota: 
como ajustar el balance de sonido entre p dl Cal 


¿QUÉ ES UN DECODIFICADOR DOLBY DIGITAL 5.1? 






TerraTec, Tel. 93 861 47 00 


Bien 


Bien 


Precio: 





voces.El sistema Dolby Digital no 
envía la señal por separado a los 


altavoces, como ocurre con los 
sistemas 2.1, si no que la envía 
comprimida al decodificador, que 
-esel encargado de descomprimir. 
y distribuir la señal correcta a ca- : 
da uno de los altavoces del con- ¿ 
Junto. De esta manera, el usuario 
podrá. percibir la procedencia : 


exacta del sonido reproducido. 


¿ dentro de una habitación. 


Juegos 





99,99€ (16.637 Ptas.) 
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control de volumen y el 
botón de apagado. Este 


último resulta ser de escasa efectividad 
ya que el consumo eléctrico, aun cuando 
el conjunto de altavoces se halle en re- 
poso o apagado, sigue siendo muy ele- 
vado. La inclusión de este control, por lo 
tanto, es bastante intranscendente. 


ar des esta experiencia preci- a 


sa de un amplifi cador de sonido 


- y del número de altavoces nece- 


“sarios. Los sistemas 5.1 para PC 


: normalmente no incluyen el de- 


rr rar 


Philips, Tel, 902 113 384 


- Nota: Suficiente | 
Suficiente 


9€ (16.472 Ptas.) 


> Precio/Calidad: 
Precio: 


POorrrno.noernensncn.. 


codificador lo que impide disfru- 


tar plenamente de la experiencia 


del sonido envolvente. Si este es 


tu caso, no tendrás más remedio 
que hacerte con uno. 
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Actualizamos el laboratorio 





¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 








EL LABORATORIO 


La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados en 

2 el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Si antes un or- 
denador con una buena tarjeta 





gráfica nos permitía disfrutar mu- : 


cho tiempo, ahora, los avanzadísi- 
mos efectos que incorporan los 
juegos, hacen necesario que proce- 
sador, cantidad de memoria, disco 
duro y tarjeta gráfica se alíen para 
evitar ralentizaciones. Por ese mo- 


tivo, en nuestro laboratorio se tes- : 
tean los juegos en númerosas con- : 


figuraciones distintas, con objeto 


cada una de ellas. 


» 


LOS EQUIPOS 


esp, El laboratorio está formado 
¿7 por 24 equipos que hemos 





¿sm divido en tres segmentos di- : 
ferenciados básicamente por la po- : 





; tencia de cada uno de ellos, como : 
; se puede consultar en el cuadro : 
: que aparece en esta misma página, : 
: “Segmentos de Ordenadores” El ; 
: segmento superior está formado ; 
; por cinco ordenadores con proce- ; 
: sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- 
: Jetas gráficas de última generación, 
: GeForce y Radeon.De esta manera, ; 
se alcanza y damos cobertura aun : 
; espectro mucho más amplio de ; 
; usuarios que han mejorado sustan- ; 
; cialmente las prestaciones de sus : 
: ordenadores. 
La variedad de tarjetas de sonido : 


instaladas también es importante, 


y de hecho, todo los juegos se 
; prueban en casi una veintena de : 
: tarjetas de sonido distintas. 
de valorar de qué modo se com- 
portan los distintos juegos sobre : 


LOS TEST 


a, En la actualidad obtenemos 
: 48 resultados, ya que lleva- : 
: mé? mos a cabo dos pruebas so- 
bre cada una de las 24 configura- ; 
: ciones. La primera se realiza nada : 
más terminar las instalación, dan- : 
do completa libertad al juego pa- 


ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 
gún parámetro que cambie la pro- 
fundidad de color o la calidad de 
las texturas. En la segunda, más 
exigente, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 y 32 
bits de profundidad de color. 


EL RESULTADO 


gy, Por este motivo, el resultado 
£ E. de las tablas es realmente 
E exigente. Cada ordenador 
afecta en un 0,45% a la nota final, 
ya que las pruebas se realizan so- 
bre 24 PC (10,8/24=0.45). Sin em- 
bargo, al realizar dos pruebas por 
cada ordenador, ese parcial de 
0,45% se reduce hasta un exigentí- 
simo 0,225% (10,8/48+0,225). 
Por otro lado, y ya que el parque de 
ordenadores con Windows 98 ins- 
talado es muy amplio, en las tablas 
no se recompensa, en ningún caso, 
el hecho de que un determinado 








; juego haya sido optimizado para 


funcionar bajo Windows XP. 


MS ALAS 


a» Como ya se ha comentado, 

e el laboratorio cuenta con 24 

amb? ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium II 350, AMD K6 11 500,Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 
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En este grupo se engloban 
los procesadores más 
avanzados con menos de 
año y medio de vigencia, 
Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium 4 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,06GHz y 
AMD XP 2000+, 2200+, 2400+ y 2800+. 





SEGMENTO MEDIO 


, Eneste grupo se engloban 

y a los procesadores más 

“populares con, al menos, 
tres años de vigencia. 

Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium 111 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 

y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 








Segmento que engloba los 
procesadores montados 
en PC con un mínimo de 
sels años de vida. 

Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium 1 y 111 450,500, 550,600, 650,700, 
150,800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 
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NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PAG. TEST / PAG. TRUCOS (si los hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 

PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 

WINDOWS 98 SECOND EDITION 

AMD K6-11 500 MHz / 128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB , 

o Tes Puphe NEO . e. 

AMONG :1500 MHz /128M8 | Herales3DProphetlMK32M8 | 0,27% 

Intel Pentium 111600 MHz /128 MB _ | Hercules 3D Prophetll MX32MB_ | 0,27% 

Intel Pentium 11600 MHz/128 MB | Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432MB | 0,2: % 

Intel Pentium 111600 MHz /128 MB | ATI Radeon 64 MB DDRVIVO. | 0,27% 

Intel Pentium 111600 MHz / 128M8 - Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 2 MB 170979 

Intel Pentium 111600 MHz/ 128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB % 0,27% 

| Hercules 3D Prophet IMX32MB_|0, 7 ) 

E - Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB | j a 02 1% 
ATI Radeon 64 MB DDR VIVO. 

AMD Athlon 700 MHz/128 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB. 

AMD Athlon 700 MHz/128MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB 

WINDOWS XP HOME EDITION 

Intel Pentium 41,53 GHz/256MB_ | ATI Radeon 9000 | 0,60% - 

Intel Pentium 41,53 GHz /256MB — | ATI Radeon8500. | 0,60% 

Intel Pentium 41,53 GHz/256MB | GeForce4 MX 440 0,6 

Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB | GeForce4Ti4200. 

NOW 20 179/2568 A 

AMD XP 2400+1,87 GHz/256MB__ | GeForce FX5600 128 DDRDVI+TV | 0,74% 

AMD XP 2800+ 2 07 GHz/512MB | Sapphire Radeon 9600 Atlantis Eo ] Ae E 074% 

Intel Pentium 42,66 GHz/512MB — | ATI Radeon 9200. ES E 


Intel Pentium 4 2,80 GHz/512MB — | Sapphire Radeon 9600 Atlantis 


10,8% 


AMD Athlon 700 MHz /128 MB e 
AMD. ) Athlon 7 700 MHz/128MB 
AMD Athlon 700 MHz / 128 MB 


dd 





CTACTITTS SEGMENTO MEDIO 








0,74% 





TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


A do 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir, a 
el grado de compatibilidad tras obtener una “4 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 2000 / XP Pentium 111 1,5 GHz + 384 MB de 
memoria RAM * Teclado y Ratón + 2.2 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica de 64 MB 
compatible con DirectX 9.0b » Lector CD/DVD 8x 
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No funciona 


Ralentizado 


eN E O rd 


Hay parones dN 


Fallos gráficos leves 


Ralentizado 


Ralentización leve 


A sa ltos 


_ Ralentizado 


Hay pa rones 





Fluido 


_ Ralentización leve 





Hay parones A 


«Doom 3» necesita una buena tarjeta gráfica para funcionar, pero 
si la nuestra cuenta con el chip Radeon de ATI, actualizar a la 
versión 4.8 de los controladores Catalyst nos reportará un 
incremento en la velocidad del j pelea en torno al 10%. 


Parte importante en el juego, puesto que si no cumplimos con 
los requisitos mínimos veremos como la acción se ralentiza 
complicando sobremanera el desarrollo. Es recomendable que 
este pase de 2 GHz de velocidad. 


MEMORIA. 


| Ha pones O 2,00 de 


Contar con solo el mínimo recomendable, 384 M8, supondrá. 
tener que soportar estoicamente numerosos y frustrantes 
parones a lo largo y ancho del juego. 


Este título, aunque bien optimizado, necesita componentes 
bastante potentes para que podamos disfrutarlo a conciencia. 
Afortunadamente, posee una variedad de opciones que nos 
permiten adecuar el rendimiento y la calidad visual a nuestro 
PC. Lo más recomendable será bajar la calidad del juego al 
mínimo y elegir una resolución de 640x480 píxels. 


ACTUALIZACIONES 
Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 


este programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 


www.doom3,com 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium lll o AMD Athlon 750 
MHz + 256 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón » 3 GB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido compatible con 

DirectX * Tarjeta gráfica compatible con TéL de 32 MB + Lector 


CD/DVD 8x. 
ET A 


































o funciona — No funciona 

Nofunciona | No 

“Nofunciona | Nofunciona 

a MG AJA Ñ a dE PAU | 
El Dela ies e e dell a MAC 





Nosepuedejugar | Nosepuedejugar 










= alí Pta a o AS 
Ralentizado No se puede jugar 
Sebloquea | Sebloquea 
Ralentizado No se puede jugar 
Se bloquea 7 _ Sebloquea AS 


Se bloquea 
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Fluido 


















“Fallos gráficos graves | _Fallosgráficos graves 
Fluido Fluido 
Fluido Ralentización leve 


Fallos gráf COS graves Falls gráficos graves 


Hemos detectado incompatibilidades con tarjetas gráficas que 
no cuentan con el motor de Transformación e Iluminación, 
aunque bien es cierto que en los chip Kyro y TNT el programa 
arranca, aunque no funciona. 


Parte oia para disfrutar de la experiencia de juego, 
puesto que si no cumplimos con los requisitos mínimos 
veremos como la acción se ralentiza complicando la 
jugabilidad. Es conveniente que sea mayor de 750 MHz. 





Los 256 M8 que nos exigen en os requisitos mínimos son más 
que suficientes para que el programa funcione correctamente 
sin sufrir el más leve proce: 





Bajar la resolución y todos los detalles gráficos es la mejor de 
las opciones disponibles para hacer que funcione 
correctamente, Además, debemos cerciorarnos de que nuestros 
controladores gráficos estén actualizado, pues en caso contrario 
es muy probable que nos dé abundanes fallos gráficos que 
pueden hacerlo injugable. 





- ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 

WWW.PAnzers.com 


eN a 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium a 1.6 GHz + 256 MB de 
memoria RAM * Teclado y Ratón * 3.10 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible con Directx * Tarjeta 
gráfica de 64 MB compatible con Pixel Shading + Lector 
CD/DVD 


No funciona No funciona 
No funciona No funciona 


No funciona No funciona 
No funciona No funciona 


No funciona No funciona 


No funciona Nofunciona 
No funciona - Nofunciona 


No funciona 
No funciona No funciona 


No funciona | No Jugo 


Fallos gráficos graves | Fallos gráficos graves 


Nose puedej jugar No se puede] jugar 


Fallos gráficos graves Fallos gráficos graves : 


No funciona No Juiced 


No funciona 


Ralentización leve. 

Ralentización leve | Ralentización leve 
Fluido. Fluido 

alos gráficos gra graves Fallos gráficos graves 


El fabricante avisa en su Readme que algunos driver antiguos 
de ATI pueden provocar que el juego sea inestable y se cuelgue. 
Recomienda usar los driver 6,14.10.6458 que fueron lanzados 
el 10-06-2004, como muy antiguos. 


hr pesar de st sobradamente con los requisitos mínimos, 
en los equipos del segmento superior se han detectado 
realentizaciones, por lo que el procesador, si no disponemos de 
una excelente tarjeta ql debe ser muy superior al mínimo. 


En e equipos con n256 MB dem memoria RAM Hemos 
detectado parones en el programa por falta de memoria, Se 
econo! un mínimo de 512, a a lo que dice el fabricante. 


Se nos advierte en el readme que si disponemos de una tarjeta 
de sonido integrada en placa que no soporte EAX 1.0 entonces 
necesitamos ejecutar el juego en modo software. Además, se 
avisa a los usuarios de Windows 95 que no funcionará a menos 
que DirectX9 esté instalado y, desafortunadamente, DirectX9 no 
soporta Windows 95 o sistemas operativos anteriores. 


Por el momento, no existen actualizaciones disponibles para 
este programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 
www.richardburnsrally.com/spanish/,com 
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50% 
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Windows 2000 / XP Pentium II! 1 GHz o similar + 256 MB de 
memoria RAM « Teclado y Ratón - 3 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible + Tarjeta de vídeo 3D de 
32 MB T8uL » Lector DVD 4x. 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 AAA 


No funciona 
No funciona 
Hay parones 
Hay parones 


No funciona 


No funciona 


Fluido 

Fluido 

Fluido 

Fluido 
Fluido. 

Fluido 

Fluido 


Fluido 


No md Ss qa 5d 
No funciona 
Asaltos 


Asaltos 


No funciona 
No funciona 


Fluido 

Ralentización leve 
Ralentización leve 
Ralentización leve 


Ralentización le leve 


Ralentización leve 


Es necesario que nuestra tarjeta gráfica sea totalmente 
compatible con la tecnología de Transformación e Iluminación 
para poder ejecutarlo. De no ser así resultará imposible poner el 
juego en marcha pese a cualquier intento, 


A pesar .. exigir! GHz para fina «Shellshock: Nam'67» 
puede ejecutarse en ordenadores de menor velocidad, aunque 
hemos comprobado que se producen numerosos parones y 


ralentizaciones. 


pa l caliordin mínima nn memoria, y Una tajeta gráf ca 
compatible, podremos jugar correctamente, aunque las cargas 
cuando avancemos por el escenario se realizarán a saltos. 


El fabricante recomienda que no ejecutemos este juego con 
ningún programa de mensajería o antivirus residente en 
memoria, ya que además de provocar ralentizaciones puede 
colgar el ordenador. En el menú de opciones podemos mejorar 
sensiblemente el rendimiento si encontramos la combinación 
entre resolución y calidad gráfica de las texturas. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 
www.eidos.co.uk/support/index.htm! 
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TIEMPO MEDIO DE INSTALACI IN (promedio delos 24 ordenadores de Laboratorio) E | 


| REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o sí son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 
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2 CORTO (7'15”) 


Windows 985E / ME /2000 / XP Pentium 111 800 
MHz + 64 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón 
* 2.0 GB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible * Tarjeta gráfica de 32 MB * 
Lector CD 16x 


Windows 95 /98 /2000 / ME /' XP Pentium ll 
450 MHz » 64 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón + 600 MB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible DirectX 9 * Tarjeta 
gráfica aceleradores 3D 16 MB + Lector CD/DVD 4 


8,67 


Windows 98 / 985E/ 2000 / ME / XP Pentium | 
o Athlon a 600 MHz » 128 MB de memoria RAM + 
Teclado y Ratón « 700 MB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible con DirectX 
8.1 «Tarjeta gráfica 32 MB lector - CD/DVD 8x 


A A | 
RES. POR DEFECTO | 1024X768X32 a 


No funciona 
No fundona 


C PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% 
PROCESADOR-MEMORIA | TARJETA DE VÍDEO 1 

WINDOWS 98 SECOND EDITION 
AMD K6-11 500 MHz /128 MB 
AMD K6-1500MHz/128MB_— | 


RES. POR DEFECTO | 1024X768132 


an a O 


Nofunciona 
Fluido ¡ 


Nofincoma [000 


Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432 MB a 27% ora 


Hercules 3D Prophet:4500 64 MB: E 0,2% da 


Nofunciona 0,00. 


"No funciona 


AMD K6-11 500 O MHz /128 Mo. 











53 
1 

E eres 3DProphetIINIC32 MB [0,27% | Moficiona [oficina | 0/00 | | Mofuncona — [Nofincona | 0,00 | [iio [mudo 1000] [o 
4 Z Intel Pentium 11600 MHz /128MB | Hercules 3D Prophetl M2 M6. 0,27% Fallosgráficoseves | x “Fallos gráficos leves 40 E Ralentización leve BRalentizado a dd [do o Do | 
== Intel Pentium 111600 Mhz/128M MB | Creative 3D Blaster Riva TNT2.M64 32 MB: a 0,27% : | Nofunciona : Nofunciona A 0 0 Ralentizaciónleve — | Ralentizado. : E 7,00. AUdO | | 

E Intel Pentium IN GOO Mz /128M | AI Radeon64 MBDORVIVO | 0/27% [Fido [ruido 10/00 | [Fido Ratetzacióntewe | 9,00 | [uido [fido (10.00. 

y Intel Pentium III 600 MHz/128 MB. - Creative 3D. Blaster: Riva TNT2 M643 32 MB. O Nofunciona Nofuncona ),00. Ralentizado Hayparones | 500 Fido. lid 0,00. 

ui 


Intel Pentium 11600 MHz/128 MB | — Hercules 3D Prophet450064MB 0,27% 


quaspabaalaah aliado dador haa nr pda AA rl lil ll il be lod a apa al la par a pl ll a Al rd a diran tapada daba | peeóa asias 


a HT 
pe | 


Fallos gráficos leves “Fallos gráficos leves AN E 
Hercules 3D Prophet ll MX32 MB 0,27% lui Fluido 10,00. 
_ Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432MB_——— 0,27% [| Nofunciona | Nofnciona | 0/00. 
AMD Athlon 700 MHz/128MB | ATIRadeon64MB DDRVIVO: 027% |mui ido 1000 
AMD Athlon 700 MHz /128 M8 | — Hercules 3D Prophet450064MB | 0,27% 

AMD Athlon700 MHz/128MB_— | Hercules 3D Prophet4500 64 MB. 027% o 
WINDOWS XP HOME EDITION a 

Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB | ATIRadeon 9000 0,60% 
Intel Pentium 41,53 GH2/256MB | 1 | [0,60% 


Ralentizado y Hay parones 000 
A 
do A Ralentización leve 
A 

“Ralentizacón leve BRalentización 1leve 


Ralentización leve - Ralentización leve 





AMD Athlon 700 Mhz /128MB | 
AMD Athlon 700. 700 MHz/" 128 MB 
Fallos gráficos! leves Fallos gráficos leves 400. 
Fallos gráficos leves | Fallos gráficos leves | 4 0 
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Intel Pentium 1,53 GHz/256 MB | ATI Radeon 8500 0,60% | Fido [Huido | 10 


a a OE CO. CAN carmen tm 


rien 153G 26 | cfocáMto o [toa 
Intel Pentium: 41, 53 GHz/ 256 MB A Gerorce4 Ti 4200 a 0,60% E o 0 
AMD XP 1800+ 1,53 GHz /256 MB | GeForce FX. 5200 0,60% Fluido 


AMD XP 2200+ 1,79GHz/256MB | — AfIRadeon 9200 0,74% | Fido ido 


AMDXP 2400+ 1,87 GHz/256MB | — Geforce FX5600128DDRDVI+TY | 0,74% | Huido [Fido 


AMD XP 2800+ 2,07 GHz/512MB- - SapphireRi Radeon 9600 Atlantis O 074% E | Fo io. 


Intel Pentium 42,66 GHz /512 MB | — ATI Radeon 9200 10,74% Fluido Fluido 


Intel Pentium 42; 80 GH | 572 MB | Sapphire Radeon 2600 Atlantis ..... E 0,74% Fluido a ado 0 
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TARJETA DE VÍDEO 


Sise produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta, 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


z CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
- título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 

vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o ran los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


- Siexiste una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe. 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 





A dos 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 


el grado de compatibilidad tras obtener una a 


media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


En el laboratorio hemos podido comprobar su 
incompatibilidad con los chipset TNT2, no 
funciona, y en los Kiro II, fallos con las texturas 
por un problema de descompresión. 


Este programa ha mostrado incompatibilidades 


con los procesadores AMD K6 l1. El juego no ha 
podido arrancar, avisándonos antes de ser 
ejecutado de dicha incompatibilidad. 


No se han detectado problemas, aunque en los 
equipos con procesadores más bajos sufriremos 


algún parón con muchas personajes en pantalla. 


El fabricante recomienda encarecidamente que 
apaguemos todas las aplicaciones en segundo 
plano, ya que pueden causar diversos tipos de 
errores como fallos de protección general, 
corrupción del color, pérdida de los efectos de 
sonido o música, etc. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.mediamobsters.com 





No se han encontrado incompatibilidades con 
ninguno de los diez modelos de tarjetas del 
laboratorio, ya que el programa no exige una de 
última generación. 


Los procesadores AMD K6-Il son imcompatibles, 


ya que no son completamente iguales que los 
Pentium y, al basar todo el juego en estos 
últimos, el título no funciona. 


l ME MO! IA 


La 0 iguración m mínima es suficiente para 


mover este programa, es decir, con 128 MB de 
RAM será suficiente. 


Pondremos la calidad gráfica en personalizar 
para acceder a la configuración de, vídeo 
avanzada. La configuración mínima es: 
Prestaciones = PCO, Calidad Texturas = Baja, 
Antialiasing = No, Filtrado Máximo = Bilineal, 
Sombras = Ninguna. 


No existen actualizaciones de este programa, 
para futuras actualizaciones visitar la web en: 
http//www.virtualskipper3- 
game.com/download.htm 








No se han encontrado pres con ninguna 
de las tarjetas del laboratorio, lo que demuestra 
la excelente compatibilidad de este juego con 
todos los equipos. 


Aunque el fabricante recomienda 800 MHz como 


mínimo, este título puede jugarse y ejecutarse 
sin ningún tipo de problemas en configuraciones 
menos potentes. 


El fabricante advierte que, pese a exigir solo 64 


MB de RAM para su ejecución, doblar la cantidad 
de memoria ayuda a mejorar la carga del juego. 


Totalmente compatible con los ordenadores del 
laboratorio, sin embargo el archivo léeme 
advierte que si no disponemos de la versión 2.0 
de Windows Installer, programa que inicia la 
instalación del juego, debemos dirigirnos a la 
opción de Windows Update en el menú Inicio. 


Para proceder a la actualización de Windows 
Installer a su última versión debemos dirigimos 
a la página web: 
http://windowsupdate.microsoft.com 








BESIEGER 





CORTO (8'35”) 


Windows 98 / ME /2000/XP Pentium 1111 GHz + 256 MB de 
memoria RAM + 1,5 GB de espacio en disco duro + Tarjeta de 
sonido compatible con DirectX'9.0 * Tarjeta gráfica 32 MB + 
Lector CD 8x 


Nofunciona | 
Asaltos Ad Hay parones 


Ralentizado o A — Hayparones 
Ralentizado 


_ Hay parones 
Nofunciona 


En e Hayparones 


No funciona 


E. A 
No funciona 


No funciona 


Fluido A Fluido 


Ralentización leve 
Fluido 


Fluido 


Huida! — 
Fluido ¡ 


Fido Dto bal 


Fluido 
Fluido | Fluido 


Fluido 


Este título es totalmente compatible con la práctica totalidad 
de tarjetas nuevas y antiguas. Los problemas aparecerán si 
nuestra tarjeta no es lo suficientemente potente como para 
mover todos los escenarios del juego. 


El elemento principal junto con la tarjeta gráfica para hacerlo 
funciogar correctamente es el microprocesador. Que funcione 
todo depende de la combinación procesador/tarjeta gráfica 
pero, por supuesto, cuanta más velocidad mejor. 


La memoria es pieza vital en este programa, ya que la gran 
cantidad de objetos existentes requiere de mucha RAM para ser 
cargados. Nunca debemos bajar de 256 MB, 


Funciona bastante bien mientras nuestro ordenador cumpla los 
requisitos mínimos. De todas maneras existen numerosas 
formas de mejorar el rendimiento, tales como reducir la 
resolución a la mínima experiencia y eliminar todo nivel de 
detalle gráfico.Y, por supuesto, tener los últimos controladores 
de la tarjeta gráfica y de la placa bien actualizados. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 

www.besiegergame,com 


No funciona ED) 


No funciona 00 


_ Falemizado | 700 


Windows 95/98 / XP Pentium 111233 MHz - 128 MB de 
memoria RAM * Teclado y Ratón + 2 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica 2 MB * 
Lector CD/DVD8x  * 


lertzado 
Ralentización leve 
“Ralentización leve. | 
| Ralentización eve A 
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Ralentización leve 
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El pack no ha mostrado problema alguno de incompatibilidad 
en los equipos del laboratorio de Computer Hoy Juegos, aunque 
también es cierto que no lo haremos funcionar con algunas 
tarjetas antiguas. 


No es necesario disponer de un procesador demasiado potente 
para jugar con él. De todos modos, si experimentamos 
problemas de ralentizaciones, seguramente se deberá más a 
problemas con la tarjeta de vídeo. 


El juego funcionará con 64 MB de RAM, aunque necesita 128 
MB si lo ejecutamos bajo XP o tenemos instalada otra 
expansión de «Los Sims», 


«Los Sim Gigaluxe» no presenta prácticamente ningún error 
conocido por lo que afortunadamente no nos planteará ningún 
tipo de problema a la hora de jugar.En todo caso, convendría 
leerse atentamente las instrucciones por una cuestión, y es que 
el orden de instalación de las expansiones es importante, debe 
ser el correcto, 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 

www.thesims,com 





COMMAND 8: CONQUER 
RENEGADE 


Windows 98 / ME / 2000 /XP Pentium II 400 MHz - 96 MB de 
memoria RAM + Teclado y Ratón - 500 MB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica de 16 MB 
* Lector CD/DVD 4x 


RES, POR DEFECTO. | 1024x768x32 a 


Ralentización leve 
Ralentización leve 
- Ralentización leve. | 
Fluido Fluido 
do 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido. Fluido 
a 
Fllido A Fluido 


HO po 


Ralentización leve 


Todas las tarjetas del laboratorio han pasado perfectamente la 
prueba de compatibilidad. Eso sí este título funcionará con 
mayor o menor fluidez dependiendo de la calidad que tenga 
nuestra tarjeta gráfica. 


El o” es una pieza vital para el buen desarrollo del 
juego, aunque funcionará perfectamente sin cumplir los 
requisitos mínimos. Eso sí, cuanto más bajo sea la velocidad 
más problemas tendremos para ejecutarlo fluidamente. 


No hemos experimentado ningún problema de memoria con 
ninguno de los equipos de COMPUTER HOY JUEGOS, 


El desarrollador informa de que el rendimiento mejorará 
notablemente si se realizan los siguientes modificaciones 
mediante el configurador localizado en la carpeta de juego. 
Detalles como bajar la resolución hasta 640x480, seleccionar 16 
bits de color para los gráficos y cambiar el nivel de detalle 
global del juego a la calidad más baja, ayudarán sobremanera. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 

WWwwWw,espana,ea.com 











SERES ALONE IN THE DARK IV 


Windows 98 / ME / 2000 / XP Pentium II 400 MHz * 64 MB de 
memoria RAM + Teclado y Ratón - 400 MB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido « Tarjeta gráfica de 16 MB + Lector 
CD/DVD 4x 


Fallos gráficos leves | Fallos gráficos leves 
Fluido Fluido | 
“Fallos gráficos leves Fallos gráficos leves E b 
Fluido 1 Fllido A] 
Fluido Fluido 
Fallos gráficos leves Fallos gráficos leves 
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Este juego es compatible con todas las tarjetas del laboratorio. 
Sin embargo, hemos detectado una serie de fallos gráficos leves 
a la hora de ejecutarlo con las tarjetas Creative 3D Blaster Riva 
TNT 2 M64 32 MB. 


El procesador es una pieza vital para el buen desarrollo de la 


partida. Hemos comprobado en nuestro laboratorio que 
funciona perfectamente con todos los ordenadores, siempre y 
cuando tengamos un procesador que sea compatible, 


Disponer de 64 MB es más que suficiente para que el juego 
funcione perfectamente. Incluso con la mitad de memoria se 
ejecutará sin problemas. 


El archivo léeme recomienda para mejorar el rendimiento del 
juego que antes de ejecutarlo cerremos cualquier programa 
residente en memoria, instalar los últimos controladores de la 
tarjeta y de la placa y disponer de suficiente espacio en el disco 
duro. Si encontramos que los personajes no poseen texturas 
debemos instalar la última versión de DirectX. 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 

www,es.atari.com 
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¿Encerrado en tu ordenador? 


Mantener la seguridad de nuestro equipo no es algo que debamos tomarnos a la ligera. 
Tan malo es pecar por exceso como por defecto, ya que si nos obsesionamos con la 
seguridad acabaremos aislados, incomunicados del mundo pero, eso si, muy protegiditos. 


a seguridad de nuestro equipo, : 9 | gs puertos son miles de canales por los que el 


ahora que nos comunicamos con el : e E 
MD resto del mundo a través de Inter- ¿ OP denador puede recibir y enviar datos. 
net, es un aspecto al que debemos prestar : 
una atención especial, más aún si almace- ¿ cho software para disfrutar de nuestros ¿ los programas y servicios de nuestro orde- 






namos, en nuestro PC información perso- : juegos sin los problemas habituales. : nador enviasen y recibiesen datos por el 

nal que no deseamos compartir con nadie : ¿mismo sitio o puerto. Seguramente los 

más. Lo que pretendemos hoy es adentrar- ¿ ¿Qué son los puertos? : atascos serían mayores que los de la carre- 
, ER AAN MATO OSA cc 






nos en el mundo de los Firewall Pág:94:, : ; tera de La Coruña en plena hora punta.Pa- 
pero desde la óptica del jugador de PC; exX- : Empezaremos por tratar de entender qué : ra evitar estas situaciones existen los puer- 
plicar, sencillamente, cómo configurar di- : hace un Firewall y para qué sirve.Para ello, [an pas | 

A: -————, esimportante comprender : r AS 
la función que desempe- : || Oo La aplicación desea tener | 
ñan los puertos de entrada ¿ || ¿ÍA 


| y salida que son al fin y al : IM El programa LaunchPad.exe solicita 


acceso a Internet, ¿Desea conceder el 





| cabo, los que comunican a ¿ |f acceso? 

| nuestro querido PC con el | z Ruta: G: Archivos de programalSony IA 
| Y mundo exterior. : [| | Station LaunchpadlLaunchPad. exe da 
| Dy | Cuando nuestro ordena- ! / a ll 
| , | dor SR Eonecto a la red, q No reconoce esta aplicación, Ml 
| | además de“hablar” (enviar ¿ [f notifique aMcAfee la existencia de || 
| A Internet | datos) también es capaz ¿ |]  =Beuema a 
| Firewall | de“escuchar” (recibir da- ¿[homer dl 
AA -—_____) tos), pudiendo realizaram- ¿ [PMA 0 
Los puertos, representados por las flechas, comunican a bas tareas a la vez. Ahora ¿ MN (E: Conceder acceso) » q 
nuestro PC con Internet, bajo la supervisión del Firewall. bien, imaginad que todos : [8 A 1] 


nd 





¡¡Rompe las barreras!! 


tos de entrada/salida, que son miles de ca- 
nales por los que todos los programas pue- 
den enviar y recibir los paquetes de datos. 
Por ejemplo, cuando cargamos una página 
web, el código HTML que lo genera llega 
por el puerto 80, mientras que si nos co- 
nectamos a una página FTP Pág:94, la co- 
municación se realiza por el puerto 21. Al 


E jugar a través de Internet, la comunicación 


con el resto de jugadores y el servidor se re- 
aliza por un determinado puerto, que va- 
riará según el juego del que se trate. Q) 
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personal | 
firewallplus | 


Su defensa contra los ataques de prada | ! 
, informáticos. 


A — ¿Es usted vulnerable al robo de ktentidad? Los || 
y y piratas informáticos conocen más de 2.500 : 
formas de entrar en sistemas informáticos 
' despr otegidos. En poces segundos roban 
| archlycs privados, extractos de tarjetas de E 
Ñ créedho, deciaraciones de mpusstos. 1 


Todo acceso a Internet se realiza por me- 
dio de un puerto. Internet Explorer recibe 
las páginas HTML por el puerto 80. 


El problema es que cuando nuestro orde- 
nador intente enviar datos a través de di- 
cho puerto, el Firewall nos alertará de que 
dicha aplicación solicita acceso a Internet. 
En la pantalla de la izquierda, «Star Wars 
Galaxies» está intentando establecer la co- 
municación, pero el Firewall lo mantendrá 
bloqueado hasta que el usuario le conce- 
da el accesoo se lo bloquee). 





am Con j juegos rebeldes como «Doom 3» hay que : 
recurrir a la configuración manual, 


Desafortunadamente, no siempre es tan 
sencillo dar acceso a Internet a un deter- 
minado juego o programa. «Doom 3», por 
ejemplo, resulta bastante problemático, ya 
que al ser interceptado por el Firewall, éste 
bloquea el ordenador, impidiéndonos con- 
cederle el acceso y obligándonos así a de- 
sactivar el Firewall. Como crítica, destacar 
que en la documentación de este juego se 
especifica que el Servicio Técnico no aten- 
derá consultas de usuarios que tengan un 
Firewall instalado 
en su ordenador. Es 
decir, o renuncia- 
mos a la seguridad od 
de nuestro equipo EA 

o desistimos de ju- Pa 
gar a «Doom 3».En 
estos casos debe- 
mos especificar al 
Firewall que el jue- MES 


MAS AS 


Nombre de la aplicación 


Bere 


internet Explorer 
LaunchPad.exe 


go es una “Aplica- MS 
ción de Internet. Ps 
De este modo, le Mis 
estaremos propor- 
cionando acceso a 
la red antes de eje- 
cutar el juego. 


Aplicaciones de Internet 


E Apicación de servicos y controlador 


¡E Generic Host Process for Vin32 Services Mov 


McAfee Personal Prewall Console 
Mchfee Personal Fireyad Tray Monitor 
McAfee Security HTML Dialog 
1 Y) McAfee Security Center Update Engine 
McAfee SecuntyCenter Update Info 
EDT 5 )lMcafes SecurityCenter Update Manager Mlmaupdmgr.exe 


$8 Detalles de aplicación 








Hacemos doble clic sobre 
el icono del Firewall . 


En la ventana principal del software, 


hacemos clic sobre la pestaña 'Aplica- : 


ciones de Internet" O). 


En esta ventana podemos ver informa- : 
) ción importante. Por un lado, los nom- : 


bres de las aplicaciones a las que se les 


permite el acceso a Internet). En ella se : 


al 


El Configuración ue Ayuda 


Permisos % 
Peravtir acceso plena 
Pernotke acceso pleno 
Permitir acceso pleno 
Perraltír acceso pleno 
Permiitr acceso pleno 
Permitir acceso pleno 
Permitir acceso pleno 
Pereitir accoso pleno 
Parmilir arcoso plena 
Permitir aconso pleris 
Permitir accoso plena M 





hueva aplicación permitida. — liitueva aphcdtión Dioqueada 


- Dirección IP: 192,169,1.1 Márcera de red: 255,255,255.0 


encuentran aplicaciones básicas como Ex- 
: plorer o Messenger. También el nombre 
del fichero que ejecuta la aplicación E) y el 
tipo de permiso del que disponen (3. 


Efectuamos clic sobre el botón de 


«| nueva aplicación permitida 


En la ventana “Seleccione la aplicación 
que desea permitir debemos buscar el 
fichero"Doom.exe' €), que se encuentra en 
(a no ser que se indicase otra cosa durante 
la instalación) 'CAArchivos de Progra- 
malDoom 3Y. Marcamos dicho fichero y 


pulsamos el botónL__¿b__]. 


A OA E ERE MARIAN) 
' 1 ) 


Buecar en: | 6) Dom JO 





En la lista de aplicaciones de Internet : 
vemos que, ahora sí, «Doom 3» tiene : 


acceso pen a los recursos de Internet. 





Si queremos obtener algo más de infor- 
mación, no tenemos más que mirar en la 


parte inferior de la ventana, donde se 
muestran algunos detalles interesantes 
acerca de los permisos otorgados a cada 
una de las aplicaciones instaladas. 


¡2 Detalles de aplicación 


DOOM 310 
id Software 
CuArchivos de programa Doom 31003, exe 


Permiso: Permite acceso pleno 
Regla creada el: 23/08/2004 7116125 


Esta aplicación dispone de Acceso pleno a Internet, La aplicación 
pueda enviar y recibir datos de cualquier equipo, 





Podemos cambiar en cualquier mo- 

mento el tipo de acceso a Internet para 
una determinada aplicación, marcando és- 
ta y seleccionando alguna de las opciones 
que aparecen en la ventana del Firewall. 
Podremos optar entre darle acceso,pleno, 
solo acceso saliente o, directamente, prohi- 
birle acceder a Internet. 


Cambiar permiso a... 


8 Permitir acceso pleno 
e 5ólo acceso saliente 
e Bloquear esta aplicación 





Como es obvio, estas opciones correspon- 
den a las del Firewall de McAfee, que es el 
que hemos utilizado en este Práctico, aun- 
que las diferencias a la hora de operar con 
Firewall de otras compañías son muy es- 
casas. Nada que no podamos resolver. 





2 Abrir los puertos manualmente es el metodo 
más efectivo, pero también el más complejo. 


En caso de que el método de definir el jue- 
go como una Aplicación de Internet no fun- 
cione, queda la opción de abrir el rango de 
puertos necesario de forma “manual” Esto 
suele ocurrir cuando el Firewall no es capaz 
de determinar cuándo el acceso a través de 
un puerto lo está realizando una aplicación 
autorizada o no.En el caso concreto de «Do- 
om 3», debemos abrir el puerto 27666, tan- 
to de entrada como de salida. 


Iniciamos el Firewall y nos vamos a la 

sección Utilidades' (Y), donde tendre- 
mos que hacer clic sobre la opción “Servi- 
cios del Sistema'6). 


USER tos 
ARE LL 


Herramientas 


1 ; IP fiables y prohibidas 
ell Gestionar el acceso a su equipo 
Utilidades 


, Servicios del sistema 
<B Exponer los puertos de servicio al mundo exterior 


Dirección IP: 192.158,1.1 Máscara de red: 





Se muestra la ventana “Servicios del 
Sistema, donde comprobamos que hay 
numerosos servicios ya definidos, entre 
ellos eMule €), para el que debimos abrir 
los puertos 4661 de entrada, tanto del pro- 





Pulsamos ahora el botón Cia] 
para añadir un nuevo servicio. 


Aparece la ventana “Editar Configura- 

ción de puerto; en la que debemos re- 
llenar varios campos de texto. En el prime- 
ro introducimos el nombre del programa 
o juego que va a utilizar el puerto que se 
va a abrir, en este caso «Doom 3»6). 


Introducimos el puerto o los puertos 

que utilizará el juego, en este caso el 
27666, en los campos TCP/IP de entra- 
da) y salida 6). Dejamos vacios los cam- 
pos correspondiente a los puertos UDP. 


MM Servicios del sistema - McAfee Personal Firewall Plus 


Ls 


[e Servicios del sistema 


A TIE! 


Servicios del sistema 


Servicios del sistema 
AS compartidos de Windows (NETBIOS) puertos 137-139 
[7 Asistencia remota + Servidor de terminales (RDP) puerto 9389 
eMule 
E] File Transfer Protocol archivos (FTP) puertos 20-21 
E Llamadas a procedimientos remotos (RPC) puerto 135 
[7] Microsoft Directory Server (MSFT DS) puerto 445 
TF Microsoft SQL Server [MSFT SQL] puerto 1433. 


[agregar] | Editar || Quitar 


Descripción 
Puertos estándar del servidor NetBlOS 





Incluir una descrip- 
ción del puerto que 
acabamos de abrirhHes el 
paso previo a pulsar el 


botón [Aceptas], para fi- 


nalizar el proceso. Puertos TCPAP 


entrantes: 


Puertos TEPAP 


Finalmente, queda ac- | atente: 


tivar la casilla del ser- 
vicio que hemos creado 
para que el Firewall”haga 
la vista gorda” cuando 
«Doom 3» intente acceder 
a dicho puerto. 


Descripción: 


Solo nos resta reseñar que, en caso de que- : 


rer abrir un rango de puertos, podemos in- 
troducir, por ejemplo “3125-3130 con lo 
que abriremos todos los puertos que van 
desde el 3125 al 3130, ambos inclusive. 
También será posi- 
ble introducir varios 


con comas, valga co- 
mo ejemplo “3125, 
3128,3342,...”. 


pendiendo del Fire- 
wall que utilicemos, 
esta forma de intro- 
ducirlos puertos po- 
dría variar, aunque la 


debería ser cierta- 
mente parecida en 
cualquier caso. 


[aceptar] | Cancelar | 


Categoría de programa: 


Puertos UPD entrantes: 





puertos no conti- : 
guos separándolos : 


Evidentemente, de- : 


forma de proceder ) 


Puertos UDP salientes: | oca 


Puertos de ES de Doom 3 E 


¿Dónde consigo infor- 
mación de los puertos? 


Por desgracia, los desarrolladores son re- 
acios a incluir estos datos en los manua- 
les de usuario, algo absurdo sabiendo 
que un gran número de usuario dispo- 
ne de Firewalls en sus equipos. No que- 
dará más remedio que buscar en Inter- 
net, en la web del propio juego o llamar 
al Servicio Técnico de la distribuidora. 
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AMPLÍA LA MEMORIA DE TU PC 





lemoria limi 
Que no se te 
olvide nada... 


Si la lucecita, o led, del disco duro nunca se apaga y nuestros 
juegos se ralentizan cada vez que acceden a él, seguramente 
se debe a que el sistema dispone de poca memoria. Este mes 
te ayudamos a elegir, e instalar, la que mejor sirve a tu PC. 
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n realidad el “led” del disco duro es 
como una señal de alarma, el sínto- 
ma de que algo va mal. Las enor- 
mes exigencias de un sistema operativo co- 
mo Windows XP y los cada vez más 
potentes juegos que se hacen para él con- 
sumen la memoria RAM Pág:94 de nuestro 
ordenador en un abrir y cerrar de ojos. 

El problema es que rara vez Windows te 
avisará de que se ha quedado sin memoria. 
Él se limita a coger prestado espacio del dis- 
co duro y almacenar en él todo aquello que 
no le quepa en la memoria RAM. 

¿La consecuencia? Una ralentización acu- 
sada de cualquier aplicación que ejecute- 
mos, incluido, cómo no, los juegos. Si no 
quieres verte más en esta situación, lo me- 
jor es satisfacer las exigencias de Windows 
y darle lo que pide: más memoria. 


E 


Elegir el tipo de memoria que mejor se 
adapta a nuestras necesidades es una de- 
cisión que debemos tomar partiendo de 
muchos factores diferentes. El aspecto más 
importante es, como siempre, la velocidad: 
cuanto mayor sea más cara, aunque antes 
debemos conocer qué tipos soporta nues- 
tra placa y a qué velocidades. 

Desde que los ordenadores se instalaron 
en nuestros hogares, ha habido muchos ti- 
pos de.memoria, especialmente en estos 
últimos años, pero de todos ellos hay dos 
que conviven con similar presencia hoy en 
día. Nos referimos a la cada vez más obso- 
leta SDRAM Pág:94 y a la cada vez más rá- 
pre yn moderna DDR Pág;94 
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Misnoda SDRAM de 168 pines. 
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| y 


Memoria DDR Me 184 pines. 


¿Cuál es la diferencia entre ambos tipos de 
memoria? La más evidente es que, tanto a 
nivel externo como a nivel interno ambas 
son muy distintas. Tienen el mismo tama- 
ño sí, pero mientras que la memoria DDR 
tiene 184 pines distribuidos en dos seg- 
mentos, la memoria SDRAM cuenta con 
solo 168 en tres. Y la cosa no se reduce a 
esto, el funcionamiento interno de ambas 
memorias es muy distinto, de ahí que pese 
a que haya placas que soportan ambos ti- 
pos, sólo es posible utilizar una de ellas a 
la vez y sin mezclar tipos. 








Vemos en lo alto de la tabla un tipo de me- 
moria al que no nos hemos referido aún. 
Se trata de la siguiente evolución de la tec- 
nología DDR, llamada, de forma muy origi- 
nal DDR2. Frente a los 184 pines de la me- 


ACTUALIZA TU PC PARA JUGAR 
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soportan to 


moria DDR, esta nueva versión se integra 
en módulos de 240 pines por lo que, ob- 
viamente, es incompatible con todas las 
anteriores especificaciones. 
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Memoria DDR2 de 240 pines. 


DIA O 


La memoria RIMM Pág:94:, por último, es 
un tipo de memoria de alta velocidad de- 
sarrollada por Intel y pensada para posibi- 
litar que el diseño de las placas base fuese 
bastante más económico. Al final, se ha 
producido el efecto contrario y resulta ser 
un tipo de memoria realmente caro de fa- 
bricar, por lo que prácticamente todas las 
compañías del mercado han optado por 
desarrollar memoria DDR y olvidarse de la 
a RIMM. 











La memoria RIMM alcanza extraordina- 
rias velocidades de hasta 1.066 MHz. 











de memoria” 


E BEE A 


Por suerte, el abanico de posibilidades a la 
hora de elegir la memoria de nuestro orde- 
nador se va reduciendo drásticamente. La 
memoria SDRAM ha quedado práctica- 
mente desplazada y solo la utilizan orde- 
nadores con más de dos años de antigúe- 
dad. Nuestra elección debe reducirse a 
memoria DDR o DDR, algo que nos ven- 
drá impuesto por la placa de nuestro orde- 
nador. Para saber qué tipo de módulos ins- 
talar,lo mejor es echar un vistazo al manual 
de la placa y ver las especificaciones: e , 


! 
y 
5 


| | Socket 478 for Intel? Micro FC-PGA2 Pentium? 4 processor | 

y Suppl Intel? Pentium? 4 (Northwood, Prescott) processor | 
' | Support Intel? Pentium? 4 Processor with HT Technology 0] 
| Intel? Pentium? 4 800/533/400MHz FSB | 
| 2nd cache depends on CPU | 
| Chipset Intel? 875P HOST/AGP/Controller 


| ICHSR 1/0 Controller Hub Q so 3 
(CTOEADOR OM sdes ) — Y | 


[Supporis Dual Channel DOR400/DDR333/DDR266 DIMM ) | l 


[Supports 128MB/256MB/512MB/1GB. unbuffered DRAM 5 | 
[ (Supports up to 4GB DRAM (Max) de á 13) | 
| ¡Supports only 2.5V DDR DIMM É 

| Supports 64bit ECC type DRAM ingriy mode 


1 1T8712F 


) 
! e ON 














Dispone de seis zócalos para memoria 
DDR de 184 pins Y. 


[Memory 20 8184-91 DDR DIM sochats | 
2 Soporta memorias a 266 MHz Pág:94 
(PC2100), 333 MHz (PC2700) y 400 


MHZ (PC3200) ,tanto en modo“Single”co- 
mo en “Dual” €) 


|_e _ Supports Dual Channel DORAOO/DORI33/DDR268 DIMM | 


Los módulos pueden ser de 128 MB 
Pág:94 ,256 MB, 512 MB y 1 GB 6). 


[e Supports 128M8/256M8/512M8/1G8 unbulferad DRAM | 


4 


La cantidad máxima de memoria que 
podemos instalar es de 4GB O 


|. Supporis up to 468 DRAM (Max) 


Es decir, que de nada nos serviría colocar 
seis módulos de memoria de 1 GB en la 
placa cuando el sistema sólo permite di- 
reccionar 4 GB Pág:9% . 


La última faceta a tener en cuenta es la ve- 
locidad del bus del sistema del procesador. 
Por ejemplo, en una placa con chipset 
Pág:94 Intel 875P.la memoria DDR400 sólo 
podrá ser utilizada por un procesador Pen- 
tium 4 FSB 800, mientras que un Pentium 
4 FSB 533 sólo podrá utilizar memoria 


ESERACALAAAAAACAAAAAA Ae 
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DDR333 y DDR266. Ya veis que es un tema 
demasiado complejo, por lo que al final lo 
mejor es ceñirse al manual de instruccio- 
nes de la placa o consultar a un experto. 


Instalar la memoria 


Toda vez que ya hemos superado la ardua 
tarea de decidir qué memoria comprar y 
por fin la tenemos en nuestras manos, lle- 
ga el momento de lanzarse a instalar los 
módulos en la placa base del ordenador. 
Una sencilla tarea que pasaremos a expli- 
caros a continuación: 


| Desconectamos todos los cables que 
partan desde el ordenador, especial- 
mente el de la corriente eléctrica. Acto se- 
guido quitamos los tornillos que sujetan 
el portón lateral de la torre del ordenador 
y la retiramos con cuidado. 


h Localizamos los zócalos donde irán 
1 instalados los módulos de memoria . 





En nuestro caso dsronemas de tres zóca- 
los distribuidos en un solo grupo. Esto es 
así porque la placa no utiliza tecnología de 
Canal Dual 6). Si el vuestro sí la utiliza, 
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A TECNOLOGÍA DE CANAL DUAL 


- Cuando ee se activa, el an- 


o  chod de banda del bus de memoría se | 





por segundo en los módulos de memo- 


ria DDR400.Pero para lograr esto es ne- 


cesario cumplir varios requisitos. 
El O 08S En los módulos de me- 












-1,3 65 módulos; en segundo lugar, el 
tamaño de ambos módulos tendrá que 
ser o mismo ne ol no a 2 







4 


| M8 a la o cla mo, cac 
módulos de memoria que ins 
se deben“pinchar”en canales distintos. 

En la imagen vemos seis zócalos. Los 
tres eos a al canal 








a cuatro roda da e de- 
bemos colocar los dos primeros en los 
zócalos DDR1 y DDR2 del canal A, y los 
otros dos en los huecos DDR4 de 
del canal B. Así vuestro PC vo 





consultad el recuadro “Tecnología de Ca- 
nal Dual' ya que el lugar en que se colo- 
quen los distintos módulos determinará el 
rendimiento final que la memoria que se 
va a instalar producirá en el PC. 


Abrimos los clips de plástico de los la- 
terales que fijarán el módulo al zócalo. 








erencia de a o 


por pares, es decir,no. osea 


Pr AAA AAA ARA rr 


AAA AAA AAA ALLA Mr e 


ARECTCCLALALLAAA RARA RAALALAA 
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TS MATOS y ET 


Insertamos el módulo en el zócalo, en 

posición vertical, y presionamos fir- 
memente hacia abajo, hasta que los clips de 
plástico de los laterales se cierren. 





Repetimos los pasos 3 y 4 para cada 
uno de los módulos de memoria. 


Cerramos la torre y colocamos de nue- 
vo todos los cables. 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 








| NUESTROS FAVORITOS | 


Por Intensidad 
1. DOOM3 






le ala tensión ala que nossome- 
te este «Doom 3» es brutal 
A o sensación de 
4 'seescondetras 
Dí oscuridad que envuelve 
Sus o escenarios. 


-2.CALL or DUTY | 
a los batallas contra ds fuerzas — 
del se serán intensas mo 













una experiencia ass o 


3. FAR CRY | 





Lo me al aa lo es una 


¿Las calles de los nod 
cuentan con un nuevo defen- 
'sor de la ley que se | 


persecuciones, peleas 
| ras y salvajes tiroteos con un 
'- peculiar sentido del humor. 


POP Las Arenas del Tiempo 


«Preciosos escenarios, 
«Impresionante física. 


o «Gran ambientación. 


«Los puzzles son muy difíciles. 
eSe necesita una tarjeta gráfica de 
última generación para que el 





. Ubi Soft ye juego funcione. 

* Jug. Expertos 

«+12 años 

-49,95€ NOTA 3 69 

- +info. CH) 33 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





54,95€ 
ACCIÓN 


DOOM 3 

La oscuridad como bien saben los niños oculta 

terribles monstruos en su seno, pero ni en la 

peor pesadilla hubiéramos imaginado tan malé- 
ficas abominaciones reclamando nuestra cabeza. 


UN 
y 

| E PROEIN 
DO 
ba 





Battlefield Vietnam 


«Buena banda sonora. 
el) »El nuevo motor gráfico. 
«Muchos vehículos disponibles. 
»El modo multijugador es 
muy divertido. 
«El modo de un solo jugador 
O se requiere un procesador muy 
potente. 








« Electronic Árts 





LS «Se necesita un joystick para el 
. be tipo jug. control de los aviones. 
- +16 años ns: 
17950 NOTA MENA 
« +info, CH) 37 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Doom 3 


«Gran ambientación. 
o » La tensión es tremenda. 

+. Mapas muy detallados. 

«Toneladas de acción. 


«Puede ser repulsivo para 
' los jugadores más aprensivos. 





«Precio excesivo, 
» Proein 
» Todo tipo jug. 
« +12 años poz 
: 54,95€ NOTA A oa si 
«+info. CH) 42 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Hitman Contracts 


»Libertad de decisión a la hora de 
O afrontar las misiones. 
«Buen guión. 
«Completo armamento. 
«Visualmente impactante. 





«Se convierte en imposible jugar 
infiltrándote. 





« Proein 


«Algunas misiones son muy cortas. 
- Jug. Expertos 
445€. "NOTA A 
«+info.CHJ39 —PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Splinter Cell Pandora Tomorrow 


«Gran número de movimientos, 
O armas y objetos. 
«La ambientación es buenísima. 
«Muy realista. 
«Ajustada dificultad. 





E «Desarrollo relativamente lineal. 
0 eLos enemigos son tramposos. 
. Ubi Soft 


* Jug. Expertos 
«+12 años 
+ 49,95€ NOTA 


» + info CH) 37 PRECIO/CALIDAD 





Es de alabar la sencillez con la que este título 
aborda el género de la estrategia, Nos tendrá lar- 
gas horas pegados a la pantalla del ordenador 
combatiendo con estos mastodontes de acero. 





« Proein 

« Jug. Noveles 

» +16 años 

* 47,95€ 

- + info. CHJ 32 























Las habituales series sobre juegos de Rallies 
cuentan desde este mes con un duro competi- 
dor, que apuesta claramente por la simulación 
y las carreras más realistas. 


Juegos 


Call of Duty 


«Excelente ambientación bélica. 
«Guerra en estado puro. 
«Acción a raudales. 

«La toma de Stalingrado. 


ee ME «Se hace muy corto. 
2 dió e «Necesita un gran equipo para que 


funcione correctamente. 


NOTA 
PRECIO/CALIDAD 


EY 





Rae the Matrix 


«Sensacional argumento. 

S «Muy divertido. 
»Ajustada dificultad. 
»Excelentes gráficos. 


«Demasiado corto. 
«Voces en inglés. 
«Sólo compatibles con tarjetas 





» Atari 


gráficas de última generación. 
« Todo tipo jug. 
» +13 años | ME 
-29,95€ nora il 
» + info. CH) 27 PRECIO/CALIDAD AA 





Los Simpsons Hit €: Run 


»Pupular por Springfield y charlar 
O con los personajes más famosos. 


«Cinco personajes controlables. 
«Los”gags” son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 


eLas misiones son muy sencillas. 





« VUG 


«La cámara es algo mareante. 
« Todo tipo jug. 
* +7 años 
> 44,99€ NOTA E 
- + info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD $ 





SW Jedi Knight: Jedi Academy 


«Divertido desde el primer 
momento. 

» Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 

«Muy fiel al mundo Star War. 


TA AS 


mu eLas misiones son demasiado sen, 
a cillas al principio. 


- Proein «No se puede usar el sable de luz 
- Todo tipo jug. en primera persona. 

. +12 años 

+ 47,95€ pul de 

* + info. CH) 30 PRECIO/CALIDAD $ 





— ZETA PROEIN PROEIN 
GAMES | 

39,95€ 44,95€ 44,95€ 

ESTRATEGIA | verociono [E A acción 
CODENAME PANZERS PHASE ONE RICHARD BURNS! RALLY SHELLSOCK NAM 67 





» VUG 















Vietnam es ya casi un subgénero dentro de la 
acción bélica, los soldados yankees parecen vol- 
ver una y otra vez a esas junglas de pesadilla 
infestadas de charlies invisibles y despiadados. 





Counter Strike Condition Zero 


+20 misiones en el modo 
O individual. 

»El rey de Internet. 

«Muchas armas disponibles. 


«Está completamente en inglés. 
e sLa inteligencia artificial de los 
enemigos es deficiente. 


» Todo tipo jug. 

» +16 años 

-34,95€ NOTA 1 
PRECIO/CALIDAD Si 





- +info. CHJ 36 


Far Cry 


Po »Realismo espectacular. 
Urola: O «Muchos caminos distintos. 
Mallo. ! «Gráficos impresionantes, 

dl »La inteligencia artificial de los 
enemigos. 


«Se necesita un gran equipo para 


hacerlo funcionar. 
« Ubi Soft 
« Todo tipo jug. 
» +18 años 
+ 49,95€ NOTA E 
PRECIO/CALIDAD 





+ info CH) 37 


Max Payne 2 


«Gran ambientación. 

O »El tiempo bala. 
«Impresionante física. 
«Argumento bien estructurado. 


eSe necesita un gran equipo para 
que funcione correctamente. 
ePoco original. 





« Virgin Play 

* Todo tipo jug. 

» +18 años 

* 29,95€ ATA 

* + info. CHJ 32 'PRECIO/CALIDAD — $ 
True Crime Streets of LA 


«Velocidad, lucha y acción juntas. 
O «Muchos vehículos disponibles. 
¿600 km. cuadrados de ciudad, 


«Demasiado corto. 
sLos combates son repetitivos, 





» Proein 

« Todo tipo jug. 

« +16 años 

+ 49,95€ NOTA 

« +info. CH) 40 PRECIO/CALIDAD 





EF] FRIENDWARE 


44,95€ 
l SIMULACIÓN Y) 


GANGLAND 

El complejo mundo del hampa abre sus puertas 
para acoger a un nuevo miembro y enseñarle 
todos los entresijos del negocio, además de ayu- 
darle a encontrar a los asesinos de su hermano. 














y cuánto cuesta. 





Deus Ex Invisible War 


«Poder modificar nuestro personaje. 
o «La posibilidad de elegir el camino. 

»El guión está muy trabajado, 

»Elegir entre acción o sigilo. 


d y A vd 
A AO! 


«Se necesita un equipo muy 
potente para jugar. 
eLa inteligencia de los enemigos 





- Proein es mejorable. 
* Todo tipo jug. 
- +16 años ee 
- +info. CH) 37 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


GTA Vice City 
a «Sensación de libertad. 
«Muchos vehículos. 


«Gran número de armas. 
«Buena banda sonora. 





«Se necesitan muchas horas para 
S controlarlo correctamente. 

sLos objetivos a completar no 
“Virgin Play están muy bien definidos. 
* Todo tipo jug. 


SEE RE 


“+info CHJ 27 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


rinRA a 





PainKiller 


»Mucha acción 

a «Gran motor gráfico 
«lmponentes enemigos 
«Gran intensidad 





a «No apto para aprensivos 
»Resulta un poco repetitivo 





“Virgin Play 

“Todo tipo jug. 

+16 años nea 

-42,95€ poor PTA 
* +info. CH) 38 | PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Unreal Tournament 2004 


«Gran número de mapas disponibles 
O »Muchos modos de juego distintos 

»Acción a raudales. 

«Se han incluido vehículos 


sEl modo de un jugador 
es bastante corto 
sLa inteligencia artificial de los ene- 





* Atari migos no es muy alta 

«Todo tipo jug. 

o +1 6 años DE A A 

-49,95€ ¡NOTA | 
-+info.CH)38 — |PRECIO/CALIDAD Suficiente | 


Vietcong Fist Alpha 


«La sensación de estar en la jungla. 
O »La acción es muy real. 
«Poder dar órdenes a un pelotón. 
»Muchas situaciones distintas. 


a »Demasiado difícil. 
sEl enemigo no falla ni una bala. 





"Virgin Play 

* Jug. Expertos 

* +18 años (A a AA 

:2995€ nora 
+info. CH) 37 'PRECIO/CALIDAD Bien 
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para PC 


EN por menos be 200 


007 Nightfire 


«Completamente en castellano. 
O «Una historia nuevo de Bond. 
»Alta inteligencia artificial de los 
enemigos. 


á dd ad es 


a «La intensidad no es constante. 


sposible atascarse. 
» Electronic Arts 
» Jug. Expertos 
+13 años PT RUDA 
- 19,99€ els 
* +info. 40 MAT sobresaliente 


C8,C Renegade 


ETTERER ea » Desarrollo sencillo. 


» Buen armamento. 
» Muchas misiones disponibles. 


a » Completamente en inglés. 
» Desarrollo lineal. 


» Electronics Arts 

* Todo tipo jug. 

"12,95€ NOTA 

* +info CH) 42 'PRECIO/CALIDAD A 


Ghost Recon (CodeGame) 


o «Poder dar órdenes a seis 
soldados. 
«La ambientación es muy buena. 


a sExtremadamente difícil. - 
«La inteligencia artificial de los 


enemigos. 
- Ubi Soft 
* Jug. Expertos 
999€ "NOTA 
* +info, 34 Dd iisobresaliente 
Max Payne 


»El tiempo bala en plan “Matrix” 
o «Acción sin límites. 
» Totalmente en castellano. 
»Argumento bien estructurado. 


a «No tiene modo multijugador. 
*Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 


* Proein sEl control es complejo. 

-Jug Expertos. 

11 dios e 

-17,95€ ¿NOTA YX: 

> + info CH) 6, 27 PRECIO/CALIDAD EA 


The Thing (La Cosa) 


«Sensación de miedo conseguida. 
O «Abundante variedad de situaciones. 

»Alta inteligencia artificial. 

«Argumento bien estructurado. 


he: dis a sLa intensidad no es constante. 
h cone sEl control puede confundirnos. 
»No se puede guardar la partida 





-VUG en cualquier momento. 

*Jug. Expertos A 

es em 
de | a 

» + info. CH) 20 'PRECIO/CALIDAD E 
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En COMPUTER HOY JUEGOS consideramos que la mejor forma de 
comprar es recopilar todos los datos posibles sobre un juego y 
analizarlos después con detenimiento. Así, para que todo este 
proceso os resulte mucho más sencillo, hemos reunido los datos 
que sobre cada lanzamiento consideramos necesarios para hacer 


una buena compra, ordenándolos por géneros y segmentos de 
precios comprendidos por encima y por debajo de los 20€. 

Y es que a los tradicionales datos sobre la compañía, hemos in- 
corporado apartados como”lo bueno” y“lo malo'la calidad obte- 
nida en nuestros exigentes Test y su relación precio/calidad. 





ESTRATEGIA 


C£.C Generals Deluxe Edition 


Ed «Excelentes gráficos. 
«Diferencia entre los tres bandos muy 


pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido, 


Maa 


a «Se necesita un gran equipo. 
sRequiere mucho disco (1.550 MB). 


sLas campañas no son muy largas. 





* Electronic Arts »Inteligencia artificial muy baja. 

» Todo tipo jug. 

* +18 años co 

+ 44,95€ ol 
* +info. CH) 24 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


ESDLA: La Guerra del Anillo 


«Poder controlar a la Comunidad del 
Anillo al completo. 

«A pesar de ser distintos, los dos 
bandos están bien compensados. 


, Eo a sLa cola de producción sólo nos 
EEN E permite dejar siete unidades. 


alas torres defensivas son 





-VUG demasiado endebles. 

* Todo tipo jug. 

«+12 años Pa E 

-44,95€ ¡NOTA MECA 
- +info. CH) 34 ¡ PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Gangland 


a +» Buena mezcla de géneros. 
» Poder crear nuestra propia banda. 
» Amplia variedad de misiones. 


a e Llegar a controlarlo requirirá 
muchas horas de práctica. 


- Friendware 


* Todo tipo de jug. 

+12 años POSO " 

-44,95€ ¡NOTA 
“+info. CH) 42 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
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AAA 


Afrika Korps vs. Desert Rats 


«Sencillo de jugar 

o «Muchas y buenas utilidades 
disponibles 
»Es largo y completo 


> 
e 


a sLas voces están en inglés 
sDemasiado fácil para los habitua- 
les del género 





- Nobilis 

+ Todo tipo jug. 

+ +12 años oe 

"+info. CH) 38 PRECI/CALIDAD Sufidente E 


Black €, White + Creature Isle 


.Libertad todal de movimientos. 
+ «Puedes personalizar criaturas, 

«Gráficos extraordinarios. 

«Control sencillo e innovador. 


al comienzo. 
»Aldeanos difíciles de controlar. 


a »Opciones y hechizos restringidos 


» Electronic Arts 


* Jug. Expertos 
+ +13 años e | 
-+ info, CH) 27 'PRECIO/CALIDAD | Bien | 


ds tl 4 
run o ironsorranas A A la AAA A 


Commandos 3 Destination Berlin 


«Más acción y variedad. 

O .Inteligencia artificial muy buena. 
»Mapas muy detallados. 
+Muchas armas y objetos. 


a sExtremadamente difícil. 
«Menos personajes que en ante- 
riores versiones. 


- Proein 

- Jug. Expertos 

> +12 años PENE 

-44,95€ NOTA 
* + info. CH] 31 :PRECIO/CALIDAD 'Sufidante a 


Lo ii il 


Empires Albores de la Era Moderna 


«Unidades muy detalladas. 
O «Sensacional control, 

«Mucha diversidad entre las 

civilizaciones. 

«Gran diferencia entre épocas. 


a a »El modo campaña es muy difícil. 
prensas «Sin pasar el tutorial es 


» Proein 





imposible jugar. 
* Jug. Expertos 
. +12 años A A e rre 
-49,95€ ¿NOTA 
- +info. CH) 33 | : PRECIO/CALIDAD. Sufidante 1 
Ground Control ll 
py «Soberbio aspecto visual. 
O O eSistema de recursos muy 
add . original. 


«Buen equilibrio entre ejércitos. 


o »Tantas unidades a controlar 
pueden volvernos locos. 





- VUG 





»Pese a sus excelencias quizás se 
» Todo tipo dejug. haga algo corto. 
» +12 años z 
+ 49,95€ NOTA. 
* +info. CH) 40 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
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SERIES CLÁSICAS PARA PC 





TEA TAS ZII RNAAS FAMA ELEFIS PREPA 


AAA A A XA A A A A e GR 


A A A RR A DAA RTAA E IDA AATTTTA PA A ARTS RR IAS TARADO O 


AAA SALAS ARRASATE DAL GA A A A AT ICE TI A IATA AER AL ZETA 


ELECRONIC ARTS (CLASSIC) 
James Bond 007 Nightfire 19,95 €+3, 319 Ptas 


Madden NFL 2003 19,95 €»3,319 Ptas 
Medal of Honor A. Assault 19,95 €-3,319 Ptas 
NHL 2003 19,95 €: 3.319 Ptas 
Sid Meier's Sim Golf 19,95 €+3.319 Ptas 
Tiger Woods PGA Tour 2003 19,95 €-3,319 Ptas 
FRIENDWARE (SERIE ORO) 

Hearts of Iron 19,95 €:3.319 Ptas 
Syberia 9,95 € 1.655 Ptas 
Trainz 19,05 €+3.319 Ptas 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 

Imperivm Edición Oro 9,95 €-1.655 Ptas 
Real War 9,95 €+1.655 Ptas 
Runaway 9,95 €+1.655 Ptas 
The Fallen 9,95 €+1,655 Ptas 
Torrente Online 9,95 €+1,655 Ptas 
NOBILIS (NEOJUEGOS) 

Civil War 19,95 €+3.319 Ptas 
Cold Zero 19,95 €-3.319 Ptas 
Gladiator 19,95 €-3.319 Ptas 
Operation Air Assault 19,95 €-3.319 Ptas 
Revolution 19,95 €*3.319 Ptas 
Search €: Rescue 4 19,95 €*3,319 Ptas 
Secret Service 19,95 € 3.319 Ptas 
Shadow Forces 19,95 €-3.319 Ptas 
Soldiers of Anarchy 19,95 €+3.319 Ptas 
Street Legal 19,95 €-3,319 Ptas 
Vietnam Med Evac 19,95 €-3.319 Ptas 
PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) - 
C8:C Renegade 9,95 €+1.655 Ptas 
NFS Porsche 2000 9,95 €+1.655 Ptas 


Sim City 3000. EditionSIM 9,95 €+1.655 Ptas 
TigerWoods PGA Tour 2001 9,95 €+1.655 Ptas 


PROEIN (XTREME) 

Beach Life 17,95 €-2.986 Ptas 
Combat Mission 17,95 €+2.986 Ptas 
Commandos Más Allá delD. 11,99 €-1.995 Ptas 
Conflict Desert Storm 17,95 € 2,986 Ptas 
Quake 111 17,95 €+2.986 Ptas 
RTCW Gold 17,95 €+ 2,986 Ptas 
Soldier of Fortune 2 17,99 €-2.986 Ptas 
Tony Hawk's III 17,95 €-2,986 Ptas 
PUNTO SOFT (HI SCORE) 

Close Combat V 12€+1.997 Ptas 
Myst 12€-1.997 Ptas 
Prince of Persia 3D 12€+1,997 Ptas 
Rainbow Six 12 €-1.997 Ptas 
Rayman Gold 12 €+1.997 Ptas 
TDK (PRECIO ESPECIAL) 

GTA 3 29,95 € 4,983 Ptas 
Hidden € Dangerous2 29,95€-4,983 Ptas 
Max Payne 2 29,95 €:4.983 Ptas 
UBI SOFT (CODE GAME) 

Age of Empires Gold 9,95 €+1.655 Ptas 
Combat Fliaht Simulator 9,95 €-1.655 Ptas 
Ghost Recon 9,95 €+ 1.655 Ptas 
IL2 Sturmovik 9,/95€-1.655 Ptas 
Midtown Madness 9,95 €+1.655 Ptas 
VIRGIN PLAY (SOLD OUT) | 
Carmageddon TDR 2000 7,95€+-1.323 Ptas 
Eurofiahter Typhoon 7,95 €*1.323 Ptas 
Lotus Challenge -7,95€+1.323 Ptas 
Mobile Forces 7,95 €+1.323 Ptas 
Offroad 7,95 €:1,323 Ptas 
VUG (BEST SELLER) 

Aliens vs Predator 2 14,95 € +2.487 Ptas 
Diablo ll The Lord ofD. 14,95 €-2.487 Ptas 
Empire Earth 14,95 €»2,487 Ptas 
Junala de Cristal: N.Plaza 14,95 €+2.487 Ptas 
No Ones Lifes Forever 2 14,95€-2.487 Ptas 
Swat 3 14,95 € + 2,487 Ptas 
The Thing 14,95 €+ 2.487 Ptas 
ZETA GAMES (TITANIUM) 

Aquanox 9,95€-1.655 Ptas 
Cultures 2 9,95 €*1.655 Ptas 
Etherlord 9,95 €:1.655 Ptas 
Fair Strike 9,95 €+1.655 Ptas 
Gorasul El L.del Dragón  9,95€-1.655 Ptas 
Industry Giants 2 9,95 €+1.655 Ptas 
King ofthe Road 9,95 €+1.655 Ptas 
Mortyr. 9,95 €+1.655 Ptas 
Rally Trophy 9,95€+1.655 Ptas 
World Warlll BlackGold  9,95€+1.655 Ptas 


Mr A a AS 


AIR SNA 














































MI A UE 


Homeworld 2 


«Libertad total de movimientos. 
O «Variedad de naves, 
«Continúa el excelente argumento 
de la primera entrega. 
«Llevar muchas naves a la vez. 


S «Extremadamente difícil. 
eEl zoom se aleja demasiado. 


» VUG 


eSin pasar el tutorial es 
- Jug. Experto imposible) Jar 
: +16 años mr Ps 
+ 49,95€ ANOTA. S, 
* +info, CH) 32 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Panzers Phase One 


«Unidades muy detalladas. 
cl O «Sistema de juego sin complicaciones. 
«Misiones muy variadas. 
«Tres campañas disponibles. 





1 
¡3 2, cr. ca 


Sa «Si te gusta la gestión de recursos 
lo encontrará insuficiente. 


* Zeta Games «Misiones excesivamente largas. 

» Todo tipo jug. 

» +12 años A 

* 39,95€ NOTA 

- +info. CH) 42 | PRECIO/CALIDAD 
Perimeter 


«Innovador sistema de recursos. 


o «Visualmente impactante. 
0, «Defensas muy originales. 


eEs difícil aprender a jugar. 
o «Para atacar necesitamos emplear 


muchas horas de juego. 


» Proein 

* Jug. Expertos 
- +7 años 

» 49,95€ 

- +info. CHJ 40 


NOTA 8,08 
'PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 


Rise of Nations 


— «Inteligencia artificial muy avanzada. 
E O »Muy buenos gráficos. 

Es] » 18 naciones seleccionables. 

Tol «Más de 6.000 años de historia. 


eSe necesitan muchas horas 
para dominarlo. 
«Partidas muy largas. 


- Microsoft 


» Todo tipo jug. 

e +12 ñ A a 
-49,95€ "NOTA 

- +info. CHJ 28 PRECIO/CALIDAD 


Soldiers Heroes of World War 1 


«Unidades muy detalladas. 
O »Cada hombre o vehículo es 

un tesoro a cuidar. 

»Muy buena ambientación. 


eNo se puede controlar la cámara 
con las teclas. 

dd «Es muy difícil avanzar. 
* Proein 


* Jug. Expertos 
* 49,95€ NOTA 
- +info. CHJ 41 PRECIO/CALIDAD Sufici jente 


Warcraft Il BattleChest 


«Unidades muy detalladas. 
O «Dos juegos por uno 

«Gran variedad de escenarios. 

«Muchas misiones disponibles. 


a «Control de cámara limitiado. 
+Se necesitan varias horas de 
juego para controlarlo 


« VUG 


correctamente. 
+ Todo tipo jug. 
» +12 años os 
+ 49,95€ ¿NOTA E AL . 
_PRECIO/CALIDAD ad me 
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«El juego original y una expansión. 
HO .16 civilizaciones distintas. 


«Sencillo control. 
»Buen equilibro económico-militar. 


a eTodas las civilizaciones son 


iguales, 
ei «El control no está completamente 
» Ubi Soft ajustado. 
* Todo tipo jug. 
« TP E 
* 9,99€ NOTA 





*+info,CHJ 33 PRECIO/CALIDAD ARA 


eli cial 1 
» Campañas intensas y largas. 
E »Recrea hechos históricos. 


»Multitud de unidades diferentes. 
»Ideal para iniciarse en el género. 


a «No permite resoluciones inferio- 





res a 1024x768 pixels. 
y Te eDeja pocas opciones para el desa- 
» FX Interactive rollo táctico. 
* Todo tipo de jug. 
» +12 años 
* 17,95€ 
.+ info. CH) 34 
PueR A 
3 « Tres buenos juegos a un precio 
¡O insuperable. 


«Variedad de ambientaciones. 
«El mejor pack para aprendices. 


eEs una pena no tener seis ojos y 
O seis manos para poder jugar a los 


» FX Interactive 





tres a la vez. 
* Todo tipo jug. 
- 19,95€ ¡NOTA E 
» +info. CH) 32 PRECIO/CALIDAD AA 
PE etorian S 


«Equilibrio de unidades perfecto. 
nO »Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

»Escenarios muy trabajados. 


a «Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 


» Proein 

* Todo tipo jug. 
+ +13 años 

E 19,95€ 

.+ ns au 25 





Starcraft + Broodwar 


«Tres razas distintas. 
O +A pesar de que todas las razas 
son distintas están equilibradas. 


*+El número de unidades que 
O controlamos es muy limitado. - 


. vUG 
* Jug. Expertos 


“15€ ora 


'PRECIO/CALIDAD " 






ne Titans 


«Manual de instrucciones muy 

O completo y bien presentado. 
+30 misiones disponibles, 
«Sencillo control. 


eTres civilizaciones muy parecidas. 
a «Su tecnología no es excesivamen- 

te avanzada. 

«Poca variedad de situaciones. 


» FX Interactive 
+ Todo tipo jug. 
* +13 años 
»9,95€ 

- +info. CHJ 3 


dl 


-20€ A O A E 


AO of Empires Gold Edition : 




























Homeworid Cataclysm 


«Muchas unidades disponibles. 
O «Buen argumento. 
«Libertad total de movimiento. 
«Buenos gráficos. 


a «Es demasiado complejo. 






: «La cámara resulta engorrosa A 
pei de controlar. 
* Jug. Expertos | 
- TP ' ei 
+ 14,95€ NOTA 
» + info, CH) 33 'PRECIO/CALIDAD E 
LEDREZZE AÑ 
LamonadR Tycoon 


«Compatible con nuestro PDA. 
+ »Muy sencillo de jugar. 


eLimitadas opciones de 


producción. 
RÓS eLa vida del programa es 
+ Zeta Games excesivamente corta. 
+ Todo tipo jug. 
«TP 
* 19,95€ 





Patrician I1l Imperio de los Mares 


«Buen sistema económico. 

O «Completo manual y buena 
presentación. 
«Excelente inteligencia artificial. 





«Demasiados productos a 
manejar. 

«Conquistar una ciudad por la 
fuerza es casi imposible. 


» FX Interactive 
« Todo tipo jug. 
- +3 años 

* 19,95€ 

- +info. CH) 33 





Star Wars Galactic Battlegrounds 


me «Sistema de gestión muy logrado. 

O «Controlar a los caballeros. Jedi. ll 
»Argumento bien estructurado. 
«Música celestial. 


E PIAR 


GN Mi ME 


«Tecnología anticuada. 

a sFalta de originalidad. 
AA eLa variedad de situaciones es | 
* Electronic Arts 






insuficiente. 
« Todo tipo jug. 
* +13 años ETT 
+ 19,95€ proa da 
* +info. CHJ 10 ' PRECIO/CALIDAD PA AAA 


Cos pp 


«Muchas misiones disponibles. 
O «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. | 
«Buena gestión de recursos. 


.Inteligencia artificial baja. 
a «Sistema de control confuso. 


» Proein 

« Todo tipo jug. 
+ +13 años 
*17,95€ 

» +info. CHJ 9 


NOTA 
-PRECIO/CALIDAD (FAA 





Tropico 

. «Vida del juego muy larga. 

O »Muchos edificios y tributos. 
«Gran sentido del humor. 
«Completamente en castellano, 


«No funciona en algunos lectores. 
S «No muy buenos gráficos. 

cd «Argumento flojo. 

» Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. 
- Jug. Expertos 
» +13 años 

» 17,95€ 

+ info. E 








AAN: 





Dungeon Siege Legends of Aranna Pa 


«Si ya tienes «Dungeon Siege» 
Microsoft te devuelve doce euros. 
«No hace falta el programa 
original. 

«Larga vida del juego 


Diablo Il (Best Seller) 


a »Acción trepidante. 
«Muchos objetos. 


«Gran variedad de enemigos. 
«Sencillo de jugar. 


a eFases repetitivas. 
eDemasiado corto. 


«Seis héroes disponibles. 
iO »El vasto y fantástico universo de 

Ancaria para explorar. 

«Muchas “quest” disponibles. 

«Cientos de objetos distintos 


«Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 





| a »Limitada variedad de situaciones, 


«Puzzles bastante pobres. 


» Microsoft » FX Interactive 





especiales, -VUG 
» Todo tipo jug. ax Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
«+12 años Gn * +12 años * +18 años | 
- 38,45€ NOTA 7 * 19,95€ NOTA al * 14,95€ pOr 
«+info, CH) 35 PRECIO/CALIDAD — Suficiente «+ info. CHJ 41 PRECIO/CALIDAD [RO 





SpellForce 


e «Buena mezcla de estrategia y rol. 

«Tiene muchísimos objetos. 
»Argumento muy trabajado. 
«Sencillo de jugar. 


SW Caballeros de la Antigua República 


sFiel y cuidada recreación del uni- 
o verso Star Wars. 
«Muchos objetos disponibles. 
»Llegar a convertirse en Jedi. 
»Muy buen argumento. 


Neverwinter Nights 


a »Gran variedad de personajes, 

armas y hechizos. 
»Ambientación soberbia, 
«Historia absorbente. 


a «Se hace corto. 
el eLos puzzles no son difíciles 


«Se convierte en repetitivo con el 


pe? ATA 
CABELLEROS 





«Que no te guste alguno de los 
6 dos géneros. 

«Bastante lineal. 

«Tomar tantas decisiones de rol y 





mm a eTanta conversación puede llegar 
a a ser agotadora. 


* Nobilis Ibérica 
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; ; eElijas el bando que elijas el ios : 
“Todo tipo dejug. — ONStrucción puede abrumar. : Todo tipo dejug. — sarrollo resulta similar : cn A paso del tiempo. 
o a 
- + info. Sn » 'PRECIO/CALIDAD .+ info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





* +info. CH) 21 PRECIO/CALIDAD 





IL-2 Eon 


» Precio insuperable. 
IO » Fiel recreación de todos los aviones. 


«El nivel de aprendizaje es 
progresivo. 

sTan real como pilotar. 
«Dificultad totalmente ajustable. 
sTiene todas las licencias. 


E. E ) a «Pide un gran equipo para poder 
* Microsoft 


' NUESTROS FAVORITOS 


E «Cuatro juegos en un solo pack. 
» Tres barrios disponibles. 

» Muchos niveles de dificultad a la 
hora de pilotar. 


«Poder diseñar y crear a medida 
cualquier personaje. 


O sEl juego original ya no se vende 
por separado. 


«Con el paso del tiempo acaba 





ma eLlegar a controlarlo sin ninguna 


 gareomectamente ayuda requiere muchas horas. 


-Ubi Soft 




















os 


» Electronic Arts ' : e Es muy difícil avanzar. 
“Todotio jua. resultando algo monótono. : Todo tipoJug. «No hay EAN aéreos. - Jug. Expertos | 
“+7 años NOTA 7,83 ¿ “+3 años NOTA 0 * +12 años ¡NOTA | 
* 49,95€ : : >  "49,95€ a , 9,99 € 
- + info. CH) 42 PRECIO/CALIDAD Sufic jente :  *+ info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD Sufic jente. +INFO CHJ 41 'PRECIO/CALIDAD en 
En tu casa o en la mía Los Sims Magia Potagia Sim City 4 
«Muy buen precio. : «Aporta un nuevo núcleo urbano, pa e »Es completísimo. 
o «Situaciones de los más calentitas. 5 Ciudad Magica. sInfinidad de ciudades a construir. 
» Muchas acciones disponibles. : «175 nuevos objetos para nuestros Sims. «Modo de juego intuitivo. 
d »Emular a Harry Potter. 
a «Pocos personajes. : y a «El juego no mejora gráficamente «Resulta muy complicado, 
pe ePocos objetos. : | O lo visto en otras expansiones. | Tantos problemas en el desarro- 
«Ubisoft > «Electronic Arts «Crear buenos conjuros es muy difícil. « Electronic Arts llo llegan a agobiar. | ! a 
«Todo tipo jug. Pd : — *Todotipo jug. * Jug. Expertos e 
«+16 años NOTA ¿ *+7años NOTA -TP 'NOTA ET I 
19,95 € po LS 19,95 € A + 49,95 € il i 
«+ info. CH 41 PRECIO/CALIDAD AS : +INFO CH) 36 PRECIO/CALIDAD TO E + imfo.CHJ23 PRECIO/CALIDAD — Suficiente — i 
LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE AGOSTO HASTA EL 1 DE SEPTIEMBRE 
Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
Catwoman Proein 49,95 € +8.311 Ptas Forever worlds Virgin Play 29,95 € + 4.983 Ptas The Boss: La Cosa Nostra  Friendware 44,95 € 7.479 Ptas 
Doom 3 Proein 59,95 * 9,975 Ptas 
Nitro Family Friendware 29,95 € * 4.983 Ptas do j E | 
Shellsock: Nam'67 Proein 44,95 € 7.479 Ptas Perfect Ace Virgin Play 11,95 €: 1,988 Ptas Time of Defiance Virgin Play 11,95 € + 1.988 Ptas 
Adiboo: Los L. de Energía VUG 29,95 € : 4.983 Ptas  Besieger Virgin Play 39,95 E: 6,647 Ptas Virtual Skipper 3 Punto Soft 44,95 € -7.479 Ptas 
Aura el D. de las Edades Virgin Play 29,95 € 4.983 Ptas Gangland Friendware 44,95 € * 7.479 Ptas 
Dark Fall 2 Virgin Play 29,59 € + 4.923 Ptas  Panzers Phase One Zeta Games 39,95 € + 6.647 Ptas . 
Darkened Sky Virgin Play 11,95 € + 1.988 Ptas Soldiers H.ofWorldWarll Proein 4495 € *7.479Ptas Richard Burns Rally Proein 44,95 € +7,479 Ptas 
MUS, DM 
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ACCIÓN-AVENTURA d-- ETE 


NUESTROS FAVORITOS 


Más Sencillos 
1, HARRY POTTER vepsonetoce nz 


La facilidad de manejo y la 
sencillez para avanzar es la 
= tónica dominante en la 
segunda aventura en 
Hogwarts del joven apren- 
diz de mago Harry. Cuidado 
con los Dementores. 





Las aventuras del arqueólo- 
go más famoso de todos los 
tiempos no terminan en la 
gran pantalla, lleva a Indy a 
la tumba, pero a la del 
Emperador no a la suya. 


3. THE ESTE 


En el Oeste un valiente pis- 
tolero se enfrenta a la tiranía 
de un terrateniente empeci- 
nado en comprar por la bue- 
nas o las malas todas las tie- 
rras de un pueblo. ¡Filmore 
engrasa esas pistolas! 








Syberia Il 


o »La historia es muy bonita. 
«Vistosos gráficos. 


«Los personajes son carismáticos. 
«Demasiado corto. 


a «No aporta nada nuevo a lo visto 
en la anterior versión. 





. Virgin Play 

* Todo tipo jug. 

* +3 años a 
A e 


DEPORTIVOS (>)Ememerenaas. 





Pro Evolution Soccer 3 


»El programa más real de fútbol. 
O «Configuración total del equipo. 

«La ejecución de las faltas es, sim- 

plemente, genial. 

»El control es muy, muy bueno, 


«Los comentarios no transmiten 
mucha emoción ni chispa, 


« Konami «Sin un pad de control es muy 
- todo tipo jug. difícil jugar. 

«+3 años 

* 34,95€ ¡NOTA % EZ 00. 
*+info.CHJ)34 — PRECIO/CALIDAD Suficient 












«Los puzzles están muy pensados. 

















Broken Sword el Sueño del Dragón : 


«Buena historia. 

O «Sencillo de jugar. 
«Gráficos muy vistosos. 
»Puzzles muy compensados. 


«El doblaje no es muy bueno, 
O «Podemos llegar a quedarnos 


- Proein 


atascados en algunas zonas. 
* Todo tipo jug. 
* +12 años o 
- 49,95€ NOTA 
+ info. CHJ 34 PRECIO/CALIDAD 





Indiana Jones La Tumba del Emperador 


«Buena recreación de escenarios. 

O «Música cinematográfica. 
«Argumento bastante cuidado. 
»Manual muy bien presentado. 


«El control de la cámara es 
— confuso a veces. 

o eLa inteligencia artificial de los 
* Electronic Arts 


enemigos débiles es baja. 
* Todo tipo de jug. 
* 13 Años e 
+ 44,95€ pura 
di ii 2 25 PRECIO/CALIDAD 





The Westerner 


an «Los increíbles gráficos. 

Nigris o «Los puzzes, en su gran mayoría, 
o A son muy divertidos. 

«Las disparatadas situaciones en 

que se mete el vaquero Fenimore. 


«No es muy original en el desarrollo, 
«Las voces no están sincronizadas 





« Planeta de 





Agostini con los movimientos de la boca. 
* Todo tipo jug. e A 
* +7 años A O 
» 29,99€ peoTA 
- + info. CH) 34 ' PRECIO/CALIDAD Bien 


FIFA Football 2004 


«Sencillo de jugar. 

O »Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«El control sin balón. 


«Para jugar correctamente es 
Oo necesario un pad de control, 
«Para sacarle todo el rendimienteo 

+ Electronic Arts 


se requiere «Total Club Manager». 
* Todo tipo jug. A 
:TP NOTA AvTA 
* 44,95€ | » 
'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





* + info. CH) 33 


International Superstar Soccer 3 


de ma «Adecuada mezcla entre simula- 
ción y diversión. 
«Nombres de los jugadores reales. 


«No resulta tan realista como otras 
versiones, 
«Es recomendable jugar con un 





¡E 
ef 
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* Konami pad de control. 

* Todo tipo jug. 

DEE "NOTA 07 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Total Club Manager 2004 


a »Muchos clubs y jugadores reales. 
«Gran cantidad de opciones para 
no aburrirnos. 
»Compatible con FIFA Football 2004, 
»Muchas tácticas disponibles. 


, La «Pese al motor FIFA no podremos 
— controlar a los jugadores. 


» Electronic Arts 


«Es complicado hacer un equipo 
- todo tipo jug. fuerte físicamente. 
* +3 años pa O 
* 29,95€ ¿NOTA 


« +info. CH) 35 





PRECIO/CALIDAD Bi 


Har ry Potter y el Prisionero de Azkaban 


o «Controlar a los tres protagonistas. 
« La necesidad de combinar conjuros. 
«Muy buena recreación del castillo 











Hogwars. 
» Demasiado corto. 
O + Se echa de menos disputar los 
| partidos de Quidditch. 
* Electronic Arts 
* Todo tipo de jug. 
* +3 años 07 
* 47,95€ ¡ NOTA 
A PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Obscure 


«Cinco protagonistas disponibles. 
O «Dos jugadores en la misma 

aventura. 

.Muy buena ambientación. 





sEl control es algo tosco. 
a «Si nos desgrada pasar miedo no 
lo disfrutaremos. 
* Virgin Play 


* Todo tipo jug. 

- +12 años E 

-49,95€ ¿NOTA Pod 
aaa 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Sn 1 Ages Beyond Myst 


«Buena historia. 

a «Modo online gratuito. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Libertad para explorar. 





«Muy complicado, 
' a «Necesita de un gran equipo para 


funcionar correctamente. 


- Ubi Soft 
* Jug. Expertos 
* +3 años 
* 44,95€ 
+ tato. qu 35 


suticiente 





>) Manager 2 


o «Sus números. nada menos que 80 

etapas y 60 equipos profesionales. 
»Muchos ciclistas en pantalla. 
«Muchas cámaras disponibles. 


«Los corredores, muchas veces, no 
hacen caso a nuestras órdenes. 
sLas etapas son muy largas. 





- Friendware 


* Jug. Expertos 
-9,95€ ¿NOTA 


- +info. CHJ 19 


-PRECIO/CALIDAD CA 


Link Classic 


a «Muy buena física de la bola. 
«Varias formas de ejecutar el 
swing. 
«Campos muy detallados. 


«Los campos tardan excesivo tiem- 
po en redibujarse. 
«Está completamente en inglés. 





= Ubi Soft 





= Todo tipo jug. o 
- TP NOTA 
»9,95€ | - 
PRECIO/CALIDAD [O 
NBA Live 2004 
«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 
».Muy espectacular. 


«Divertido hasta decir basta. 


eSe necesita pad de control. 
«Requiere un uso de las 
estrategias para ganara una liga. 





. Electronic Arts 
* todo tipo jug. 
* +3 años 

* 44,95€ 























PITT AAA AAA AAA AAA AAA AA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AI II ID I AIDA DADA DADA DADA 


* 
> 
na 
A y 
* 
P 
2 
a 





-20€ POR MENOS DE 20 € 


Clive Barker"s Undying 


»Absorbente historia. 

+ »«Armamento variado. 
»Acción y puzzles se mezclan a la ! 
perfección. Ñ 


«No es muy difícil. 
a «Se hace corto. 
UE «Complicado control a la hora de 
* Electronic Arts 


nic. usar las armas y magias. 
* Todo tipo jug. 
+ +18 años E 
* 17,95€ poa 2 


* +INFO CH) 2 


PRECIO/CALIDAD FAO 


Prince of Persia 3D 


«Libertad total de movimientos. 
O »Extensos escenarios. 
«Sistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 


«Es muy difícil avanzar. 
«Anticuado en tecnología. 


ES «Es imprescindible salvar 
* Punto Soft 


cada poco tiempo. 
» Jug. Expertos 
+ +12 años ————— 
12€ NOTA eS 






“+INFO CH) 32 ' PRECIO/CALIDAD [7777 


esaliente 


The Fallen 


«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano. 

»El universo “Star Trek”: 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo. 
— »El desarrollo se repite bastante. 
a «Las fases no son muy variadas. 
* FX Interactive 






«Es demasiado complicado. 
* Jug. Expertos 
- +16 años AAA A 
- 9,95€ ¿NOTA 7,63 
mo a. PRECIO/CALIDAD TO 


oro Manager 03/04 


a »Muchos clubs y jugadores, y abso- 
lutamente todos reales. 
«Poder dar órdenes a los galácticos. 


ne G «Sólo se incluye un pobre visionado 
o de los partidos en 2D. 


«No nos permite llevar las fianzas 





PGE 
a Y 


«Piola del club. 
» Todo tipo jug. A 
- +3 años 
* 29,95€ "NOTA — 
' PRECIO/CALIDAD ll 





- +info. CHJ 36 


Madden NFL 2003 


«Gran cantidad de opciones. 

O » Realismo insuperable. 
Interesante modo de entrena- | 
miento individual. 





+ No está ni traducido ni doblado a 
nuestro idioma. 
«Sin conocer las reglas es muy com- 





» Electronic Arts 





plicado jugar 
- Jug. Expertos 
+3 años AM>á>2>2X 
-19,95€ NOTA 
- + info. CH) 24 'PRECIO/CALIDAD 
Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 
IO «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 

«Sencillo de jugar 


«Partidos repetitivos 
«Opciones de juego escasas 
«Es necesario un pad de control 





» P. de Agostini 





para jugar correctamente 
* Todo tipo jug. 
we "NOTA EN 
- + info. qu 14 


-PRECIO/CALIDAD EIA 





VELOCIDADé= 


¡ NUESTROS FAVORITOS 


Richard uma Rally 


a «Conducción muy realista. 
«Todos los tramos del campeonato 
disponibles, 





«Es necesario un volante para jugar 
correctamente. 
+Es muy difícil progresar. 


de 
Y a 
ci... 


"Proein 














Colin da Rally 04 


Io »Nivel gráfico muy alto. 
«Conducción muy real. 


«Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficies. 


«Con la vista interior es difícil pro- 


* Proein 7 

* Todo tipo jug. 

*+3 años NOTA 

+ A6,95€ poda dba 
* +info. CH) 36 'PRECIO/CALIDAD 


Moto GP 2 


«Buen equilibrio entre diversión 
y sensación de velocidad. 

«Todos los pilotos y máquinas de 
la temporada 2002. 

»Dificultad ajustada. 


«No es muy real. 
sLa inteligencia artificial es baja. 





* Proein 

* Todo tipo jug. 

“TP | 

* 39,95€ nora, 5 E 

* +info. CH) 28 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 


: Stareky 8 Hutch 


O »Acción asegurada. 
»Muy espectacular. 
«Muchas misiones disponibles. 


«Sensación de velocidad muy 
conseguida. 


IN 
HUTCH 


»Se necesitan muchas horas 
para dominarlo. 





*  «Pde Aoi. eLa audiencia no es muy creíble. 
* Jug. Expertos - — *Todo tipo jug. 
»+3 años . SC a 
> 49, 95€ :  *29,95€ PUTA 
+info. cu a o "so: CH 2 'PRECIO/CALIDAD — Sufic 


INTELIGENCIA 


Worms 3D 


o «Muy divertido. 

«Sencillo control. 
«Muchos modos multijugador 
disponibles. 








o 











«El control no está muy bien ajustado. 






Worms Battle Pack 


POR MAS DE 20 € 


aDivertidísimo. 


So 
E S 


el mismo ordenador. 


*Pocas opciones de juego. 
»Inteligencia artificial pobre. 











Sufi ciente 











«Pueden jugar varios “Worms” en 





Midnight Club 2 


o «Muchos coches. 
«Gran variedad de pistas. 
«Sensación de velocidad 


muy conseguida. 
»Intensidad trepidante. 





eLos gráficos no están depurados. 
«Se hace repetitivo. 


pes 4 y á 


* Virgin Play 





* Infogrames 





: «Difícil ganar alguna carrera. 
: —*Todo tipo jug. * Jug. Expertos 
-  *+16años a IA TP 
«49, 95€ "NOTA | *14,95€ 
++ info. CH) 30 'PRECIO/CALIDAD Insuficiente | 


+info. CH) 17 


Need for Speed Underground 


o »Poder “tunear” nuestro “buga”. 

«Fabricantes de coches reales. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Muchos vehículos disponibles 





a «Sólo se compite de noche. 
«Muy pocas ciudades, vamos, tan 


» Electronic Arts * Zeta Games 


pocas como una. 
“Todo tipo jug. ES * Todo tipo jug. 
44980 NOTA 1750 
«+ info.CHJ35 





'PRECIO/CALIDAD > * + info. CH) 23 


Toca Race Driver 2 


o «Gran número de competiciones. 
«Conducción muy real. 
«Cuenta con historia propia. 


» 
o 





AFLEDILZAICRREDAIIRAAIAAIAAAAIAIIDAIIIAAIEIAIIIAAAIAIIAIAIAIIEAIAAIEIAIAAAAAAIARECEAAIAAAIAAAEE IIA AD AAA 


«Gran variedad de tipo de 

vehículos, 
: j O a »Después de las primeras carreras 07 eS 
ic rroalá se vuelve muy complicado. “PUinteraciva 
- — *Jug. Expertos Todo tipo jug. 
-  *+12años EV - TP 
: + 49,95€ poIR -9,95€ 

* + info. CHJ 39 'PRECIO/CALIDAD Su 
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o «Guión muy trabajado. 
«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie. 
«Los casos están muy bien 
caracterizados. 
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br Prix 4 


o «Excepcional realismo. 
«Larga vida de juego. 


»Licencia de la FIA. 
«Sublime inteligencia artificial. 


a aDificultad alta. 
ze «Para aprovechar sus capacidades 


de juego es recomendable usar 





un volante para jugar. 
NOTA 6724 
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sn of the Road 


Ia «Plena libertad de movimiento. 
«Realismo bastante conseguido. 
«Variedad de situaciones. 
«Sencillo y muy divertido. 


a elnteligencia artificial torpe. 

»Algunas misiones son aburridas. 
«Muy complicado de completar. 
sEs dificil manejar los vehículos. 


NOTA 
'PRECIO/CALIDAD pa 






Sega Rally 2 


oO »Alta sensación de velocidad. 
»Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 


sEl número de circuitos y coches 
puede resultar bastante escaso. 
«Pocas opciones de juego. 
sNecesario volante para jugar. 
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la «Brillantes escenas de cine. 
aTres juegos en uno. 
«Intensidad trepidante. 


«Demasiado corto, 
«Resulta muy complicado en algu- 
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Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 
cosechado para PC, teniendo 
en cuenta todas las ventas 
producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet. 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 
Editores de Software de Entretenimiento). 
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SACRED LA LEYENDA 
DEL ARMA SAGRADA 
Shanddar ha desencadenado el peor 
de los peligros: el demonio más te- 
mible de todo el infierno. Nuestra meta no 
es otra que la de acabar con esta amenaza 
que hace peligrar al mundo de Ancaria. Ac- 
ción, bestias peligrosas y muchas dosis de 
rol que no han pasado desapercibidas. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*41 
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10, HARRY POTTER Y EL 
+ PRISIONERO DE AZKABAN 
En el viaje en tren hacia su tercer 
dl curso en la escuela Hogwarts de 
magia y brujería, Harry Potter se entera de 
que Sirius Black se ha evadido de la cárcel de 
Azkaban y se dispone a refugiarse en Hog- 
warts. ¿Será capaz Harry de detener a los 
maléfico Dementores? 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No41 











RANKING DE JUEGOS PARA PC 
Puesto por 
Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor Edad 
Sacred Juego de Rol FX Interactive 12 Años 
Harry Potter y el Acción ElectronicArts 3 Años 
Prisionero de Azkaban 
C.S.l: Oscuras Inteligencia Ubi Soft TP 
Intenciones 
| Los Sims Simulación Electronic Arts 7 Años 
| Gigaluxe 
Counter Strike Acción vUG 16 Años 
¡ Condition Zero 
Los Sims Simulación ElectronicArts 7 Años 
Magia Potagia 
Sim City 4 Simulación Electronic Arts 3 Años 
(Classics) 
, Los Sims Simulación Electronic Arts 7 Años 
1 Megaluxe 
dk | Age of Empires Edition Estrategia Ubi Soft TP 
5% Gold (Code Game) 
ES Los Sims Simulación Electronic Arts  7Años 
Animales a Raudales 
Y Ghost Recon Acción Ubi Soft 16 Años 
(Code Game) 
ME Los Sims Simulación Electronic Arts  6Años 
Superstar 
Imperivm ll La Estrategia FX Interactive 12 Años 
Conquista de Hispania 
Rayman 3 Hoodlum Acción Ubi Soft 3 Años 
PA Havoc (Code Game) 
IL-2 Sturmovik Simulación Ubi Soft 12 Años 
(Code Game) 
1.GTA Collector 1.SonicN 1.Star Wars Rebel Strike 
2.FIFA Football 2004 2.Tomb Raider 2.Pokémon Channel 
3. Crash Bandicoot lll (Platinum)  3.Spider-Man 2 3.Final Fantasy: Crystal Chronicles 
1.Driv3r 1.H.P. y el Prisionero de Azkaban  1.Driv3r 
2.Formula One 2004 2.Pokemon Zafiro 2. Full Spectrum Warrior 
3.Pro Evolution Soccer 3 3.Shrek 2 3.Ninja Gaiden 


Datos de Julio de 2004 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 





C.S.l: OSCURAS 

INTENCIONES 

Afrontamos el reto de ser el chico 

nuevo del departamento crimi- 
nalístico que tiene que demostrar su valía. 
De nuestro ingenio, cualidades deductivas y 
saber hacer en el escenario del crimen de- 
pende que encontremos la verdad... aunque 
por sus ventas parece haberla encontrado. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*39 
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LOS SIMS GIGALUXE 
Electronic Arts no para de relan- 
zar al mercado interesantes Pack 
basados en la saga más vendida 
para PC de todos los tiempos. Este conjunto 
viene compuesto por el título original y sus 
tres primeras expansiones en lo que puede 
ser una oportunidad única para entrar en el 
mundo de los Sims con muy buen pie. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No42 
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www COUNTER STRIKE 

CONDITION ZERO 

Con la novedad de incluir un mo- 

do para un solo jugador com- 
puesto de 20 misiones, este título es el indis- 
cutible rey de las partidas multijugador en 
Internet. Y es que lo de las fuerzas especiales 
y los terroristas cada día tiene más tirón, o al 
menos eso parece por sus semanas en lista. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*36 
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Ml EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


HE POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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PRODUCTO para realizar el pedido HOY JUEGOS E 
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10 Shellshock Nanr67 44,99 e 39,99 < MATT a ETNO 
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| O Soldiers Heroes of WII 3995 





Forma de o pago g cama reembolso Una. 
: > (España peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 9 €) 
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ada vez más, el hardwa- 

re es uno de los aspec- 

tos que tocan con el PC 
que más importa a los usuarios, 
aunque algunos lanzamientos 
súper esperados ya comienzan a 
cansar de tanto retraso.Como no 
podía ser de otra forma, «Doom 
3» acapara muchas de las dudas 
de este mes... y da la impresión 
de que no será el último. El per- 
sonaje de Larry sigue trascen- 
diendo así como el temido ”Ser- 
vice Pack 2” de Windows XP que 
produce algunos problemillas 
con ciertos juegos. 


DOOM 3 Vs. 
WINDOWS 98/ME 


Hola, me encanta «Doom» y ten- 
go todos los juegos de la saga, 
desde el primero hasta el último 
—«Doom», «Ultimate Doom», «Do- 
om ll» y cientos de mods que se 
han publicado libremente por in- 
ternet- para PC e incluso algunas 
consolas. El caso es que salí co- 
rriendo el pasado 13 de Agosto a 
comprármelo y cuál fue mi sor- 





Aunque ¿Doom 3» no pébnita ulises en vofilénadoresé con a Windows 


98 y ME, existe un parche no oficial que no pone reparos en hacerlo. 


presa al ver que «Doom 3» no pue- 
do instalarlo en mi ordenador 
porque tengo Windows ME. ¿Sa- 
béis si existe alguna forma de ha- 
cerlo funcionar?, porque sería un 
palo tener que estar metiendo en 
mi PC Windows XP. 

DooMeR (vía e-mail) 


Existe un parche —no oficial, por 
lo que no está autorizado por id 


Software y Activision— que per- 
mite instalar el juego en un or- 
denador con Windows 98 o ME. 


Obviamente, si decides utilizarlo 
tendrá que ser bajo tu absoluta 
responsabilidad y asumiendo 
que cualquier mal funciona- 
miento está fuera de la garantía 
que el distribuidor español te 
garantiza al venderte el juego. 
Aún así, estamos preparando un 
artículo para el próximo núme- 
ro, en el que explicaremos cómo 
conseguir que «Doom 3» funcio- 
ne bajo Windows 98 y ME. 


ALTAVOCES 7.1 


He adquirido un sistema de alta- 
voces 7,1 de Creative pero tengo 
algunos problemas para hacerlo 
funcionar con «Doom 3», ya que 
no es capaz de reconocerme en el 
menú de configuración que exis- 
ten altavoces de sonido envolven- 
te instalados en el PC. Me dice que 
vaya al panel de control y confi- 
gure correctamente el tipo de al- 
tavoces que tengo, sin embargo, 
cuando lo miro en Windows me 
pone que tengo unos altavoces 
7.1. ¿Por qué no los reconoce? 


Un precio que asusta 
Me enteré de que salía «Doom 3» porque en un Centro Mail cercano a 
mi casa te dejaban reservarlo y te regalaban una figurita especial. El 
caso es que me estuve informando pero me quedé asustado cuando 
me dijeron que iba a costar 55 euros. Así, como el que no quiere la cosa. 
Y yo me pregunto, ¿creen que somos tan tontos como para creer que 
por que le pongan un cartoncito encima de la caja DVD ya nos conven- 
cen para pagar ese dineral? Es que son casi 10.000 pesetas!!! 
He echado unas cuentas de lo 
que les vale hacerlo y creo que 
| todo puede costarles como mu- 
cho 12 euros, es decir, que nos 
están cobrando por lo menos 43 
euros más que a mi me parecen 
una barbaridad. ¿No os parece? 
¿Cuántos euros quieren ganar 
por cada juego? Yo estoy acos- 
2 tumbrado a gastarme 20 euros, 
que es una cantidad normal, y a veces llego hasta los 30 cuando me in- 
teresa mucho («el pack del «Medal of Honor Allied Assault»). Por ese 
dinero me dan manuales muy buenos, mapas y pistas que en «Doom 
3», por lo que me ha dicho un amigo, no vienen. 
Como comprenderán no pienso gastarme ese dinero hasta que lo aba- 
raten porque si quieren ganarse su jubilación, desde luego no lo van a 
hacer con mi dinero, que ya me gasto demasiado comprando otros jue- 
gos que me interesan mucho más. Gracias por publicar mi carta que 
creo que le va a gustar a otra mucha gente que sé que piensa como yo. 
Alejandro Menéndez (Barcelona) 





Como bien sabrás por los ríos de tinta que ha producido, «Doom 3» 
es un juego que lleva casi cuatro años de desarrollo. Durante ese tiem- 
polos programadores, grafistas, jefes de proyecto, diseñadores de ma- 
pas, texturas, betatester, etc., cobran su dinero como empleados que 
son de un estudio como id Software. Esos gastos, que son millonarios, 
deben adelantarse a costa del posible éxito que el juego tendrá y sue- 
le acometerlo, bien una empresa productora como Activision, bien el 


- propio grupo de programación que cuenta con recursos para hacer 


frente a parte de ese presupuesto. Como podrás imaginar, es legítimo 


- que el trabajo y el dinero invertidos se recupere por la única vía que 


tiene un título como «Doom 3»: la venta en las tiendas. No pretende- 
mos justificar el precio, efectivamente a nosotros también nos encan- 
taría que fuera más asequible, pero poco podemos hacer.. .excepto 
no comprarlo claro, el consumidor siempre tiene la última palabra. 





El gasto que las productoras invierten en los juegos no es siempre 
el mismo en unos casos que en otros. Y «Doom 3» es muy caro. 


Juegos 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


¿Sabéis si puedo hacer algo para 
que pueda escucharlo bien? 
Francisco Villena (Sevilla) 


Los altavoces 7.1 son en realidad 
sistemas 5.1”mejorados” que tie- 
nen la capacidad de generar un 
canal —lateral- más partiendo de 
la información que recibe para los 
altavoces frontales y traseros. 
«Doom 3», concreta y extraña- 
mente, no considera los sistemas 
7.1 como altavoces de sonido en- 
volvente por lo que no deja tam- 
biar la opción en su menú princi- 
pal. Sin embargo, si engañas a 
Windows XP y le indicas que tie- 
nes conectados unos altavoces 
5.1, entonces al volver a «Doom 
3» podrás activar la opción de so- 
nido envolvente y disfrutar de 
cientos de sonidos de ultratumba 
que surgen de los lugares más in- 
créibles. Así de fácil. 


¿LARRY ES LARRY 
O SU SOBRINO? 


El mes pasado leí atentamente el 
artículo sobre el nuevo juego de 
Larry y me sorprendió que el 
protagonista no fuera el que co- 
nocemos de toda la vida. ¿Seguro 
que es un sobrino y no el origi- 
nal?, porque la apariencia del 
“muñequito” es idéntica a la del 
«Larry 7». ¿No será un error? 
Julián Chamorro (vía e-mail) 


Efectivamente, el personaje que 
protagoniza «Leisure Suit Larry 
Magna Cum Laude» es sobrino 
de Larry Laffet y mantiene in- 
tactas todas las cualidades cu- 
tres que tan famoso le hicieran 
en sus anteriores aventuras. Sin 
embargo, tienes razón en que 
extraña bastante la decisión de 





Larry le pasa todos los trastos a 
su sobrino que, casualmente, 
tiene su misma apariencia... 








En el nuevo juego de Larry se desarrolla en el campus de una universi- 
dad llena de rubias despampanantes con curvas increíbles. 


darle la misma apariencia que a 
su tío cuando otras compañías 
como LucasArts han seguido 
lanzando juegos de sus perso- 
najes famosos —y su Guybrush 
Threepwood de «Monkey ls- 
land»- sin reparar en los años 
que pudieran tener*realmente” 


las tiendas que limitan bien la 
potencia de la GPU, bien la can- 
tidad de memoria o bien algu- 
nas de las nuevas tecnologías. Si 
quieres cambiar de tarjeta —y no 
quieres gastarte 500 euros— te 
recomendamos que busques ta- 
blas de rendimiento fiables por- 
que una buena opción es adqui- 
rir una tarjeta“más antigua” a un 
precio realmente competitivo. 
Como las Radeon 9800 PRO o las 
GeForce FX 5950, etc. 





He visto en algunas tiendas los 
nuevos chip de tarjetas gráficas 
X800 de ATI y 6800 de nVidia pero 
me ha sorprendido comprobar 
que, como siempre, hay varios mo- 
delos distintos de cada una que 
varían mucho en el precio. Imagi- 
no que la más cara será mejor pe- 
ro ¿es recomendable adquirir un 
modelo de nivel inferior? ¿No me 
pasará como aquel lector vuestro 
que tras comprar una GeForce FX 
comprobó que era mejor la GeFor- 
ce 4 que tenía? Gracias. 

Gonzalo Fernández (vía e-mail) 





Tengo instalado en mi ordenador 
Windows XP Home Edition y reci- 
bo a menudo la indicación de que 
tengo actualizaciones que insta- 
lar. En los últimos días he visto 
que en algunas pone (SP2) y mis 
amigos me han dicho que quiere 
decir“Service Pack 2”.El problema 
es que me dicen también que esta 
actualización hará que muchos 
programas no me funcionen, in- 
cluso juegos, porque cambia mon- 
tones de cosas. ¿Es verdad? ¿Es 
posible quitar el SP2 de mi PC? 


Rafael Garrido (vía e-mail) 


Efectivamente, las presentacio- 
nes de los nuevos chip que lle- 
van a cabo empresas como nVi- 
dia o ATI no suelen profundizar 
para informarnos de todos los 


modelos que pondrán a la ven- : | y Ea ze o O E | 


ta.Esos eventos los utilizan para 
¡ | Microsore 
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"Los modelos más 
caros son los que 
muestran todo 
el potencial de los 
nuevos chips 

gráficos” 


loformación de este articulo se reflere a, 
| sin ayuda h 


MONA | 
exdusivamente, con el fin de que puedan entesxderlos 


| Haga clic aquí para ver el articulo origirial (en inglés): 842242 
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' más fácilmente, Microsoft no 
: a tica de las traducciones ol de la calidad técnica de los contenidos de los trculos asi como tempoco de 
lemas, directos o indirectos, que pudieran surgir como consegrrxia de su utilización por los lectores. 


Aftor you install Microsoft Windows XP Servico Pack 2 a ENDE STOGDITS 
Firewall is enebled end blocs insolicite d: 

and enebíe aprogram to nun by adding de is the list of excentions. This proceda permits the program to vsork as lt did 
before the service pad. wes installed. 


Será durante el mes de sep- 
tiembre cuando Microsoft pu- 
blique para su descarga auto- 
mática el nuevo “Service Pack 
2” que, efectivamente, cambia- 
rá bastantes elementos de Win- 
dows XP sobre todo los que tie- 
nen que ver con la protección y 
seguridad de nuestro PC. 

Este nuevo Firewall de Win- 
dows afectará directamente a 
todos aquellos juegos que a la 
hora de conectarse a internet 
busquen determinadas páginas 


“El nuevo Service 
Pack 2 provoca 
profundos cambios 
en el Firewall de 
Windows XP» 


de datos que el cortafuegos se 
encarga de bloquear. Entre los 
nombres que Microsoft ha reco- 
nocido que dejarán de funcio- 
nar con el nuevo “Service Pack 
2” hay títulos ilustres como 
«Max Payne 2: The Fall of Max 
Payne», «Medieval Total War», 
«Star Wars Caballeros de la An- 
tigua República», «StarCraft», 
«Tom Clancy's Rainbow Six 3 
Raven Shield», «Unreal Tourna- 
ment 2003» y «Warcraft 11!: 
Reign of Chaos Collector's Edi- 
tion». Es de imaginar que en 
próximas fechas todas las com- 
pañías afectadas publiquen 
parches para solucionar estos 
errores. Si quieres más informa- 
ción de lo que contiene “Servi- 
ce Pack 2” y los problemas que 
puede provocar, puedes acudir 
la dirección de internet: 
http://support.microsoft.com/ 
default.aspx?kbid=842242. Allí, 
Microsoft nos informa de todo 
lo que podemos hacer para evi- 
tar que los programas dejen de 
funcionar correctamente. 
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j cr” ¿ei programas parecen que deja de funcionar después de que instala Service Pack 2 de Windows 


| AVISO: Gracias por utilizar el servicio de Traducción £utomática. Este artíoulo ha sido traducido por un sistema OE 
¿Machine Translaticn), Microsoft ofrece estos articulos a dos ustierios que no el ing 


CATGH 
se hace responsable de la eshcab 
cualesquiera 


rat to work, By Osfauit, Windows 


5 y 
iorrs t O YOLE COmEAteS, This erticia Jiscusses dor to maña en exception 


Para ayudar a eortanás seguridad a au equipo Windows XP SP2-based, Yirefows Fireviall bloques conexiones no 


solicitadas con su equipo. Sin embargo, quizás deseó a veces hacer una excepdlún y permitir a alguien que se conecte a su 


equipo. Por ejemplo, en los escenarios siguientes se describen ocaslories en las que quizás deseó que alguien 304 capaz de 


conedtarse a su equipo: 


* Estájugando a un juego de varios jugadores a través del Intemet 


mostrar siempre la tarjeta más 
potente y de gama más alta, pa- 
ra dar una idea de la vanguardia 
de esa tecnología. Pero la reali- 
dad es bien distinta y posterior- 
mente llegan varios modelos a 


A continuación es algunos ejemplos: 


» Un diente FTP 
» Software rmeitimedia de secuencia 


+ Está esperando rachir un ardvo enviado a través de un programa de mensaje instantáneo, 
Después de que Instala 5P2 de Yiiridoris XP, das aplicaciones de diiente no pueden recibir correctamente datos de un servidor. 


a Potificaciones nuevas de coreo en algunos programas de coreo slactrénico 
Las apiicadónes de servidor ee sa ejeaían en ua equipo Nindows e sp2-based ro o pueden responder a okatades de 





: Microsoft anuncia en su página web de soporte técnico un buenr núme- 
- rode problemas que el inminente “Service Pack 2” provocará. 
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- dores Expertos”. Lo digo más que nada porque me considero un usua- 
rio medio y hay veces que leo lo de los expertos y no me entran ganas 
- dejugar con él. ¿Realmente es para “expertos”? 


Cuando señalamos que un juego es ideal para“todos los niveles de 
- experiencia” queremos decir que no hacen falta conocimientos pre- 


- longado.Es el caso de los juegos de velocidad, acción, aventuras, es- 
- trategia y otras mezclas que suelen aparecer de vez en cuando. Si 
- señalamos que un título está recomendado para “jugadores Exper- 







Aeentura: de Harty Potter en la 
a son los E a 


Hay muchas veces que leo los planes de lanzamiento de la revista y se 


to por qué falláis tanto si en teoría tenéis mucha información para 
| saber de verdad cuándo saldrá un nuevo juego. Gracias. 


- en la recepción del máster (que les llega de la empresa progra- 


- de la traducción para su 


- traso que lo“manda"has- 
- ta mediados del mes 
- siguiente. ¿Resultado? | 
Todos vosotros compro- | 
- báis cómo mes tras mes 
un mismo nombre se re- 
 pite hasta que un buen 
- día aparece comentado. 
- Por desgracia,es un pro- | 
blema que tiene muy Ky 

difícil solución. 0 


. ¿Mucha o poca experiencia? 


| Ena tus dudas a a: COMPUTER HOY JUEGOS los nr it 

- C/LosVascos, 17 28040 Madrid elect trónico: expertos. chjuegoshobbypress,es 
-Larevista se reserva el derecho a a resumir los mensajes pen cuestión de espacio, 

-Confíar lamos en vuestra On 


















Cartas ala redacción 


Este es el espacio reservado para que nos 
preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro, 


Falláis más que las escopetas de feria 


repiten un mes tras otro, como si no fueran a salirjamás. Me pregun- 


Paula “KI Bill” (vía e-mail) 


Los planes de lanzamiento donde se publican las novedades son 
listados con información que COMPUTER HOY JUEGOS recopila de 
todas las distribuidoras que operan en nuestro mercado. Es decir, 
que acudimos a la fuente para verificar que la información de que 
disponemos es fiable, veraz y tiene visos de realismo. 

Pero ocurre que en muchos casos una empresa tiene previsto el 
lanzamiento del juego para mediados de un mes y por problemas 





madora/productora), en la duplicación de los discos, en la entrega 


implantación en el códi- 
go, etc., se produce un re- | 


Me gustaría saber cómo decidís que un juego es ideal para “Todos los 
niveles de experiencia” o, por el contrario, está diseñado “Para juga- 


A ÓN 


Dani Manchado (Sevilla) 


vios para empezar a jugat, ni un proceso de aprendizaje muy pro- 


tos, nos referimos exclusivamente a que 
E rECO > que tienen cierta experiencia 
en ese género comenzarán a disfrutar 
E mucho antes que otro usuario que no 
haya tenido contacto con un desarrollo 
parecido. Es el caso de los juegos de rol, 
simuladores y ciertos títulos de estra- 
tegia.Pero en ningún caso, esa diferen- 
ciación pretende ser oe 
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CARTAS A LoS EXPERTOS 





No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


AGP (PUERTO) 

Puerto de Gráficos Acelerado. Es 
el tipo de puerto o bus para grá- 
ficos más veloz para la conexión 
de tarjetas gráficas al PC. Existen 
distintas versiones, 2X, 4X y 8X, 
dependiendo de la velocidad de 
comunicación que sea posible 
establecer con la tarjeta gráfica. 


BI'T Es la unidad de información 
mínima de un ordenador. Su va- 
lor puede ser0ó 1. 

BYTE Ocho bits. Ver definición 
de Bit. 


e 


CHIPSET Conjunto de chips - 


que están coordinados para rea- 
lizar labores de control sobre la 
placa base y otros periféricos 
instalados en el sistema. 


Aa 


DB (DECIBELIO) Magnitud 
más común para medir el volu- 
men del sonido. 

DDR (MEMORIA) (Double Da- 
ta Rate) Memoria de doble tasa 
de lectura de datos. Tipo de me- 
moria caracterizada por la eleva- 
da velocidad de acceso que pro- 
porciona. 

DOLBY DIGITAL Sistema de 
codificación de audio empleado 
originalmente en el cine, desa- 


DIRECCIONES DE INTERNET 


Í 


O www:thesims.com (inglés) 
9 wwwvirtualskipper3-game.com 


O www.eagames.com/official/cc/renegade/us (inglés) 


O wwwauragame.com/sp 
O wwwbesiegergame.com (inglés) 
O us.aloneinthedark.com (inglés) 


O www.eidos.co.uk/gss/shellshock/main.html (inglés) 


O www.playonline.com (inglés) 
D www.armiesofexigo.com (inglés) 


¡0D wwwtribesvengeance.com (inglés) 


O http://www.mediamobsters.com/index.php?pageid=2 


rrollado por Dolby Laboratories. 
Suele emplearse también para 
películas en formato DVD. 

DRM Sistema de seguridad cre- 
ado por Microsoft para sus fiche- 
ros de audio que protege los de- 
rechos de autor en este tipo de 
archivos, evitando así su distri- 
bución ilegal. 

DTS Sistema de codificación de 
audio que permite crear sonido 
envolvente y que originalmente 
fue desarrollado para salas de ci- 
ne por DTS Labs. Posteriormen- 
te se ha introducido en las pelí- 
culas y reproductores de DVD, 
DVD (Digital Versatile Disc). El 
significado de las siglas DVD in- 
dica que el formato es un Disco 
Digital Versátil, aunque original- 
mente fueron Disco de Vídeo Di- 
gital. Por tanto cabe diferenciar 
cuando se trata de un DVD, cuyo 
contenido es vídeo (DVD-Vídeo). 
DVI Interfaz de Vídeo Digital. Se 
trata de un sistema de conexión 
totalmente digital que se em- 
plea casi exclusivamente para 
conectar la tarjeta gráfica a una 
pantalla digital plana. 


FTP Protocolo utilizado en In- 
ternet para el intercambio de fi- 
cheros. 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 
1024 MBytes (consultar MByte). 


HERCIO (HZ) Medida de fre- 
cuencia muy utilizada en infor- 
mática y otros campos para es- 
pecificar velocidades. 


KB O KBYTE (KILOBYTE) 
1024 Bytes (consultar Byte) 
KILO HERCIO (KHZ) 

Mil Hercios (consultar Hercio). 


MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 
MB O MBIT (MEGABIT) 
1024 Bits (consultar Bit) 

MEGA HERCIO (MHZ) 

Un millón de Hercios (consultar 
Hercio). 

MP3Formato de archivo de 
compresión que se emplea para 
el almacenamiento y reproduc- 
ción de sonido y música. 


PCI EXPRESS (PUERTO) 
Nueva definición del estándar 
PCI con el que es posible incluso 
doblar la velocidad de los puer- 
tos AGP 8X. 


- (1 www.es.atari.com 


B www.!flatoutgame.com (inglés) 
O www.gathering.com/wingsofwar (inglés) 


1 www.lith.com (inglés) 


(D www.dragonshardgame.com 
D www.medievallords.com (inglés) 
O www.empireinteractive.com (inglés) 


O www.menofvalorgame.com (inglés) 


€ www.hinteractive.com 
9 www.playlogianternational.com (inglés) 
€ espana.ea.com 


Juegos 


PPP Puntos por pulgada. Medi- 
da que utilizan, entre otros, los 
sensores de los ratones ópticos. 
Cuanto mayor sea esta medida, 
mayor será la precisión de movi- 
mientos del ratón. 


RAM (MEMORIA) Módulos de 
material semiconductor conec- 
tados a la placa base que pue- 
den almacenar datos mientras el 
equipo está en funcionamiento. 
RIMM Módulo de memoria de 
184 contactos desarrollada por 
Intel. Su fabricación es muy cos- 
tosa, por lo que casi no se utiliza. 


SDRAM Es un tipo de memoria 
más veloz que la RAM ordinaria. 
Funciona a 66, 100 y 133, Mhz. 
SONE Magnitud de alta preci- 
sión que se emplea para medir 
sonidos y percusiones leves, 
SUBWOOFER Se le da este 
nombre el altavoz que se encar- 
ga de los tonos graves en un sis- 
tema de sonido. 

S-VÍDEO Tipo de conector pa- 
ra cables, y señal de vídeo, cuya 
peculiaridad es que transmite la 


€ www.toughteam.com/es 





información de luz y color (rojo, 
verde, y azul) por separado. 


TCP Protocolo utilizado para el 
intercambio de paquetes de da- 
tos dentro de una red. 


UDP Protocolo utilizado para el 
intercambio de paquetes de da- 
tos dentro de una red, 

USB (PUERTO) (Universal Se- 
rial Bus) Puerto de conexión pa- 
ra periféricos diversos, desde ra- 
tones hasta dispositivos para 
juegos.Es el puerto de conexión 
externo más rápido de que dis- 
pone un PC. 


VGA (CONEXIÓN) Estándar 
de vídeo para la conexión de 
monitores CRT y pantallas TFT a 
la tarjeta gráfica. 


WAV Formato estándar de un 
archivo de sonido en sistemas 
operativos para PC.El nombre de 
este tipo de archivos aparecerán 
siempre con la extensión Wav. 


€) www.richardburnsrally.com/spanish/home.htm 


9 www.nitrofamily.com (inglés) 


€ www.doom3.com 
€ es.europe.creative.com 


E www.microsoft.com/spain/hardware 


Y wwwalienware.com.es 
€) www.umd.es 

€) www.logitech.com 

€ www.hnostromo.com 
SH wwwati.com 
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ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberian ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 





1. ATI Serie Radeon * Ver CATALYST 4,7 (7.99) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 27 de Julio dle 2004. (18,90 MB). 


http://www2.ati.corn/drivers/wime-7-99-98-1-0407124-016504e.exe 
2, MilSerie Radeon + Ver. CATALYST 48 (8,04) Multilenguaje para Windows 2000 / XP de 16 de Agosto de 2004 (8,25 MB). 
NUEVO: http //www2.ati.com/drivers/wxp-w2K-8-042-0408034-016701c.exe 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) + Versión 44.04 para Windows 95 /98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http://files,.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404_Win9x.zip 


4... Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) + Versión 44.04 para Windows 2000 /XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
| http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 /98 / Me del 13 de Febrero de 2004(8,03 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7,97) para Windows 95 /'98 / Me del 13 de Febrero de 2004.(8,18 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


7... MSI Serie Radeon Versión 7.991 Multilingile para Windows 2000/XP de 18 de Mayo de 2004(22,8 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/7.991-8932-52-56.zip 


8. M5SISerie nVidia » Versión 61,77 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 17 de Agosto de 2004 (21,40 MB). 
NUEVO http.//us-download msl.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidía_xp2k_v6177.2lp 


9.  MSISerie Radeon X800* Versión 8.02 Multilenquajes para Windows 2000/XP de 23 de Junio de 2004.(26,30 MB), 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/RX800_600_8.02.zip 


10. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 61.76 para Windows 95 /93 /Me de 20 de Julio de 2004(15,80 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/61.76/61.76_win9x_intemational.exe 


11, Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 61.77 para Windows 2000 /XP de 27 de Julio de 2004(20,60 MB). 
REMOS http.//download.nvidia.com/Windows/61.7//61.77_win2lap, international.exe 

12 S3Graphics ProSavage DDR * Versión 13.94.28 para Windows 2000 / XP del 10 de Junio de 2004(4,92 MB). 
http://rangers3graphics.com/swlib/420drv/S3G_ProSavageDDR_winxp_v139428.exe 


13. S3Graphics ProSavage DDR * Versión 13.01.09 para Windows 95 / 98 / ME del 7 de Enero de 2004(5,35 MB). 
http: AE com/swlib/420drv/S3 Pl 
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+ — Creative Labs SoundBlaster Extigy * Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98 / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/5BEXTG_WEBUPexe 


2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 + (Driver Pad) para Windows 2000 /XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
| http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5,1 + (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


4. - Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy * para Windows 98 / ME /2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB), 
http7/files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) » para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http//files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6. Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX «Versión 1.00.0009 para Windows 985E / ME /2000 /XP de 23 de Diciembre de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7165/SBDX_WEBUP_PCWDRV_031222.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 985 / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7.1 + Versión 6.09 6.09 para Windows 98SE /ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/ESCV609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 + Versión 6.09 —6.09a para Windows 985E / ME /2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 - Versión WDM 5.40 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11, VIAACO7VT8231,VT82C686A y VT82C686B - Versión 5.40 para Windows 9x / ME/ 2000 /XP de 22 de Junio de 2004 (8,59 MB). 
' http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/540a/Winyl_AudioCodec_V540a_M.zip 


12, VIAACO7VT8233,VT8233A,VT8233C y WT8235 * Versión 5.40a para Windows 9x /ME/ 2000 /XP de 22 de Junio 2004(8,59 MB). 
http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/540a/Viny!_AudioCodec_V540a_M.zip 


13. SIS 6x0: Versión 1.11 para Windows 95 / 98 / ME /2000/ XP de 19 de Enero de 2004 (5,83 MB). 
ai sis.com/audio/7012/a1211 e 
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: Nueno http://ftp4.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/painkiller/painkiller_update_v1.3_to..v1.3.1.z1p 


nuevo  http://1adfillvipadontech.net/100083/games/splintercell2/emea_scpt_multi_updatel 31.exe 
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Splinter Cell Pandora Tomorrow: este parche 
introduce mejoras en el modo multijugador. 


Empires: la versión 1.2 del parche soluciona 
numerosos problemas detectado en el juego. 


1. Age of Mythology * Microsoft + Actualiza a la versión 1.10 (7,89 MB). | 
http://download.microsoft.com/download/7/b/8/7086d03d-2384-49b2-89ed-913d06b39da9/a0m10to110.exe | | 


2. Age of Wonder II Shadow Magic * Proein - Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). h 
http://a0w2.gathering.com/shadowmagic/downloads/AO0W_SM_Patch_1.2. ao 


3. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.4(66,4 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4.exe 


4. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). e 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_patch_v1.4-v1.45_bobfix.exe | 


5. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.5 (45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1.5.exe 


6. Battlefield 1942 * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). A 
http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_v1.6. ds exe 


7. Battlefield Vietnam» Electronic Arts + Actualiza a 1.1(129,6 MB). | E 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield, vietnam, patch .v1.1,14.exe 


8. Championship Manager 03/04 * Proein * Actualiza a la versión 4.1.4. (45,1 MB). | 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/callofduty/cod_1.4_patch.exe ' | 


9. Colin McRae Rally 4 * Proein + Actualiza a la versión 1.01 (3,27 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/cmr04_pc_upgrade_1.01.zip 


10, Empires: Los Albores de la Edad Moderna + Proein + Actualiza a la versión 1.2 (2,50 MB), 
NuEvO  http://download.activision.com/activision/emplres/EDMW12Patch.exe 


11. FarCry + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.1 (26,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/farcry/farcry1.1.exe : | 


12. Ground Control !! Operation Exodus * Vug * Actualiza a la versión 1.007 (13,4 MB). ' 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/groundcontrol2/gc2_update_es_1006_1007.exe i 


13. Hidden €: Dangerous 2 + Virgin Play + Actualiza de la versión 1.03 a la 1.04 (13,6 MB). i $ 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch104.exe | 


14, Hidden €: Dangerous 2 * Virgin Play + Actualiza de la versión 1.04 a la 1.05 (23,5 MB). 
http://1adfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch105.exe 


Í 
15, 1L-2 Sturmovik Forgotten Battles: Ace Expansion « Friendware + Actualiza a la versión 2.01 191 MD. 
NUEVE httpy//ubisoft.custhelp.com/catbin/ubisoftcfa/php/enduser/fattach_getphp?p_sid=UljiShh8p, tbf=108p_id=42198p, created==1089902295 


16. New World Order * Friendware * Actualiza a la versión 1.45 (712 KB). 
ftp://ftp.p3int.com/NWO/NWOUpgrade1.43-1.5.exe 


17. O.R.B.* Planeta de Agostini » Actualiza a la versión 1.03 (648 KB). 
| http://www.strategyfirst.ca/downloads/patches/ORB-Patch-1.02_to_1.03_SPANISH.exe 
N 


18. Painkiller « Virgin Play + Actualiza a la versión 1.3 (89,7 MB). | 
uevo  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/painkiller/painkiller_update_v1.3,exe 


19. Painkiller Virgin Play « Actualiza de la versión 1.3 a la 1.31 (4,6 MB). i 


20. Rainbow Six: Raven Shield + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.56 (32,2 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/rainbowsix3/rvspatch_1.0_to_1.56_esp.exe 


21. Rise of Nations * Microsoft * Actualiza a la versión 1.03 (10,6 MB). 
http://download.microsoft.com/download/b/9/5/b95728f8-9727-43cd-834f-a411d019cae9f/ronpatch.exe 


22. Secret Weapons Over Normandy * Proein * Actualiza a la versión 1.0 (1,38 MB). 
http://www.proein.com/parches/SWON_Patch_SPzip 


23. Soldiers Heroes of World War Il « Proein + Actualiza a la versión 1.12,2 (42,7 MB). 
NUEVO  http://ftp4.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/soldiersheroesww2/soldiers, euro upgrade .v1,12,2.zip 
24, Splinter Cell Pandora Tomorrow + Ubi Soft + Actualiza la versión multijugador ala 1.3 (17,5 MB), 
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25. Thief Deadly Shadows * Proein + Actualización a la versión 1.1 (414 KB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/thief3/t3patch.zip 


26. TrainzRailroad Simulator 2004 + Friendware + Actualiza a la versión SP3 (18,3 MB). 


NUEVO ftp://3dgamers.In-span.net/pub/3dgamers5/games/trainz2k4/trs2004_us 2145-2283.exe 


27. Toca Race Driver 2 + Proein - Actualiza a la versión 1.2 (12,8 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/rd2_v12_upgrade.zip 


28. Unreal Tournament 2004 + Atari * Actualiza a la versión 3270 (12,1 MB). 


Nuevo  ftp://3dgamers.in-Span.net/pub/3dgamers5/games/unrealtourn2k4/ut2004-winpatch3270.exe 


29. Warcraft 111 Reign of Chaos * VUG * Actualiza a la versión 1.162 (16,7 MB). 
http://ftp.blizzard.com/pub/war3/patches/PC/War3ROC_116a_Castellano.exe 


30. Warcraft Il The Frozen Throne *VUG * Actualiza a la versión 1.15 (36,8 MB). 
http://ftp.blizzard.com/pub/war3x/patches/PC/War3TFT_115_Castellano.exe 
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6 Tomb Raider El Ángel 
de la Oscuridad (Test 

y Guía) e Lara Croft vs 
Indiana Jones (Compa- 
rativa) e Warcraft Il The 
Frozen Throne (Test)... 





0 Prince of Persia: Las 
Arenas del Tiempo (Test 
y Guía) e Juegos de la Il 
Guerra Mundial (Com- 
parativa) e Patrician 11 
(Test) e Empires (Test)... 


or an ende 
inter Cell 
Po Tor 


0 Far Cry (Test y Guía) 
e Juegos de Acción en 34 
Persona (Comparativa) 
e Splinter Cell Pandora 
Tomorrow (Test y Guía ) 
e Deus Ex II (Test y Guía)... 
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Deadly Shadows [ Descubre la magia 





od 


0 Sacred (Test y Guía) 

e Juegos de Rol a muy 
buen precio (Com- 
parativa) e Harry Potter 
y el Prisionero de 
Azkaban (Test y Guía ) 


0 Ground Control (Jue- 
go Completo): Disfruta 
de la estrategia futurista 
como nunca antes la 
habías vivido. Un univer— 
so en lucha te espera. 


0 Battle Realms (Juego 
Completo): Vive y disfru- 
ta del juego de estrate- 
gia en tiempo real más 
divertido y original de 
los últimos años. 


0 Leisure Larry 
Collection (8 Juegos 
Completos): Disfruta 
con las aventuras más 
divertidas de Larry con- 
quistando féminas. 


0 Soul Reaver (Juego 
Completo): Acompaña al 
vampiro Raziel en su 
mejor aventura de 
acción y derrota a su 
eterno enemigo, Kaín... 
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0 Commandos 3 Dest.: 
Berlin (Primer Contac- 
to) e Juegos de Estrate- 
gia Universal (Compa- 
rativa) e Jedi Knight: Jedi 
Academy (Test y Guía)... 


0 Imperium II (Test 

y Guía) e Juegos de 
Fútbol (Comparativa) 

e Caballeros de la Anti- 
gua República (Test) 

e Spellforce (Test)... 
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0 Euro 2004 (Test 

y Consejos) e Estrategia 
a buen precio 
(Comparativa) 

e Painkiller (Test) 

e UT 2004 (Test)... 





0 King's Quest (Juego 

Completo): Revive todo 
el esplendor de una de 
las sagas más grandio- 
sas que combina el rol, 
la aventura y la acción. 


0 Diablo (Juego Com- 
pleto): Uno de los gran- 
des clásicos de la histo- 
ria del PC vuelve con 
una edición irrepetible. 
Rol en estado puro. 


0 Rainbow Six Rogue 
Spear (Quego 
Completo): Disfruta de 
la acción táctica de 
comandos más espec- 
tacular para PC. 


0 Halo (Test) e Juegos 
de Estrategia Táctica 
(Comparativa) e. Com- 
mandos 3 (Test y Guía) 
e Piratas del Caribe 
(Test) e Tron 2.0 (Guía)... 
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0 Need for Speed 
Underground (Test 

y Guía) e Juegos de Ve- 
locidad (Comparativa) 
e Secret Weapons Over 
Normandy (Test)... 
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0 CSI Oscuras 


Intenciones (Test 


y Pistas) e Cine negro 


en tu PC (Comparativa) 


e Hitman Contracts 


(Test... 





0 Racing Simulation 2 
Quego Completo): Sién- 
tate en la cabina de un 
auténtico monoplaza y 
vive la máxima emoción 
y realismo en carrera. 


0 Warcraft Il Juego 
Completo): El juego de 
estrategia más diverti- 
do en una edición espe- 
cial que incluye el juego 
original y su expansión. 


0 Tomb Raider 
Unfinished Business 
(Juego Completo): La 
edición irrepetible del 
clásico que dio vida a la 
leyenda de Lara Croft. 
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0 Max Payne 2 (Test y 
Guía) e Juegos de Acción 
3D Futurista (Compara- 
tiva) e Call of Duty (Test 
y Guía) e XIIl (Test) 

e Homeworld 2 (Test)... 


0 MT 


pra 


0 Medal of Honor Paci- 
fic Assault (Primer Con- 
tacto) e Juegos de Estra- 
tegia Fantástica (Com- 
parativa) e Armed €: 
Dangerous (Test... 


0 Ground Control Il 
(Test y Pistas) e Juegos 
de estrategia-ficción 
(Comparativa) 

e True Crime, Obscure 
Perimeter (Test)... 
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0 SWAT 3 Elite Edition 
(Juego Completo): La 
acción táctica más 
importante te destina 
a la protección de los 
más altos dignatarios. 


E 


0 Nascar Racing 4 (Jue- 
go Completo): Siente la 
increíble sensación de 
velocidad de las carre- 
ras de Nascar pilotando 
sus coches oficiales. 





0 Deus Ex (Juego 
Completo): Disfruta del 
juego de acción 3D más 
original y divertido rea- 
lizado para PC en los 
últimos años. 
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10 Entra en www.hobbypress.es/atrasados 
20 Elige los números que desees 
| 3 e Recíbelos en tu domicilio 
al precio de portada (3,99€) + gastos de envío 


Oferta válida hasta fin de existencias 


e Sólo disponibles los números no agotados desde el número 25 
e Gastos de envío: 18€ por ejemplar e Forma de pago: tarjeta de crédito 
e No se aceptarán pedidos fuera de España 


De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos que 


nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos, escribe 
a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n2 17, 28040 Madrid 
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Microsoft contraataca el próxi- 
mo otoño con la continuación de 
una de sus saga de simuladores 
más famosas. «Zoo Tycoon» y sus 
dos expansiones fueron todo un fenó- 
meno de diversión que van a disfrutar 
ahora de una continuación que revolu- 7 mu. e ai 
ciona completamente su motor gráfico, "EM PA E Bea 
añadiendo cientos de especies ani- — MA en 
males con las que construir el par- 

que temático más importante de 
nuestros PC, ¿Será tan bueno co- 

mo el original? ¿Será más de lo mismo? 
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El ligón con menos éxito de la historia de 
los “playboys” virtuales regresa en la que 
podríamos considerar como octava parte 
de la saga. El sobrino de Larry, que tiene la 
misma apariencia que su tío, se mete en un 
campus universitario con la intención de 
ligarse a todo lo que lleve faldas. Pero, 
¿sabéis cuáles son los últimos inventos de 
Larry para llevarse alas chicas al huerto? 
¿Conseguirá el ansiado “Cum Laude” con 
la rubia más despampanante del lugar? 






















Los “charlies” están por todas 
partes y en cuanto menos te lo 
esperas te disparan y dejas de 
sentir las piernas. «Conflict 

Í Vietnam» promete mucho 

' matorral y selva pero... ¿estará 
llenito de diversión y 
entretenimiento bélico? 


“La venganza siempre se sirve 
fría”, o eso al menos dicen los que E 
saben de estas cosas. Catwoman, 
la gata de los cómics y el cine, 
protagoniza un juego de acción 
que promete tener mucho poder 

- felino: puñetazos, latigazos, 
saltos y... ¿siete vidas? 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


Larry Magna Cum Laude Juegos para PC graficas 

Del dicho al hecho hay mucho trecho, es pras más completa Este otoño será prolijo en nuevos mode- 
decir, que noes lo mismo decirquenos que existe para PC, con toda la los de tarjetas gráficas. ATI con sus chip 
vamos a ligar a todas las bellezas del información que necesitas para no X800 y nVidia con los 6800 van a revo- 
lugar, que hacerlo de verdad, Sino sa- fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el  lucionar el apartado tecnológico de 

bes cómo llevarte a esas bellezas que número de CH] donde se comentó, la nuestros PC, Si estás a punto de cambiar 
pululan por el campus al huerto, échale nota de calidad obtenida y su rela- de tarjeta, espérate a este colosal artí- 
un vistazo a esta guía. ¿Será fácil? ción precio/calidad. ¡TODO! culo y no fallarás en tu compra. 
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Cristina M. José Luis 
Fernández Sanz 
Directora Redactor Jefe 





Juan Carlos Ignacio Gustavo 
Sanz Hernández Bernaldo 
Jefe de Sección Redactor Redactor 





Carlos García Enrique 
Jefe de García 
Maquetación Maquetador 


e 
Secretarias de Redacción: Ana Torremocha, M? Jesús Arcones 


E-Mail: Expertos. CHjuegosGhobbypress.es 
E-Mail: cartas.CHjuegosGhobbypress.es 
CHjuegosWhobbypress.es 


Servicio de asistencia Técnica: 
E-Mail: sat.CHjuegoshobbypress.es 
Colaboradores: M. Martínez, Rafael García, 
Pablo Leceta, V. Jiménez, J. Serrano 


Coordinación de Producción: Ángel B. López 
Sistemas :Javier del Val 


.LEOr.ennn.oesnonporrrrrrsr$rsonsors9s9.$prrnconaan cara rnarnaornaon anar anos 


EDITA 


HOBBY PRESS 


Directora General: Mamen Perera 
Director de Publicaciones de Videojuegos: Amalio Gómez 
Directora Editorial: Cristina M. Fernández 
Subdirector General Económico-Financiero: José Aristondo 
Director de Producción: Julio Iglesias 
Jefe de Distribución: Virginia Cabezón 
Director Comercial: Jose E. Colino | 
Directora de Publicidad: Mónica Marín 
Jefes de Publicidad: Gonzalo Fernández y Beatriz Azcona 
Coordinación de Publicidad: Mónica Saldaña 
U/ Los Vascos, 17 + 28040 - Madrid Tel. 902 11 13 15 - Fax. 902 11 86 32 
REDACCIÓN 
C/ Los Vascos, 17 - 28040 - Madrid «Tel.:902 11 13 15 + Fax: 902 12 04 48 
SUSCRIPCIONES 
E-Mail: suscripcionGhobbypress.es - Web: www.hobbypress.es - Fax: 902 540 111: 
Correo: Hobby Press, S.A./ Apdo n%34 F.D, / 20080 San Sebatián / Guipúzcoa * 
Tel.:806 015 555 (coste de llamada, 0,31€ minuto en horario de día y 0,25€ minuto 
en horario de noche más 0,09€ de establecimiento de llamada) 
DISTRIBUCIÓN 
DISPAÑA, C/ Orense, 12-14 22 planta, oficinas 2 y 3.28020 
Transporte: Boyaca Tel.: 91 747 88 00 
IMPRESIÓN 
Rivadeneyra S.A., C/ Torneros 16, Pol. Industrial Los Ángeles 
28906 - Getafe (Madrid) 


COMPUTER HOY JUEGOS no se hace necesariamente solidaria de las opiniones verl! 
das por sus colaboradores en los artículos firmados. 
Prohibida la reproducción por cualquier medio o soporte de los contenidos de esti 
publicación, en todo o en parte, sin permiso del editor. 
Depósito legal: M-4559-01 
Esta Revista se imprime en Papel Ecológico Blanqueado sin cloro. 
10/2004 
Printed in Spain 








w A 


eS, GA 
CARA CUE; p | 


Mn dl A A ca q A i A mm, 0 E y Ge, mM A A 


RO 5) GA OCO erccuucidades E PEDO bs) Cu vil 5 


a e A (essa a A A a, 
al pe ñ , , 


5 


TÍ Lory EIA) 
dd TU MOVIL POR dt ' Elli ! 1 para recibirlos contenidos 
uu | EE AENA o W+PEDIDO 

| E AS A a 


A a 


brasil 36425 38923 


a ITA (1 


ME A A AMA 


Ed 


36525 ES O E] 37030 36213 


le a] E ls a 
Es EE] ye yd 


A NE A AAA E a NATA 


A 
3651800435935 50035230 
E TT ETS 


AS TIA ] 0 ANIMACIONES 


MVA DOCE ALAS BCRA Lola 


' MESES 036635 E LT AT ¿39024 Tide ie da) 
0 
DOS cmo LS | er: nr 7 ' + y 4 ' : 
36036." TT TT 6164: 36303 ERE dl rubias andy; peter. amanda 


fáun espacio y el código del tono al 


Envía ITA: 


O 
Po 


NOA MZ OE Pd Edo) 
ET. GORIMo SES 
84769 d 80197 
di A TZ bre: 


84880 
83665... 
83921: 


al 
Sar 
LN 


y AC ¡ 


[Arata MT IE E 


Sol anio | 
Reál 


si TIENES ALGUNA SUGERENCIA PARA NUESTRO METIA NUMERO>> ENVÍA PEDIDO + ESPACIO - - UNA ESC P CIÓN DE Lo QUE QUIERES AL 7494. “Precio sms: o, o Cm “Precio maodmin 906: 1,00 « “ EL. 4, 357 Er e Correos pb 29, 41093 Sevilla Número de y 
30 16*Los da nidosentrarán os para el envío > RUTA ad. Para darse de baja ame al 902013633 *Móv. corn atibles: POLIFÓNIC COS: Aicatel: 531, 535, 7 5735 TISLL PL eS 87 so39oh TES o, Pd ES 
dnd STOTO, 100, g71 > as 20, ps <c550 px20 20. Age Leire maso v52 ER 3200, 3300. 3510, rg as 5140, 6100, 6200, 6220 523b. 8 al 68 > 2 Cd 2 


), N-Gage; Panasonic: gd8 sung: 100, a700, 1500 2700 705, s300 h-e700 710, sgh-n620,s: 1100, sgh-£400, s n--200 x600; .s Shar pas Só AE AA 
z 55, mc60, 2855, si5S, A apt ao is: andan RTÓO!  PS00, p300, 1570, 1818, t830, 010 So TMAGENES Alestel: 332, 5 718, Las, 3 AR 93100, a SOLE AOO). gos 310, e e gzoz 0 s970S 7080 EE y qe 
50 Ea E Motorola: A820, 370, c450 2550, E380,E390, mpx200, 1720, 17201, 300, 60 ollas 3200, 140, LA Me a 7790, f 
EnrerOS B o e O OA, x60, x TO; Sagem: my-v55 o barr myVTS, my ¡ Sa da7 O, a 70S, p705, 5300, sgh- de /0 00. 5140, so» as gh Hado a OO h-xi0DO, re 40D, 21 ar Eds S, $920, 130: 
260, 60 c60, 455, sI55,/9t58, sm, utO, 415; Sonyericsson: «7001, próo , ¿Sal 71010, 200, 7600. ANI : 2332, 531, 535, 715, 735, 7351; ces E a pao 5310, y A 1 aró2o, de 30, 970 9:278 
10; 97120, esoo 9; Motorola: 2550, '00; Nokia: 3200, 3300, 3 20 3660, 5100 O, 623 , e só0, 58610, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7600, 7650, 7700, SE, Ji. 72501, 80101, «00, ; Sa 700, “isoo, 1700, 
309, suh-e700, sgh-a 70,488, 2300, 3 h-£400, 380, v200, ss 0100. 2400, 240 05: Sharp: e 9x15, 9x20, gx30;Siemens: c62, má6, 255, si5S, ext, us 46, u15; Sonyericsson: k7 geo ¿510,108 x1010 =20 z6l MOVIESTATIONS Lg EE 53001, Ao 
00; tas .5S, e7EO, A t7201, Y3 4509, y , V6DO , v6bi, v6 ; Nokta 90. 320b, 3300, 34 So! 3510, 3650, 3660, 5100, 340, $ 6100, $200 ¿$220 6230, 6310, $600, ue! asbo, des 10, 920, 7200, 7210, 7250, 7600, 7650, 35101, 6310 sol. 
1401 . E Panasonic: q on : Sa '0, s300, oe 2200 gro x1400 stos, o nas, 9x0; Siemens: sen a So. mas mtS0, s5 q er nyaricanon pt nabo A90;, 101 pa (030, z1010, z600. VID EOJUÉGOS: Motorola 
Ar e, 3200, 3300, 291 0,3510, 351 E Suso. 6 bo. 230 6610, 6 7210, 7256, - F2Sbr a 76 L, Ngage; Samsung: 510 : Eharp: Gx40, 50m eras C55, 51.451 A ha, nyericsson: P800, TG10; JAVA VIDLETS: Noldas di 00, 
3300 3510 3650, 5100, 3100, 6200, 6220, 6610, s300, 7250, 7650. ¡o juegos y mms necesitan varios < mensajes para su descarga. os spa descargan con un solo mensaje. 5 2003 Gamataft. A hprves. meloft and the o. Qarnalant lago are trademarks of Gameloft in 
us and/or other AA, Rayman, Rayman 3, bptinter € eli, Spesd Dovils, Nightmare Soft logo aro ragiat. E ad at Sa hose nment is tho US other countries. Rainbow £l AÑ pt dal -ro ai of Red Btorm Ent: nment inc. ín the US and/or 


nor countries. Under Hicensea by Ubi Soft Entertalnment. Red Storm Entertainment ino. ls a Ubi Soft orto NAO 1989 - Jordas | Machnor. A Rights o Prince of Persia and Prince of Persia The Sanda of Tano ae trademarhe diner used under licenas by Gameloft. Based on Jardan Mechkhner's Prinoe 
of Persia.O 2003 Gaelco Móviles 8.1. Más información consultar en juegosjavalhotmal.com.Compruebe su configuración GPRS y WAP con su operador de telefonía. 


a 
Po 
nr 












IMPERIVM | 


“EL TÍTULO DE ESTRATEGIA QUE MÁS HA VENDIDO 
EN ESPANA EN TODA LA HISTORIA DEL GÉNERO.” 
“PRODUCTO RECOMENDADO” 

- MICROMANIA 


“UN FANTÁSTICO ALICIENTE PARA LOS FANATICOS DE 
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EL JUEGO DE ESTRATEGIA MÁS VENDIDO 
ALCANZA EL NIVEL PREMIUM 














LA ESTRATEGIA DE NUESTRO PAÍS.” a 'Ñ 
- COMPUTER HOY JUEGOS ñ 
ds 
“LAS DOSIS DE HISTORIA Y HORAS DE JUEGO ESTÁN E 
MÁS QUE GARANTIZADAS.” s 
- GAME LIVE E 
| Y Y 
UN EXCELENTE JUEGO QUE SE DISTANCIA DE LOS y 
CONVENCIONALISMOS DEL GENERO.” a 
IO UOC E 
“SI TE GUSTÓ IMPERIVM, ESTA SEGUNDA ENTREGA NO TE E 
LA PUEDES PERDER.” “UNA RELACIÓN CALIDAD PRECIO E 
JOIN ER Y 
- COMPUTER HOY | 
= 
INN ADAC ON | El 
- CONTROL Y CONSIGUEN AUMENTAR LA JUGABILIDAD.” pa! 
- PC ACTUAL E 
“UNA AUTÉNTICA JOYA PARA LOS AMANTES DEL : 
GÉNERO DE LA ESTRATEGIA HISTÓRICA.” pa 
- PERSONAL COMPUTER 
6 | 
a AECI OA MO UIC NCAA | 
E ELEMENTOS DEIS AOS | 
LINEA ARGUMENTAL BASADA EN BATALLAS, PERSONAJES Y HECHOS HISTORICOS. 
POE» AAA II IE DA dOs 
| REAL TIME CONQVEST 
264AG  ¡ 239AC AMO 218AC. , 216A.C, 209 A.C. 202 A.C. 146 A.C. 133 A.C. | 
INVASION DE CONQVISTA ASEDIO DE IO) A LAS PVERTAS ¡ RENDICION DE ¡ BATALLA CAIDA DE SITIO DE 
mm E - | DEGADES |  SAGVNTO : | pj a DE o pas NOVA DAS CARTAGO añ 
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